Uniwersytet Marii Curide Sk godows ki ej
Wydzi ag i$ocjblogiz of i i
Instytut Filozofii

Paweg Wi ater

Technologiczne uwarunkowania zmiany: przemiana

gier wideo czy ewolucja filozofii gracza?

Rozprawa doktorska napisana pod kierunkiem
dr hab. PiotraGizy

Lublin 2018



LAY ST S T o U USSRPPROPRRN 5
1. Wsp-gczesne gry wideo jako stag.y...€dl
11Gry sN yenitdizicsi AdivUOpako przykgad

ement po

popul arr

okreSl onej mar ki praestaeni pybkcgnejw.i.d.a.c.z.n.dBi w

12Co wrnczyg Donald Tusk Barackowi
Geralt zRivii jako celebryta oraz ambasador polskiej kultury.................... 14

2. Pochodzenie 0raz NAzZeWNICIWA. ... ...oeee e e eenns 19

Obami e?

21Gra wideo jako ewolucyjnie pr.zekl®9ztagcona

22Pr - by zdefiniowania or az..umaw.n.a..2R
3.Skr omne Pi@SZENUKBEEY....Qieceieeeeieiiei e e 45
31Gry wideo jako pochodna eksp.er.y.m8é
32Pierwsze wyj Scie poza ramy uczeln
I bary czy supermarkety jako areny wzajemnej rywalizacji..................... 50
33Narodziny kultowych produkcij.i or a
T PACGMaAN I IMIAII0......ceieiiiiiiiiiiiie s ettt e e e e e e e e e e e enens s s e e e e e e e e e e eeeeeeenene 55

3.4 Elektroniczna rozrywkaw a Udy m d o mu

l asyfi ka

nt -w Sro

Zz ponadc

czyli jak ksztagtowaga..s.i.h..pil.er.wfza gener

35Ni er - wn ytechmolo§icziyg

i powstanie, ewolucja oraz pierwsze sukcesy polskich gier wideo.......... 64
4.Gl obal na Agr.owaf.. Wi.0.S.K.a. .., 78
4.1 Rozgrywka |pzy jedne] MASZYNIE..........ccovviieiiiiiiieemeeeeeeeeeeeieeae e emmmeeees 78

4.2 Pierwsze zmaganiawi r t ual nej .r.z.e.c.z.y.wi.s.t.a.S&di

4.3 EFa DOOM@...ceeiiiiiiiei ettt reee e ettt e 84
4.4 Pojedynkiwwi r t ual nej irfenomenzEsporiu.s.t..0.S.c.i......86

45Kim oraz jaki jest gracz? Przedst

awieni e

technol ogicznych oraz ich wpgywuwna kszt a

4.6 Kobietawc y f r owy niuSwiweadiaeni e stereotyp

- W

czy zmiana dotychczasowego wi.z.eflO9nku za p

5, Akt ywny ud zproee§ie samodzeelnggo tworzenia

oraz popul aryzacij...cyf.r.awy.c.h..t.r.eS.c.l39



5.1 Cheatinginody jako dziagalnoSi t.w..r.cl8®% samych
52 Games2.0uzu gni eni e, nastfiapstwo czy nowa forn
I tworzenie contentu przez graczyepoce Web 2.0........coovvvvviiiiiiiiiieanenn. 153
5.3 Cosplayi wc i el s wad jiN wul u h.i..a.n.N...p.a.s.t.a.l...161
5.4 Konwergencjé fiimyii nne podmi oty nowych medi - w
WS P - Gpr @raniWito. e....Z.....c.coooeiureeeeeeeeeee e 165
5.5 Alternate Reality Gamé dorobek gier wideo jako inspiracja
do tworzenianowoczesnych kampanii marketingowych
wykorzystuj Nc.y.c.h..s.oc.i.al..me.d.i.a....J174
IO = g o (oo o 1RSSR 185
6.Bunt na pokgadzi e

i protestygraczy ak o przykgad ksztadtowan.i2d sin Swie

6.1 Kontrowersyjne Mass EffeCt..........cceeiiiiiiiiiiccceiiccc e 200
62Przykgady sspoJpeSccziwWs i. @.C.i..0.W.L jeeen.... 204
6.3Ni epr zyj nt. .. .l.ND.OWAaA.C . Buiccciaieeeeiiiiinnns 213
AV T= 1Y (0] VA4 1 0] - o OO 216

71Pegna interaktywnoSi ?

Kontrolery ruchu jako nowy rodzaj rozrywki dla niedzielnych graczy.....216

7.2 A po co mi komputer konsola? Zagram Wwhmurze..............ccccvvvvviieeeeennns 229

7.3 Crowdfundingi k up t ak N gr.i.,...j.ak.N..c.h.c.e.s.234

74Ni ez al e Un dffriomen INdierGAMES................ccoveveveeeereaeenn, 242
75AYout ubi fi k aichwilodvy teedeay zmisinadpestrzegania,

u Uyt k o pragjektowaniai elektronicznej rozryWki.............cooveveeveeenee. 250

WA B G o T € = o = T T O - PRSP 268

2] o] [oTo ] =Y = U SSUPRTRRR 272



Hello, my friend.
Stay awhile and listeén
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Ni ni ejsza praca | easntalpirz-yb Nyiperrz endisdteaowipeond a
samej techologii, jakiz mi an post awu Gyati ksawin iakj-yveriej Szedr am s |
stawil | ak tvoprnzoewcei Nwgeud izuami,e dwi e kw3 wivaddd res-i 1
Sci masowedVspodbizeBaoye nbvdhejafertkaplikarjina doadl-

ny m ur z Nkbapatary, konsole stacjonarne jakpr zeno Sn e, tabl ety ¢
pozwal aj N mayfirnaveygm a®j ddowi skiem. Wifksza d:¢
jednoczeSnie wpJjywakweat peziemmidyekagiszu. Bi ol

Swi adomi ei,ut omNd® mimenyn gii @miza/ gr aczki / gamer a,
czenie grani a, kt -re zdoby vwkampgtencjemeaialie{éunlp o Sr e d
2010:8]JednoczeSnie warto zaznaczy imiejscemygdzie U, Ue
ci nldnd er zadko ipestwe@igikwevit ym oderwaniu od g
do nich nawi Nzuj Ncych. Rekl!l amyifimgizspirewamei s ma ,

l ub bnrndNce adapt afcy Nk gji emrn § & zxakyrad cszzatjuNkci s wo

wkulturze.Ni e i naczej jest w cyfrowym Swiecie Int
stApnianiu informacji/plik-w spradwipgrazy k(geadry
dziagalnoSci fan- w.

G- wne pytani e mpemwsptraveiyonmeo Unraz eozdczyt al | a
lemat przyczynes k ut k o wy .powszechmieazkatez 0 by o pierwsze, | ¢

nie traktujn jako sensu metaforycznego czy
postawione przeze mnie pytaniaczy t o gry wi deo ksztagtuj N
za pomocN r-Unegwi srtodnagj us prosr- biidepigywaj N na

rozrywki lubi czy komuni kacjin wystfipujanaN z po Mi ind 2y ¢

okreSl il mianeistardmsu bii evqau powlesjt awi e hi stori.i (
kgad-w pokazal miiecihs c e Uygtikeorwn ivk d @o we wsp- @
Jakwskazuje Henry JenkinsUaden artef akt kul turowy nie is

dzielnie, wizolacji i jest raczej niemer wal ni e zwi Nzany ze skomp
znacze G, wyt war zanym ipgozinstgtucidVd me@r -swmigmgiiz e Es t \
mediami, takimi jak I|literatura albo kino, gr
dzNomsrkgad kul turzowege G NEgpeddi3elbabs)].



Punkt wyj ScwiayzalzeeamaealOmg uznal za kontrow
sin, Ue rozw- | technol ogi i poci Nga r-wnieU
czy m-wiNc inaczej wiNnolowei jegkl ubxyagd ogiwi |
W pewnych aspekt gesth nmk wyralzywéScdruku prze
przez Gutenberga doprowadzi § o apowszechienidlc yc h
sgowa pisanego przyeaezwawmiaggdabelydmuzmwzepstae:
domoSci jednostek itpteketczposam nk@rnblepawinea
dzi et yfleaspekcie byga tanizei pakzZdiiegdgunkae i | o
tu widzenia rozawsjz e encthsniol oNjciziyinisei iz ze zmi al

Jednocze@®niyen mameomcie zaznaczyl, Ue podot
czy innymi dziedzinamini e maj N | edn eigakidmpu rgk tewr wwi jd®oi amo (
chodzzi-ilUnych per spektylkowwy SNanmjedeeiiioeg r aini czagob
wnaturalny spos-b moeklonselSweén bjaidawiceeporwol i
r-Unorodnej wiedzy [Barket Jame2016: 8Hent eegroo gzeflag vci zsnkoaS
mo U1l ¢i,vale Stanowir - wnsweidIN pu g ap k i .wprBcy poruszgno tematy U,

z wi Nz an eznaukami kegnitgpwnymi, socjologicznymi czy kulturowyrifilykorzystu-
jiakUe osobiste doSvemadmpa®gracaatbarkdiNec ed zd oernonbi kk
kt -jregel i tyl kooUliiswonSia,gat o ackpai stywad poszczeg-

Podczas wyszukiwania materiag-wzbibdonal i z oy
grafii wformie k s i N U kzg saeych gier stricté wy k or z y st y wravgdeudU e |
mierzedobrodziejsta| Nt er net u. z Po$¢tiad we spogra, ser wi sy
nei fanowskie)i inne teksty kulturywc y ber pr zestr zeni stanowi gy z
inarzndzi e badawcze.

Praca skgadazdswi it hzizpeivéejiteoetgcznefyk t - r e j post
ram siafSinMoypr ecyzowal znaczaeaigti @r mpiamh&em przedewy ¢ h
wszystkim to- czym jest grawo g - ilg wideo/cyfrowaws zczeg- | noSci , ] a
wpgyw t echn o lsangjiechnologijaki fitozofiiorgz praktykj e j uUyw kowni |
graczy.Cz n S 1 druga |eptzyzpuogpreigma er adazsnyap arsane k ol or
wsobie r-wnielU cdierkawelstuj Neelygiuj Nede ki edy$S
fliugoWygp:-j nN mozaikn,

W pierwszym rozdzial ekgé&gwaj Nakkomkfaknptk
Grand Theft Autaczy rodzimej produkcjWi e d oroikra z u j fz aji & kwrsaprakp y



rozumi anej przestrzeni publicznej staj Nc si
popkul tury. Mi ndzy itrereymij epdt vsiaenr df zaeknti ewm ntcezj
go premiera Rzeczypospolitej PolskDonal da Tus ka dwiuegdi femiync z i Sc
dent owi St an - \vBaracrkew @bamig, jako gotskiego dobra narodowego.
Wdrugimit r zecim rozdzi pbd we distagrydzeymiaby milu-s i n

strowal samo zjawisko gry. Udowadni am, Ue te
czeEtwom od samego poczNtwmpr, z edd tart zegoi  tveiUr tpu
naturalnym procesemds tNawit @irpineg ez proyps w elzi Pptrarey

gry wideo wywodzi gy sin ze Srodowi sk uniwer

kilku zbieg-w okolicznoSci. JednoczeSnie zw
dotyczNce samé goodecydavzasiioy mentalda r zestr zeni | at
gin moUna bygo okreSlal mianem Agry wideoo.
W dal szej cznSci trzeciego rozdziagu nakr
ka | at stanowi gy swoi sty r ozradem funkcon wa lve | C
wmasowej SwiadomoSci ko n swmiegssath-publiczn®lo takichvi e ni e
jak bary, duUe centra handlowe czy kil ku fi

ta stawaga sifn coraz bardziej preiynj ®zssaiad laan
pokazakdzijsdkjszej perspektywy mage zmiany,
wposzczeg-lnych produkcjach bezpoSrednio wp.
gi cwafNerze wirtual nej rozrywki. wNahkosite¢tny
aspektach dotyczNcych f unncijcohn ojweasnti ap otjea wi berna
dziwych wirtualnych zgeéebwyttezasemubk Dy lfangi fost a
symbol i poszczedg:- | ny cMan. iano wikl pjzeanian téthnologez- c zy F
nych do dzisi ajpodéSwk ajdo mojSNi awmspokoinie hez pkie; pr z ¢

gokol wi ek naduUycia moUna okreSlii je mianem
W ostatniej cznSci rozdziagu przedstawi an
camkonsol , czyl. zjawi sko pol egaj Negerwdeo t ym,

nie w barach czy na uczelniach, ales woi m domowym =zaci swtym Ni e
wy p a d k vewdugja technologiczha poni ewalU cagdge zj awUdko pol
konsument posiadad w@gasziyel ewi zbtr ewpgewngne o nia & U
momencie celowo przerywam opisywaheehhologi i
gier wideo. Wgmi diagjdezdyedh Uezjawa Oh - mmoEdgia g on wi



konsol , kt -ra zostzaPhpstatiorst pXbaxOiet kJeaevsatn at avrra-zwn i
czonezt ym, i U0 kaUda nastfipna grupa stasnobwijjak j
Ral pha Baera, kt-rzy zapoczNtkwkiwali cagkowic
W czwartym rozdziale staram sin jeszcze (
zwi NzahseJugN samychwpgiearwot ktyche zpgodUeni ach
do rywalizacj.i pomi idzy poszczeg:-Ilnynmi, uUyt |
at akUe innych opcji umoUl i wi aj Ncapc hf nwseg - Ipnrie ¢
Il nternet na zawsze zmienigo charakter gier
na komuimpirload jNi rwtweaKk s tzeaveg ji wi rt usvdna Jmdrze c z y v
stawowyche |l ement -w graficznych dago podwaliny d
w dzisiejszych czasach gatunku, jakim jBHIORPG Strzel anie do kosmi:
zapocz Nt kowabDmmiQuakeed o ps e wna d z | & @koléjmch predgks
cjach bygdgy wprowadzane t awr -eUnoypcchj ef ojranka cche awt
dodzisiajDl at ego t e U fenonremsjzawni ¢ leanad k r-sp&tl Pokaeug o | a k
j wnim, jak gry wideo doczekadgy hsizimapgraonfieas joog
dane sN na duUych asatvet tlansmitoavand telewizacjach @k sarooh |
zr es z tprzypajka klasycznego sportAr e al ny mi 0 Qstatnie dwh pod-k a mi
rozdziagy stanowi N pr-bn pr zeodSsit asvda meng@m med
wpgynngial mespt-oqjczeSnie nie moUna m-wil o jedi
Po gry wideo sifnga coraz wincej os-b, w tym

spoedpdma®iz niekt-rych atBkawagdN ey wHBknors

szczeg-lne przykgady cyfrowych bohaterek, ab
wym przedstawianiem kobiecych postaci r-wni e
moUna m-wil jednoznaczniesien dopgemwideoj jedpalt pro-y c y p &
ces ropoczNg sifn i jego efekty bndN coraz ba

Wszystkie wczeSniej opi sywane aspekty sta

cy. Jest to cel owy zabi eg, poniewalU popr z:e
iudowodni |, Oepi ®7zwseg-clhnifemzach projektowani
wideo stanowi gy one wygNcznie wgasnoSi tw-rec
korzystaniazni ¢ h . Swoi ste ggosowani e, kt -, rymitayjtou g
miejsce za pomocN portf el i .wnithizeajdumokpminikae ni  wp
cja miaga charimkteni ¢ edsbatywadhgy na to, Ue wu



Nastnprwd r haktae, kt  -rych ksztagtowanggy, i

Ue gracze, jako nowa grupa coraz chitniej W |
wa mi tego typu zjawisk byga caga kultura ch
w dzisiejszych czasachmo d di ngu. Za pombaN neoy@isctzon i ter usd nwo
nychnar zndzi uUytkownicy gier wideo zmienialdi

nia czy stroj-w bohateraltwy babddioejawahbt r aloavy
pozycj n. PoSwincali s wd siebieikgsazstnayg t coameasl , tab yn odn
Pojawienie sin nowych produkciji opieraj Ncych

czyni go sifn takbe S3dmees h@ j @prvisewmjita t o zj awi sko,

[
zastanowil sifn czy jeéotwntao zenhh winlaowa pmsda zegy

Il nnym przykgdadem tw-rczej dziagalnoSci gr
Jednazj apo@®s ki ch m-d niespodzi ewhsnpireawsitjaad a Usei id
wi el ezduwdJNb dok g admwSjce Ns wojze gottr oj e, aby poka
zar -wno to, Ue sN oni fanzmiN,id®me&jlemanr il i wi
przeniesienie do Swiata realnego nawet ni ekt

Nast rsgkruipe am gchrkulturya g a&dkise szczeg:-I|l nie wid:
konwergencji, czyl: przeni kani an oswync hc encehd i c- hwe
NakreSlam poszczeg-lne przykgdgady, jak uUytko
filmy umiejscowionewu | ubi onym uni wer sum. Pok aateyegd-N o n i
noczeSnie r-wnieU rozszerzaj N niekt-re wNtKki

Kol ej ny podr ozAlterat RealftyoGame iToi amjode zj awi s
rzystuje niyekgti-erre wildeenoe,ntt o ni e tyl ko chwil
budowania cagej spoecznoSci fan- w, kt -rzy
j ak i wirtual nej . JednoczeSnie staram sifn z:¢
kazy markeh gowe zwi Nzane 2z gr ami wi deo na przest
kontrowersyjny spos-b, automatycznie wpgywaj

Ostatni podrozdziag poSwincony Fandomi m:
nych wczeSniePdwggthj Necj asviiiskdo przykgad:-w hi
wpgyw nowych technol ogi. pozwoli § na ukszt a
gecznoSii, kt-rzy stali sin jednoczeSnie ¥Fr

kami tekst-w kultury.



W si- dmym r orz-dwniiaelle nawi Nzujnin do sposobu w

przez fan-w, jednak w tym momencie jako nar z
go i wpgywaj Ncego na ksztagtowadieddesinj Bwt a
potrzen , t o ebiibiNdwswpi eral swoich ulubionych tw-

kil ku opisanych przykgad: - We z wodneparizi eNc-i wwnsi tealw i
simi ekt -rym rozwi Nzaniom czy nowej polityce
konstruktywne argumentywi el u syt uac e hz @opvody whdwel op e
zmieni |l zelierkeantr-ew produkcji Il ub przemySlel s
pod uwagh ggosu sprzeciwu moggoby skutkowal

W ostatnim rozdzialpr acy pr ezent uj e nwostatiich taach ze zn
mi agy wbeasUOg gier wideo. PojawiebleeebeRt ko-
ni cznN rozrywkN zaczfnga i nt dzwe casual aghmers i f C (
cowpewi en spodulby zmuwswy daowc-w do zmiany dotyc
tyki wydawniczef,Wnast npnym podrozdziale opisuje dop

chmury obliczeniowejzpysagoJceij wykldrizyest ani e

wideo.

Kol ejne popoSwidrzi d§éwm t zw. crowdfundi gowi
Systemowi mi kropgatnoSci oraz wsp-gczesnym p
Indie Games Pokazujin mindzy innymi, jak nowe moUl
do tego, U¢ i wiwkdttearraypm i skyasct emi e dystrybucj.i r
szans ukazania sih na rynku, tseN a g u bfliinkaonwsaol
ini erzadko odnoszN |liczne sukcesy.

Ostatni podrozdziadg ma na <cel u Qoopnri-ecnzi epr
do refleksji. Wpgyw Internetu, Web 2.0, soci
kich pgaszczyznach medi - w. Gry wideo nie st

pokolenia juU w inny spos-b uUy$d&iuj Wy d awcnye df
jektujNc kolejne aplikacje tak, aby jeszcze
strzeni . Zmienia to r-wnieU spos-b podchodz
szczeg-lnych tytugdg-w. Jedné&kocigmedira,wnhiedr Nsct

uwagfin tempo zauwaUalnych zmiimogiNechwol edi czmr

narzndzie nie tylko archiwizacyjne, ale r - wn
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1. Wsp-gczesne gry wideo jako st a

nowych medi - w.

1.1 Gry sN wesztindizcihecTAIUw j ako przykgad

A

okreSlonej mar ki we@reeatrzenijpabliczngy.i docznoS

W niniejszym rozdzi al @r ypowithe amussa ng gpzodkSan

oddzielnN, integralimaN sytaagjgNeF emkosmiyaneppopkld- z w

tury [Pitrus 2012: 5% 6 ] . Mi mo iU majN niewieleawplonad p
kwestiach pr zeScil/ganeNhiedidt z W.i e t rhaydjyodywj nei c n i
wst wierdzeni u, Ue pierwsze mrAgiukcd epowst a@y
prawdmpmpos-b cagkowicie przypadkowy. Podobni e

rodzaju zabezpieczenie na wypadek ewentualnej wojny atomowej, podstawowe aplikacje
przypominaj Nce t o, co widad crzay ekerl eemiie od z iws |
sifn jako potwBredewpshpekt gkademi ckich [Caste
W dzisiejszych czasach gry wideo przesta
za pomocN prostych mechanizm-w bichwiogeniay s wo
na przestrzenilat z my s,g ajwala medi um t o ewol uowago, zmie
czyl i grupn odbiorc- w, ale takUe jak przemi
mgodN branUN. Komuni kacj a,a jednokienurkowyimovizgrauh ¢ z a s
r-wnieU ul eg g[8zpupar 20820 b7tPeér esreieq lat gracze mogli jedynie
zakupil 1lub nie, okreSlony vwtpyrm Awy poadakzu dna-nwi
otym, Kkt - ria ogwd dwigagivarte odn® N sukces, odbywago
portfeld] konsument - w. Rozw- j I nternetu spraw

byi coraz bardziej SwiadomN spodjecznoSci N, ¥

lsStare media okreSlane r-wnieU tradycyjnymi charakte
zcyfrowych form przekazu. Gg-wnym el ementemcaiezwal aj N
trewciity. oWymcejodzi al e m&8ma&alUpezdazgyialoweStare Bedipro.n a r

I nternet mi ndzy tworzeniemrepwypydiokonoderli emksmbhemitacwj
masowego
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programi stin na pcroafukdingidd & a d rpaokmlbec Ncor az cz i
do sytwuacji, ki edy todgrkaeadegtj alaafabi ar swaiSil
na rozw-j samyicha ggijezmirwminddgav,i Njizakej . Za pomoc
kim szerokiej komunikacjiw sieciz apoc z Nt k o wa n €} mireebojWwebsi2i O
swoich pogl Ndpewicery simowsetb ksztagtowal OWwWOo C U
ducent-w. Ilch ggdgoSne vet o | ety wypaokudareflekz i Sci e
siitczy gry wiydeboylprjzaksot atjaka enz fipdryo dlukit e mbi or ¢
nie tyl ko prioggami spowecaheScilegmac py,z elstt rrze
powalUnie urosga to stagaisbdwir Nawki wUgSwpBEde

Jak pi sgeKdaarbypadvmakMi §os z Mar k o dokis i Wdpdkiys t f p i e

funkcjonowania gier cyfrowych we wsp-gczesne

Gry cyfrowe maj N j uUo dsdweonyNc hr zfeasnz-fiw oodrbai zo rsct- anb i
wi aj Ncy rozweh Wieklmnemiodakcjn zaangaUowanych

ientuzjast - w, co stwarza temu wzakdksieukoncepgik Ue p «
iekspresji. Gry cyfrowe potrzebuj N teU jednak
kultury: jasnejte mi nol ogi i , kt -ra pozwal a ikampmanar owal 0
w sferze kultury populartnefws pogecze EBst wi e, kt -re pozwol.i

zcagoSci N popikzetelnejac y asem:- f r8j surowej wkrytyKki
twarzanie kryteri-w wartoSci oreetelng maktykicakaa z pr z
demickiej[Marak, Markocki2016 4].

Osoby ni emaj2bcrea ndJtNy cgziweo-Sariidrgal walgmvpeaay i e
pr zedr os tvkopisydamimdijavasku. Wykatozt ego, i U wi AkszoSI r
je sin starym sformugowaniem Agry komputer o

~

iU przez wiele |l at aplikacje jako takie bygy

2Termintenoznaczanowyrodzajfjrs;:mnwania r-Unych projekt-w przez spo

miejsce za pomocN duUej Il i czby dwsowonjyecjh Clowdfendigoer a z o wy
Od pomysgu go bizneku.,eStai ilkiRodpg gpéedzenijadIawdicacj i kapit
przekazywanego na rzecz rozawajmi ankrzaSlokmredd omrez eSdv iait
kt - ry angaUuje szerokie grono dawc-w kapitagu, char ak
nych oraz nie(SdNeparyimir N\waw unkami transakcy[] Kymi, ni
2013: 34].

3Jest to potoczne okreSlenie wszelkich serwis-w spoge
wowiNnnowacyjnN jak na owe emrasgwhonnaci Nebygapmp&ti wo
ser wi su. Naj bardzi ej popul ar ny mi portalami Web 2.0 s
TimOReillyw2 004 roku poprzez szereg konferencji dotyczNcy:
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(PCi nie tylko). Dzisiaj jednakt¢ a g ki em mgode medi um przynosi
r-wnywal ne zyski do ki na, kt -re przyci Nga s\
[Wijman 2017] Doszgo do syt ua c jorekorddwych dynikaohifiean-m- wi
sowych, jaki e wewdynikua gpyr esnail eer yk immoowego tytugu.
GTAVmaj Nca swoj N premierWtzwRreordarzR2Smi @i @0d 3] e
blisko 3 miliony egzemplarzyawpr zeci Ngu t vyl ko 2 4000000ddpla-n z ar «
r-w. Wystarngzydpy dwmagicrrna bariera miliarda z
Gryii ch uUytkownicy, czyli gracze sN dzisi
wy ¢ h pr odukzjjait wam®dind o gl Nwmdtrze, ma autobusacha c h ,
w czasopismach, telewizji, latnecie czy radiu. Coraz bardziej innowacyjne kampanie rekla-
mowe docierajN, gdzie tylko jest to moUl i we.
szy niespotykana wczeSniej na takN skaln e
jak mindzy igrynymeintwyglInNddavi nkszych pol skich
mi e@TAV, JeSli jeszcze weFTmie sifn pod uwagh
krajem, jenlbeMoic zcelsondyz imarzge taimi g t owiooadriye ni ez
aU trudnmbrsandiile jwyk zaawansowane dziagania p
ko poj ntymWZaygdhtoklize eakcj e promocyjne osi Ngil
poniewalU liczba zam-whaszym:zikedafr e mioedoNgyndhy a
sztuk. Jest to tyle istotnezu wa g i na t o, U eXbdx360csy ®laystatichd gi e r
nie bygwenUj eskcseeroko rozpowszechnione. Nad
zkomputera PC. R- wni e Ubasizn mysokie feayworyginaloychmierr a ¢ t w
cady icezassprnzyj aj N szybkiemu rozwojowi rynku.
Marek Chyrzy@ski bhAadNcy @yegacPklandr em Gener al ny

To naprawdn doskonagy rezultat biorNc pod uws:
sole PS3 oraz Xbox6®.

DIl a poritwnawmiitacej ni OwBosceweidddu GFiAern Wszego mi
premiery (oczywi Sci e at-uwnm-ewd nmyydskyoj Nead akUogn spa |z
premierN [KJosi EGski 2013].

4GT A t oodGrand Theft Auto

SPreorder to cagki em mgowhea nzdjl auwiisnktoe rpnrezt eodwey mws zPyosl tekgiam
ma prawo zam- wil dany produkt (na przykgad grn |l ub f
ryzykuje omidzime Meg@irabywdniogemer$l onego dobr a

13
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Rys. 1. Katowicg Rys. 2. Warszawa
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S sl | 1 g ’
o~ gﬁt'_‘ AN “:_ur |
B o
ol i 0
Rys. 3. G-df¥ Rys. 4. PoznaGE

12 Co wrnczygdg Donald Tusk BzRivinjakk 0o wi C

celebryta oraz ambasador polskiej kultury.

Jeszcze |l epszym przykgadem tego, j ak g
(aws z ¢ z e g wPotsceSjesiVi e d F.nDrugac2 1 SI produkcji oparte
drzeja Sapkowskiego ukazaga sin 17 maja 2011
sgawi Nc pol skN kulturfn. Staga sifi ona obi ekt
badaczy medi - w c zyzpmeowszjvdlod g-cve. z@rca iga myl t |
niezal eUnami medizimci nne hobby. Mi Rirdzzeyk irismrgy mi

otymbadacimedi oznawca Mirosgaw Filiciak:

Spos-b postrzegania quice™Nguaadywk adturat.® &z ks & ykiu @ «
pierwsze pokolenia graczy, @ e d n e | strony przegoUygo sin na

6 http://joemonster.org/link/pokaz/49441/Kampania_reklamowa_GTAV_w_Polsce_nabiera_tefopagrafie
pochatdjstnyiby gy nadsygane przez samych uUytkowni k-w por
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bardzi ej at r ak cadjugiej na dtbpaiowe yadikaniecnegatywnych stereoty-

p-w zwi NgraminJdakwynikab a dwedE ar i nrieg wlrayrwa co Sz- sty

nieregularne kontaktggr ami  ma dzi S pr zAkiedyeclz ywin & krsaz osSii 1 | b

poSredni kontakt, {Srewatukl0dj:7].t o stygmatyzowal

DuUa zvatsyjmgwmypadku nal eUaga do slayghga h pr o
gr n. Bi orNc pod wuwagn fakt, i U proza And]
iwi el owNt kowa to przeniesienie |ej na ekrany
[ Ku b i2QES k14] Mi idzegtdqmytmipu tr uwBrze@aguoppwida r - wn i
dag gg-wny $8ebastziyanaSgnpi eEE:

NaszN ambicjN bygdgo zrobienie gry dojrzagej,
kultury, takich jak ksi NOki czy filmy. Chci el

psychologicznie protagn i sinapisany zgodnigews z e |l ki mi prawi dgami S Z
dost osowany do specyfi ki medi um: nieliniowy,
przeUywanej hi storidi [ Szewczuk 2011: 8].

Studi o CD Projekt RED osi Ngamyg muzykanSfimow-o dot N
com, l'iteratom. Wspingo sifi niawsaeambszaizet fan
obu p-gkul ach. Musi cal owi AMetroodo ani Edyci e

nie pAwoti dagy tw-rcy gi eSwisNk lriedastzntylke sugcesd bi j a |
handl owy. Polskie gry promuj N Pol ski. Doktor
Wy Us z ej P s y ¢ h oMWargzawie, ddga/g zglcbalinoavgnej popkulturze zacie-

raj N sin nie tylko aglmeniscN miedzyl eneds amOki )\
mar ki medi alne. AWi ed¥mind ma szanshn stal si
ale kt-ra pomieSci teU inne produkty. TakUe,
drzeja Sapkowskiego [Szewdz2011: 9].

Podobne wnioski f or muguyvartykulezwrei ec(x alsuyd, wizkgae
czaekodnoSnie trzeci ekwecsztiiScpr oWwioewdaTmianapol ski e

nymi za pomocN gier wideo:
Przede wszystkim jednmakE@&yrak -Bdrpledda Eski b Iwi

nej strukturyi sztucznych bariewp ost ac i rozdziag- - w, akt  -w it

wkol ejnoSci wykonywani awpada€&€) WwraesirzeiePobya
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c-w Tezmertiwior ami i hsperawané sk mamti yedg sree po U
zballad Mickiewiczaid r amat - w S gtoavalt&n e¢gioe | epickie blis
obra¥ni Seweryna Goszczy@&kiego. Trudno mi S
nia rodzimychi zagranicznych odbor ¢ - wk plot s kN | udowN ni U posadz
sol N, UOeby sami rozwi Nzywal i mroczne tajemni
dziad-w [Mastalerz 2017: 96] .

Wi ed¥min 2: WelJjjugy i Gf Poojekh@EDjylko w pierwszym
tygodniu sprzedaUy znalazg 400 tysificy naby
nagr-d gra staga sin cenionym dobrem narodow
premier Polski Donal d Tusk wrficzy®PajrMckr éOdbydnap theawie t |
czas po tej sybobWiaed F Min2ilek4z arpooknmun i tadjz i el aj Nc

zameryka@G®skich telewizj.i powi edzi ag:

Kiedy ostatnio tutaj by gem, Donald Tusk wrnc

kt -ra zaskarbi gaSwioécieef dW- ewd GmiBraa § Pwhy- Ob a ma .

znajfn, Ue niwgijachemalza powirgdzi ano mi, Ue | e
Pol s ki we WwWsp-gczesnej gl obal ineetjo seuk opnroanciyi .P oJl ¢
[PAP 2014].

R-whli e wczesny prezydent Pol ski Broni sgaw

firmy CD-Projekt Kr zy Uem Kawal erskim Orderu Odrodzen

wdziagal noSci na rzecz rozwoju przedsinbiorc
waliten momentrat fpuj Ncymi s §owami
Kiedy prawie 20 |l at temu, jako pegni odwaUny

| i Smy dzi agal apoStie ny orsopzopdoacrzcyznNg, | i Smy praci naod
my Sl eli Smy nawet, Ue p rvetynndesdéuiev takim oharékieered y Sz n
ChcieliSmy pvdygnast u or awhiidbzyi gso arj a swzi ae rgaysmjiyN U

nasza pasja doprowadzi ga nas tut aj [ Seki el ski
Warty odnotowanizRijvasdt fjakto,w pistddipGekichal tp o s t

gier wideo pojawi g siif naProxkejaydlkybayWtymr est i U
drugim zostag nawet z a m hisgtosiizpisraowywiadzb o rait @ U k pl i
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gyi Triss Merigold, kt-ra opar--cveniteely oz, 0 sltea oo S

wionawpr of esjonalnej sesji wewnNtrz czasopi sma

MESK] PEMET WISZINIA AL 2110

PLAY0Y

Manuel
Arboleda

UIEDZMIN Charlie

Sheen

Agata Passem

Jak Rafal

odbit Rutkowskl
s\auat y

Rys. 5. Triss Meri gol dvpplskiéj edycp dzasopisrdalayboyf i kcyj na

Jak pokazujN powyUsawdzpsziekSagyh gzps ach
zagg®epiopkul turze. Mimo Ue wiele os-b sin dc
czhisto obowi Nzuj e sNer#® apGeskdt og rvaicrizkes kogzik o t z w
ztego typu rozrywkivd o mu , pracy, autobusie czy lhH] wakac)]
Nie musi juU do tego sguUyi komputer jako t
lachhwapl i kacje na portal d&amvils peiedakecyei pwy ety
czy poprostiwmasf przer-Unych tytug- vezysnarfohaeh e f on a

JednoczeSnie gry wideo stajN sin produktem

" Playboy,maj 2011 (52011)

8Sgowo t ozjphozcyhkoad zainglyewas ke ejg@est do okreSlenia osoby, k
mgodzi eUowej , j est nieprzystosowana do Uyci a. Nerd n
zar - wno f iipsyahieznegWWpoljsakki m jnzyku nie istnieje praktyc:
bl i Uszymi skojarzeniami mogN byl zpfopumagmwafisa yjcak Nlet
Peter Par ker, eMaywokresie licealngmo wy Spi der

9 Geek/gik to osobakt - ra za wszel kN cenn dNUy do poggnbiania
wzakresie korzystania ze sprzntu komputerowego, oOraz
ci gy sin dwa sposoby postrzedamniwa) s @ o aabarqzewykokidk pg o S| a
inteligencji (pozytywna).
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sin do zainteresowania PolskN przez Zachodni
(nie sN ogr aniwpzoanye aidlkaS ckisN Ntkii & iklom)i kmag N zy
r-wnieU poruszal tematy, kt - re dotychczas n
medi - w. Przestagy byl r-wnieU niewidoczne, f
na to, aby os ob yztymhabbyarjinidwoiie s@twyadzyn cSdzjege s pr av

wystnpowani a.
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2. Pochodzenie oraz nazewnictwo

21 Gra wideo jako ewolucyjnie przekszt

Mimo iU gry odNMpwsrbdbdmniiedawoo doczekady
w kulturze i nauce.W X X | wi e k unopaadyseyplisap a d awcza okr eS| ana
ludologiis k upi aj Nca sifn na analizieztedunkijgno-u t ego
wal towar zyst Digital Game Reseasch Assation'® czy Polskie Towarzy-

stwo Badania Giét. Jednak jak pokazuje bacc z Ra d o s § a wnieBwykiebszcze- k't - r vy
g- Jpwa e an aloisztdivibandi @t et wi ele | at probl emat

na marginesie akademickiego dyskursu:

Pierwsze prace poSwi fvoasayma kragur na ngrunpie psgcholodiy sin
iskupi agy sin gg:- wni e na i ch negwt glwinyy a hi eads
iAKomputery mordercyo. [ é] Sieciowe gry tekst
przez Piotra Sitarskiegw pracyz2 002 r o k u  pzicyfrowjnRaieriemo Maalel ko-
munikagiwr zeczywi stoSci wirtualnejo, jako cznSi
czywi.st oSci

W 2004 roku ukazaga sifi r-wni & bowpzawiskakuld er z e g
tury wsp-gczesnej o, kt-ra skuyp,ialajg fagmentipo-na t r :

Swificony bygd badaniu fabularnych gier Kkomput e

PierwszN szerokN analizN fenomaRPol gcer khygjpul
nografiz2005 roku autorstwa Jana StasieCEki pt.
abadania |iterackiebo. Praca ta skupiaga sin |

rowymial i t er at ur N.

PrzeJomowa publikacjN dla polskich badaczy |
pt. AWirtualny pligreemay kb wt y Gwypsijezréeoswej O, k t
w2006 roku. Praca t a prezentowaga zasadnic
wperspektywie ipowgghNmhewspwdczesnych zjawi sk
zgrami komputerowymi. INiemai@d: - weidemaka sknuadlag
W roku 2009 ukazaga sin praca AHomo players.

mi ni ki UG abl aadBsckii aekj . Autowpanapy zewapafczewnllaakt

10 hitp://www.digra.orgl oficjalna strona towarzystwa
11 http://ptbg.org.pli oficjalna strona towarzystwa
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czy, kt-rzywdangd@ujnh PEisicdn avesckeM,zj e, przewodr
Gra staje sin dla nich inspiracjN do dalszyct
W ostatnich | atach polskie badania nad gr ami
okil ka tWemdo®ze &@ku pod r eidcaikackjaN uMiarzoasggaa wsai MF i
st-w teoimatyacdkmlycdi czpniykcshe |AS wilantt ol ogi a studi

puterowymiwim.i efnanodfila teoretyczne teksty pion

adaptacje metody ludologicznejbadaniach nag st et y k N, kul tur N wsp- §c¢
stwem. I nnN waUnN pracN jest ksi NUka AKul tur
iHel en W. Kennedy. Praca ta ma charakter medi

ni e na probl emat ya2014vH3.- gczesnej [ Bomb

DIl at ego zbeldakalydy wraa ckao nukwaegtine aspekty, o
kt - re muszN | ub niekonwpcpondukcipowi haki mnah:
Niekt-re oddzielajN szeroko pwizdna@nogScyi wid et
gdzie prezentowana jest akcja (na przykgad na
Aby | epi e]j przybli Oyl temat gry wideo, nal e
definicji gry jako takiej.

Uwzgl ndni aeNelemenbiydnto grN moUna okreS
przez kilka |lub wifdncej os-b pa&s Usnknisic N okr
posi adal t zw. cel rozgrywki (np. pokonani e
Gra jako forma rozrywki iwarzyszy ludziom od zawsze.

KaUda ze staroUytnych cywilizacji posi ada
czatrywkn zar - wnoiwi dzesm. niNkgnrm,e pjszkym przykgad
ny Rzym czy GrecjaWt ym pi er wgmajpapulajneidenjNs z y ¢ h Mjcatie r bygoc
digitis. Polegaga ona na tym, Ue dwie osoby, trz
wo zacwiini $it,N jednoczeSniZgojsedyrklou jzw yrcoizivsi keor
ten, kt-ry zgadg <preedswpjegbmzeownifpb k aa9pywal@9ao] .

|l nnN popularnN grN bygo na przykgdad zgady
rzuconawg - r n . SN to oczznwie$dicenyghkpriggtgad: - w,
owi el u rzymskich r ozorwawkaa c hWarriteo 2z cesdtnaagka zzwer c- h
Ue podczas zabawy Rzymianie wykorzystywal.i
czy szachy. Jud)i ewrt etdayk nji @kt dzies arag webtu dlzy jayJ v

oficjalnie zakazane. Najlepszym priyla d e m s N p oW naszych crasacdmkaonSect i
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Rozrywka ta zabroniona zWyjgMt kniieentmat z w.r z®at wra
ku czci staroitalskiego boga Saturna obchodzonwychr udni u [ War wi ck 2010:
to jednak na przeszkodzip,oni ewa U zabawie tej oddawal i sin
cesarze jak ni N Oktawian August, Tyberiusz,

cianii ch nastnpcy [ Wojciechowska 2014].

o
Rys. 6. Rzymskidicatio digitis Rys. 7. Rzymski&aurnalie

Gr a j ako defprziyowo @y pvajndcijeest r-wnieO p
wutworzet y wii@a i mo , Ue francuski t etezrzawagtykh Kk r y t
wHomo ludens t o jednoczeSnie powhawiSNaaminw idd ot
badia@&f | eksji nad grami. JednoczeSnie stwierod

zuje | ub uzupegnia nie dotyczygy tak naprawd

pgodnego wpgdgywu, jaki wywbecaeguwd &asdbicwkti- duc
rymgrom,p o | ecgmmaws p - Jzawadmivgegiugy [ Cai.l l ois 1997

Zabawa, kt -ra zost apmHuzid2ifnga owapn- pnizae z
okreSlonymi cechami [Malita 2012]:
1.CzynnoSi swobodna, odczuwipopaophalpNdcGai pot:
bem zwykgego Uyci a
2.Nie gNaoztW &Hiaden interes materialny, nie n

3. Dokonuwoeb rshibii e wgiavenevg@asmzgs\przestrzeni
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4. Przebiegawp ewnym por z Ndku, we d gPuogvo g ki j e Sldoon y @
zwi Nzkie,pokite-crzen ot aczaj N sif tajemnicN.
5. Przy pomocy przebrania uwydatSwiatawoj N in

Roger Caill i os n atipabawamawie zawvsad jestrwidavaskiemJe gr
poniewalU tajemnice wystawia i0f my&l wiHlok i pgk
czNcN dominuj Nciega rglwkie mwtyu - fUink @jl@9c 203 ze SiI  ce

1.Gra jako czynnoSiinibee zzparwosdzuek tjyewsnta ona i nt e
gry hazardowe, wyScigi, k lkotkmetmyin énterpsena wi e  z
Nawet jeSli moUna wygral znacznN sumn, t

ni ewiele wnoszNcym do codziennego Uyci a.
nie zostaj N wytworzone dobre jak.

2.Gra jako czynnoB.vaaysse owpanazoaabpwN Umamy
do czynieni aznwu-dwceznase, kgjdaydzi e kres t emu,
Call ois zwraca uwa g fnizabawwdocheddi tylkeawtedygdy Ue d
ich uUytkownicy chcN sifn bawi przymuainy by b
to stadgaby sifn automatycznie mitrngN.

3.Gra jako czynnoiSdr awyj cakkron bf noironmaa zvaabresiey d o k «
wjasnegiprerasuzeni . widkbr&l bawich siBjscac!
jak boi skach ¢ zywtgnhveypadka hic, co Ma reiejsce poza granis i n
cami tej przestrzeni. Podobnie jest z a s e m, kiedy to gzmabawa r
sw-j koniec na dany znak.

4. Gra jako tzel dmeaffemi ézapawaofcie mi agaby s
moUl i we bygJohy|jprkomabeiad zeMiealy ulUyt kowni cy

5. Gra | ako czwnomypiSghyizug biavay o dgparciuo dvieser 1
gugy tzniAtAmka MWepkewdszym przypadku wystnp
gy, kt -rych nal eUywdpgneohadziol zieFqal, , i meptr omii &«
zabawn na przykgad za pomocN |l alek czy Uo

6. Gra jako czyntnomwdr zfyiskzeyyjinm: poczuci e wt-r

oderwania od Uycia powszedniego.
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Dok

o nuj e klasyfikagii gier bl kategorie, gdziest ot ne s N el ementy v

twa, przypadku, naSladowl&i2Zh czy oszogomieni

T

Jed

czo

agonigryfoparte na idei wsp-gzawodnictwa, Kkor
Grupa gieri zabawaoc har akt er ze z awo Wwwawunkadhsztuzzmeac zy !
stworzoneij gzam®o,S pozwal aj Nc avsytacjiidegloni st o
nej, dzizyskahapkzewaga |jestinfpofwalwymael Ca
1997: 23].

aleai grylosoweidecyduj Ncy czynni#emwi Nzany | est
przeci wniiemadedgy() iggckn - ra niieazkt elUN oide gma
mniejszego wpgywu,oztwylk iinBt whho daid toutzajc i nvir
losem[Caillois 1997: 25]

mimicrytodgr ywani ewudawanie: zabawa

wszel ka gra czy zabdwaezakéd&tda wkiaddame zp i
razie Swiat a z a méorpéwndge sjopnja fikeyjimegw fCaillpis 1997:

27].

ilinx i zabawazut r at N kontr ol i

gyizabawy polegaj Nce na dNUeniu do oszogo
bi | no SrainarauckhidS wi a d osrwooScsit e g o wkd j- molyaglzh | A K |

oto by uczestnik osi NgnNJj swego rodzaju t

stoSl nagle traci swoje prawa [Caillois 1

noczeSnie jak zauwaUa badacz:

Wszystkie cztery &tegorien a | 2claNg 8w n o Sdziedeinygiesi zabaw:,g r awgi @k i

noUwhkule,wszachy §go) , gwaulsé thk n c algad ,n agwprdtaedibd i  (
w Nerona czy Hamletan{imicry) , bawi s i rw,sobie baynymivprzezordcta dbro-
towy albo ruch opadaniaor gani czny s timx) .o Oka gdSrhieariiaa t(e | e

czerpuj N bez izabavDzy eSWNi aoa gragpjeakm a r gzhe kya Ud N r
wgasna zasada. Wyznac zizjbdlvy tejesknmep kagorii [Cdilleis muj Nc e
1997: 22].

Dodaje jeszczéwi e kat egorie, kt-re nawi Nzuj N do

nych czipadiechkrieg$l-ama jako nieskrnpowana
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wizacja) oradudusi d NUNca do dyscypzlNdkyo wzaan i ppo rpcocpN ze[ZoO |

utrudniaj Nce osi Ngnifncie cele [Caillois 1997
Bi or Nc pod uwagn wsiky atskifé kpeweUgze ,c ¢ alky

og-lnie moUemy podzielil na [BNczek 2009]:
logiczne

1

1 losowe,
foparte na sprawnoSci fizyczne|j
)l

logicznelosowe

Nat omi ast jeUOel i chciano by, wyr - Onil gr
to najwaUniejszymi bndN:

rekreacyjne

hazardowe

strategiczne

fabularne

bitewne

karciane

= =/ =4 A4 A -2

Obok wspomnianych definicji, nan Ugr ze avn
JesperaJuuldy mi eni a ona cechy, kt-re muszNnbyi §K
aby moUna go bygo nazwal gr N:

1. Gryma jzdsady

2. Efektemgry jestzmiennyi policzalny rezultat;
Wynikowi przypisywangestwa r t o S1 ;
Istotnydlarozgrywkijestw k § gratza
Graczjestp r z y wi dowymikuy

o g bk~ w

Konsekwencjegry p o d | enggagjadyi[Filiciak 2009:44]
Jak podkre&ilicawiMgr omnN zaletN definicji

Juula jest jej uniwer salzitva$inynkrgtdyyp thediuriie | est
moUna | N swnoos odwoa [ g izearr A iayfewyghdrilipiaka2@08:d5] | a k
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Przyjrzyj my si fipotdajmylheglizie pasjczdge edchy rgierony-i
mi eni one przez Juul a. F anieniey @granh, @zynajnwigjd a j e
winteresuj Ncym nas znaczeni u, bez Tomkt@ad ni e
pierwszy ten lepszyi maj N z as a d Bposbk rweyQlaanji MonN a zwyci nzcy
t o maadyl ni-Wwi Meregg opi suj Ncle aeil dNigar ysmgksspessu
nal eUON do zbioru zasad danej gry. Nie znacz
j aki S | as n oviderkzgrew®dwdrybie creavéw gize Minecraft czywj a ki ej S
innej grzeo sumie niezerowej), lecw takim przypat u gr a mus i Wy b kivg fos:
inne zasadyi wpr zeci wnym przypadku t wor u takiego
W ten sposb zcagN pewnoSci N moUna stwierdwiol, UOe
te o sumie zerowej, jakn i e zer owej mues$ Nz poad ya.dealWykdsazjloaSis i T
zasad/regug ma char abrieaswelk gwwedmij oniaé¢ nys N ma
przezludzi[ Wr - bl ews k i AleaM@@ %:c h2 DDdlovwii fegliiy Nprzyj mowar
domy S| ni e, podmetai avisziggineS mido psaiVa logiki natury. Gravp i § k i
n o Un Ndam.inkptawo grawitacjip r z y ¢ z y @ kolai gr§ logiczne czy strategiczne
zakgadaj N prawa popr dlacke20lE69F 20N niekh ojohapmypad/ | o gi k
kachmo Ue ithbay, Ue owe niezaleUne od pédmebtu-re
re grysportowe jak np. we wspinaczceysokogr s ki ej ( grdgejiNe o -awin Nt z a j
jest prawo grawitacji), r-Unego r odWkasjNu swygSc
tarcia) itpztedo pguenSKtiu tvaikd z enoivai e bl ejekar ani a
naj winksze wydguUenie wwbbBbkhsezo8pwepmasty padk,]
ludzkie UOyci e, gdzi e pzprdvamianany, aeeclerz jass jakdngj- s Nt
dguUsze przetrwanie. MoUyazikyjoudypktiet o go wi

W takim razie poee@gityajvey sntamgp ujcecyandNdg Nty |
konwencjonal ne, b Nd ¥P ondine zoapevendlt ¢ No ¢ degymja mia ¢ & u .
czy dany zestaw regud IbdidwgaSnirakt ewampydjmak
decyzj i, Ue dany zestaw regug traktujemy | al
Sleniwoghgey ni U istnienie wpmygpadkwudgdyodo
Ue kaUda gra zakgada jakieS podstawdege pr aw

2 owe prawaw y ma gzaqueNjaIszychz a § ojékepEego,U @rawalogiki s Momecznepzyh obowi Nzuj N

we wszystkichS wi a ma U h i watakcrdzymianeprawanaturywy ma gparj zNy z & § io & stniénia

ni ez aloefpodreicgu® wi 2 & wn it Maastatmgemimo tego, U exapoziomiez dr owor oz s Nd k o wy
przyjmowane powszechie, na poziomie teoretycznymokazuje s i nietrywialne oraz nieoczywisteiwc i N U

p 0 z 0 s beanjelvestionowalnegazasadnienia.
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http://m.in/

punktu widzenia za grn uznalibySmy kaUde | u
j akregsdy (fizyczne, bi oc)hzeamipcrzznyek § abdi BmbBNHE cmm=e]
T gra wideo, kt - -ra umo Ul i wi a izsymtptyzonaréekjejo wa n i
wrzeczywistym | aboratori um. Cage zadanie pol
okreSlone figury ( kt - rzgli padstawawym Huguicem RINA)K | e o't
do ksztagt: - wwdanejsz Np t je KGdyyebhy chci el por - wnal

nizm gameplaytb | i F npirazcyzpopo mi nag§ t enwt ykttu grayc ho btoywpi uN z g
w jednejz najpopularniejszyca p | i k a ¢ j iczylnisBejéveléde c i e ,

EteRNA ako projekt uniwersytet-w Carnegie M

nad 130 tysincy graczy, przy c¢czym Ci, kt - -rz
moUl i woSi zEs$ pRNAr acpseareplyttamamwaGzysmeyfjo pr
t owi doompyeond yegn spos-b sensownoSci cagego prz
iU tego typu operacij.i moggyby byl wykonywan:e

nych, gotowych algorytm- w. J e Htor #KAS j(Paokee-t § u ma
dings of the National Academy of Sciences of the United States of America):

Jest to wykorzystanie wrodzonych ludzkich umi
nego planu. Takie dziagani e | eddpszezalgarygnzyni e b a
Dodat kowo ludzie kaUdego tygodnilai scptha zlaj din@¢
na Swiecie to ponwagry?7 imitleraredt-omje .grEtjeNRNA po
oraz zdobywal satysfiakejw iNzg wwspi @r @amil  mp a ik

nowot wor - w.
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Kolejna cechato zmiennyi policzalnyrezultat,przy czym,p o n i eeaudtaibry nie
musib ywy r a Punktowo,leczw innej postaci(np. budowalokacji w God of War, Final
Fantasy, SilentHill, Portal, Trinei wieleinnych)n a | e Utarj- w b raczejo por- wnywal-
no Seziltatwniidhpol i czad wobS§atniekonotujewy r a U gizynporoky
j akwaj Spukiowej.Z faktem,U @ewnewyniki s Nardziejp o U N dcinmyehz wi N -
zanajestwaloryzacjarezultatu.P o n i ewykield sgnifl ¢ dobregowyniku w grzenie jest
g a t ste@owito mo t y wadlaaijUiy t k odw podejmawanigolejnychi kolejnychpr- b.
A zatemwnosiondogrysw-jwk § a d a n g a Upndepnuojéwey &K ogsgnifl c satys-
f ak cj o nrezjlthtcZadhavaniey mi e j fotsnpbSzxd k § ecikzaijsdb s i Ngany
wynik, przezco grastajes i wyzwaniemdlag r a j Ntleygtok. cstaras ikwly g rlud |
u z y sdobaylwynik, azatemp r z y wip ¥ avavjileda osiNgniii t eregoltatu.Gdy roz-
grywkak o Es zofisgniflc i een u / wjg gdbiarcadticzuwas a t y s if galkprzg- i
grywai pewiendyskomfortpsychiczny.

Przeanalizowangak d o t catiyo k a zsuipiNe wy s t alowyzra-j Nrgiege n i a
s p edSnnychaktywro S ®Rio z wanamy z vy x j§ & @dzakupyi podlegaonooczywi-
S ¢ pewnymzasadoni b it dmer- Umwe a | e Uod ®gdap. czy robimy je w sklepie
stacjonarnynczy internetowym,ale zp e w n obSicdp¥awszystkimu st a | UsamS my ,
cel zaliczas i did reguj atym przypadkub f d onijasnoo k r e SW ayabigniezakup w
wk g aydpawienw y s i ichevimnik zmiennyi por-wnywalny( k u dub piedd o k g dod ni e
czegop ot r z e & amidjlubwi 1 cperjz)y, poi sgnifijt e wynikowip e ww&lr t o S
i odcawams at y s fjdy hpcufaimj s icéSz d o by lj Nt tenowioz n a pradikt
deficytowy, apotrzebny.Intuicyjnie, niec h ¢ i e | &by tedd nogzaju zachowaniab y § y
desygnatamnaszejdefinicji. A zatemr 0 z s t r zdajgsai prilkayuneké s f o owanyg
przezJuula.

Konsekwencjegry p o d | eepecjad,co znaczy,U efekttej samejgry, o k r e S| onej
przezte samezasadymo Uceh miémusiwy wi e p § ka8 w irzdzywisty Tak sformu-
§ o w awarynekten pozostajeniejasnyi wymagad o o k r eMi | reondtijeimkno d wo g uj Ncy
s idatej definicji warunekteno k r @dPrizeap r z y kWpagdynay z ec z ywy wit @ Sd j N
np. wszystkiegry cyfrowe dla kt- rych s Nrganizowaneurniejez nagrodamip i e n i fubln y mi
rzeczowymi.Nie mi @ & tu natomiastprzeczytaniep o wi @awethipertekstowej)g d y U
mimo wielu mo Ul i ey © h prakge€Eopcji, aby kt-r ez dczmbgFddzi agywal
naS w irzedzywisty,chybaU @autortakiejinteraktywnejp o w i weyfhaczyn a g rzaudySka-
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nie o k r e S| odcaywmgjaoPodobnie jest zk w e sdytuabli ze S wi azecaywistegoi

tu jako p r z y 20$fagepdodanykorek samochodowyOb o wi Nizpemjndtasady(przepisy

ruchudrogowego)pd kierowcyw pewnymstopniuz a | g@Kbgbjew tym korku poradzi,efekt

jegowy s-wdnk0 é& y rhniej lub bardziejz a d a w ail jedpaketekt uczestnictwan korku

zawszeanieopcjonalniemaw p § ya® w irealhyi korekniejestw i crN[Filiciak 2006:47).
Pomimotycho b j a &westian@® § ygiewnar z e ¢ z y mia zestajer Siz wi Nz an a.

Problempojawia s i j fiugdizy samym sposobierozumieniaterminu rzeczywisty Pozostaje

tu ono niecotajemnicze.SamJesperJuulw punkcieSm-wiawy st N p pewayohstar

n-w psychicznychz a | e (bd sexultatugry, ap o n i geataoltechadefinicyjnawi fi ¢

przys@gatgdepowp o d Nczpe oipw nio nvia e M punktd 6azmysAdnas

do uznaniastan w psychicznyctpodmiotug r a j ManiergeszywisteRz e c z y wiygjtaoc S

by tu rozumianazatembardzow N s jako synonimf i zy czno Sci Aletazkela i al n o ¢

stoiws pr z e czpra$dkignawdi eNit omagrodachp i e ni AZ0wry-cibmwa g 11,

U@ i e n inikbakeetnebanknotyczy monety,lecz jednostkiwymianyp o s i fedyaig N

pewnhlowwar t an®ir e a IZontblogicznegopunktu widzenias No, u Uy waj Nc

terminologii Romanalngardenaprzedmiotyczystointencjonalneczyliposi adak Bl a d -

nie ten sam statusontologiczny, co wszelkiegorodzaju przedmioty fikcyjne, czy szerzej

ni ei s tDziedzifyprzedmiotw czystointencjonalnych realnychwy k | u € amaa N

jemnie. WNt p Iwiaw NnmBWwn i prlz y kciysaciemp o wi e &arzypadkuhiper-

tekstusamautordopuszczano Ul i wypodSyharuz e ¢ z y Wowsit fogBeigbnieb 1 d z i e

w przypadkup o wi ey8anychdrukiem na papierzei przezytaniedanejp o wi m& 0 e

z 0 s hagrbdzonenp. podczasegzaminus pr awd z an djc ejg ® e Brrypadek

takin al e Dagmzino Ul i wywi&hniawp § yna$ wi raetzywisty. Podobnie

podczaskonkursuinterpretatorskiegogdzie nagrodzoneodaje jednoz o d ¢ z tedosaffe-

go tekstu.A z drugiej strony ponowniepojawia s i pioblemz odmawianieny z ec zy wi st 0o S

naszymstanompsychicznymi atet o wa r k  © eldlyze.Kolejny p r zag,kngwi Nc y

o korku samochodowynr-wn i leudziw Nt p | i DAeoz8godojechaniedo pracy w jak

najkr- tszym czasiema b y fraktowanejako gra w przypadkuj a k i taffio Smulator

aw S wi ezedzyavistymj unig. Tym bardziej,0 eno Uw & o b rsahiey | zZzasadami

i warunkamid o k § aizbmairfieznymi z rzeczywisymi. Na podstawiejakiego kryterium

mi el i by 8E&dednojestg r &brugienie.
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Okazujes izditem,U @odaniedefinicji gry jestniezwykletrudne.WybraneprzezJuula
cechygryz d asjibNy dobranev § a S cN aw i gefégnaku z u p eZgaruiwia.teinyp Ud vy ,
dowolny zestawr e gnogUzeo s tizaahyza g r ma mocy decyzji podmiotu. Elementten
wydajes inigzwykleistotny. To podmiotdecydujelJ ¢ a kdstdw e puigl z it e mk t owa |
jakog r Wtensposbp o | iyry dkazujes iniezwykleszerokieMo €tob yK a Uzbsfaw
r e guuzgu p e o io @ 10 Bwyraighiene przez Juulawarunki. M-wi Nhaczejg r jébt
stworzonyprzezc z § o \priojekkdaz i a § & fak raw n i teviszystkoco istniejei dzieje
s i wedj utggo projektu [Jacko 2016:75] | wydajes iU, @rzy tak szerokimrozumieniu
terminugra musimyp o z o die ma & |. pdhakt r a k ttegojekd wadyi tak po prostu
termin ten funkcjonujew | f z yTknubardziej, U ena potrzebyr - Unrya zhw anld @& a

gostosownieo g r a n Takzzohimyi my, prze ¢ h o teraddaanalizygier wideo.

22 Pr - by zdefiniowania oraz umowna kI a

Obok wszystkich rodzaj- -w gier, kt-rych ni
stu | at bgyskawi czni e i grg widep,azyliste, &t r jye $z axke | ja
zostagawwsantmahnae|] rzeczywistoSci

GrN komputerowN czy amawet ecynfazywd|j Nzy wivi
Uemy okreSlilil rodzaj oprogramowania komput e
rozrywkowych bNd¥ edamkacy@fdye @Byt Wywmaiglaa or oz w
konkretnych wczeSniej ustal ony czlgier pridep @ig- t w- r
zbndna | est okreSlona platforma sprzfitowa,
tel ewi zory czy G§I| edelesntya vkioam-er kpporwzeed u Uyt k o wn
wzal eUnoSci od rodzaju produkcij i .isigleplaymoUe b
er lub do wielui multiplayer. Stanowi ona efekt pracy prze
ale r-wnieU scwenakaemgmsdzw,orgrvafdxy projektant

KierujNc sifn tym tokiem my 2deénicjiopracowmao Una t

nych przez badaczy:

Gra komputerowa | est rodzaj em preedeggwsaystkim k o mp u
funkcjnin | udycztndlr alotryawn esvil@rnodwi miienkpt kowni k mc

wal narakmajcth okreSlonych przez tw-rc-w regug
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W dzisiejszych czasach gry wideo uleggy z
g-w trudno jest Azasamufllngdko kaltoe gwed jug Crais:
posiadaw sobie elementy akcji, przygodowe, logiczaey awet str ategi czne.
og-lnie przybliOyi tematykn produkcji moUemy
s ki, UGabmacias2009:-3]:

1. ZricznoSci owe:
1 Gry arkadowe
T Pl atform- wki
1 Strzelanki
1 Celowniczki
1 Bijatyki
1 Pinballei bilardy
1 WyScigi
1 Filmy interaktywne
1 FPSy (strzelanki pierwszoosobowe)
1 Skradanki
1 Przygodowe gry akcji

1 Gry muzyczne
2. Przygodowe:
T Tekst - - wki
Point'n'click (klasyczne gry przygode)
Fabularne:
Rogaliki (roguelike)
MUD-y
Hack'n'slashe (actieRPG)

RPGi (w tym dungeon crawlery)

= =4 4 A A4 A -

Spacesimy (symulatory kosmiczne)
1 MMORPG
3. Strategiczne:

T Tur - wki (gry turowe, TBS
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RTSy (strategie czasu rzeczywistegotym RTWG)
MMORTS-y

Strategiepr e g1 Ndar k obased)( br ows er
Gry taktyczne (w tym squalével)

Strategie ekonomiczne (tycoongimy)

= =/ =4 A4 A4 -2

Godsimy
1 Managery sportowe
4. E. Symulacyjne:
1 Symulatory lotnicze
T Samochod: wki
f Symul acje spogeczne (symulacje Uycia I
f Symul acje Uycia zwierzNt
1 Ubierankii makeover

M- wi dgcachwideo mamytu namy Swszystkiete gry, k t -zraep o Sr edni cz o
s Nrzezj a kddZajmediumcyfrowego,r 0 z g r § W jalkk Sm8 d o wirtusliym,
czyli ufundowanymna procesactobliczeniowych.Mo U ma k a @eehjcharakterg uj Nc e
Sr o d owirtualrie:a
1. s Nnegenerowan&omputerowo;
2. s Sr od o eyirosvé ezyli ufundowanena procesactobliczeniowychw przeci-
wi e EgoSwiieamalnagok t - jakg jprzyjmujejestanalogowy:
3. s Mteraktywne, czyliu mo Ul ipodejraowdeu c i e |l e Rrzii ci@yaafh-
ski2012:124]

Pierwszedwiecechyc har akt &r p o o wikleltew y d & ji bzproblema-
tyczne.Problemyp o j a vgii &iprdypadkui nt er a ktych % n o & o acb zakym
idziei gierwideo.JakwskazujeMi r avsFificek i wieluautorw z a j mu js Nb@dagidm
gieru wa Watermini nt e r a kokagujes oV@tej dziedzinieb e z u Uy [Fibcake n y
2006:50-51]. Mi 11 dnnyyni dlatego,U &ategoriai nt e r a kwygajes ib&y dbyt roz-
| e gRjzgtaczaon stwierzenie EspenaAarsetha,kt- ry twierdzi, U dnterakcjato termin
czystoideologiczny,0 d n o ssziKéiczgjdo b | i nJieq o k r farfakjion n ddjkoncepc;i

0 znaczeniwanalitycznymAarseth1997:51]. Podobnieu w a Lea Manovich, kt- ry stwier-
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dza,Uep o jefi it e r a k w gdmigsientidoi medi w komputerowychjest po prostu
stwierdzeniemoczywistegofaktu i nie wnosi nic nowego,czy t ewr fijestt aut ol ogi N
[Manovich2006:128129].
Mi r o Filicekwp o d k rjiedn@K,i adie oznaczato, U dermintenjestc ag k owi ci e
b e z u Uy w badaniaciinad mediami. A mianowicie termin interakcja zwracau w a g fi
nao d mi e medd & yfrowych od wszystkiegoco w sferzeludzkieja k t y waobecBec i
by e z e $riliciak P006:51]. J e d n o czam&zeirak jednoznacaej, precyzyjnej
i przedewszystkimefektywnejdefinicji interakcji. Zwracat euOw a gafo, U éermintenjest
zbyt szeroki,by m-g & y przydatnyw p o d e jarfalityczaym.Ponadtojeszczeinteraktyw-
n o Sipraszczaw pewnym sensierelacjep o mi fudlzyyt kienwamediumi Zak g ad a
i deaslyntNu wktjefiy Uy t k wolwauZivkswobodnydialogzt echnéregialj f,
w kt- rej obydwiestronym a jr-Mmneprawa[Filiciak 2006:51]. Zamiasttego proponujesko-

rzystaniez wprowadzoneg@rzezAarsethaerminuergod/ ¢ z n o S|

Fenomeny ergodyczne powstaj N na podstawi e
wsystemie cybernetycznym (za | aki moUna uznal
godyczne przy kaUdym uUyciu produkaumisiN.odne z
nieergodycznego zavn o konstrukcj N (j estanwe eilpozwaaki o mo wl
na r-Une aktisuyatluiazcgcN le®ddkh ijoarkc t ek st u zostaje z
czyiakt ykwonrNs t r u-kvc jpN zeen s Uyt k o wnwaklan.i eGos zjee d rntaekr n
dycznoSi podkreSla istnienie pewnego schemat
cego pewnych wwbewwr amach i stniejNcego programu. Li c:
wzglnhdu na t o, czy jest rna,h ploMai cczzayl nnai.l iWdlhy,t
zrobil tylko tyle, na ile pozwah.a [kéld waiogd ami
swoboda nieograniczona. DI ayja&oi wee miimeé&r godyp.
wyt war za f ags pfunkcjorotvanip mowyehkmediv fFili€iak 2006: 5152].

Pr zyt otend\jd diragmentp o n i gsten$totny dla zrozumieniafenomenu
er gody cdalszejrdrnim dyskusji.Z a s t N jednegotérneinu innym tak, jak ma to
miejscew przypadkuergal y ¢ z niorStcé r a kjestp w N S@ ivv e ydy sowy termin
jestjasny,w y r aiWmogic onBwegodor o z w aMtyan@Ezypadkuak jednaknie jest.

Er gody rostajeo 8§ I e Pdprzeriaformacyjnes p r z fizWretmeicew zasa-
dziejestpleonaznem,g d s (p r z nzliretnepotegaw § a Saotraymywaniuprzezu k § a d
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informacjiow g a s d ¥ m a Dadawaniew tym przypadkudeterminatoranformacyjny
wytwarzaz Juan a U e i esiittoj a k $ m&z e gprzypadigump r z fizldretn i a
nego.Systeny ergodycznevy t w a znacaenisll i ponownie,jak p o wy anjytutaj do
czynieniajedynie z pozoremwypowiedzeniaj a k i ist@ned®stwierdzeniaprzynajmniej

do czasu,gdy d o o k rse ®tmin znaczenie Termin ten, mimo tego, U ekluczowy

w badaniachnadj i z y kk welmwwcri Nl o ¢ z 8 kj@édgoznacznegd powszechnie
akceptowalnego k r e SZnaczeniaanimo gbNy Hyty idealne jak np. noematyu Husserla,

mo Ujea o z u jakowdrunkip r a wd z danegdy § r a ({ferege, Tarski, Davidson),
monat eplr z y(j eéczeniss Nvoramiczystointencjonalnymi(lngarden),czyt eald-
cept owmeariy f i klkacwz dtNmNt yr e alt ie ® znaaienia.Na d zgch

i innychkoncepcjiznaczenianiejestj a ksazeS z egy t n OBk @ Uzchishmaza r - w-
nozwol enjkik r wt yDkategom - wioNvgtwarzaniuz n a crzael @ &y naczyl |,
jakn a | © & u taeimminaczeniep o ni @ewa Y k i c £ kercépcjiwymagaakcep-
tacji konkretnychz a § d kbes@kwencjiBeztakiegod o o k r etrSdnampiga dyskuto-
waithadz asado@@erimBuer godycznoSi .

Mo Uper z ekryiil@k) U eraktujemyc a § w i realnyjako teksti w-wczask a Ud e
naszed z i a § @ mwitworzeniuj a k i newego3naczenid przytakimp o d e je@nini u
er godyakazops $dfia § k onieprzydamyprzy analizachnowychmediw. Naj wa U -
ni e jednaktl e cehrNg o d y mabnydb&t isthieniapewnegosschematuwaktualizowanego
przezo d b i @rzyccZym liczba tych schematw jests k o (Ecingramiezonaprzez kod
programustwazonegaoprzeztw- r ¢ dzatemswobodanie jestnieograniczona.

| znowu powstajew r a U @ ri#istdo, j a kcacBadystynktywnanowych medi w,

U epoza nimi ( mo W& wi ereaingm?) dysponujemy nieprzeliczalnymi schematami

imo Ul i woBmdzasemnaszaS wi a d gests & lo Ecimo o j aswiwiiej
jedynie s k o Ecliczbanaéit w. Podobniekod programuS wi eeélregon a k gna das

r - U nredgajuograniczenia nieograniczonawobodapozostajez § u d z eCowie iinc e j
zewz gl fipdnab ez pi ea egrySEntjameS r o d owiriuadnigchto w § a Starri e
dokonujemybardziejS mi a gswabddnychvybor- w. Kwestiaistnieniaw S wi eealnym
aktualnychn i e s k 0 Ew £ b podSajeilyskutowanana grunciefizyki. Z ¢ a geMno-

S ¢ iwiddomo, Uep o j faktialeej ni e s k 0 Epmwwadzo dd cwielu paradoksw.

C

Napr zykgbdanrSii e s k o (Beprzlitialeie)z § o U opnzedgnimtur-wn i e
mu s i abJyahhi ye s k o &¢ p & Boibee.z p o Skoresekwendeadefinicji zbioru nie-
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s k 0 (Ec zDedekinda®Dwszemtakie przedmiotyi s t mimatgmiitycejak np. topologiczny
zbi- r Cantora,czy dywani g bka SiepiEs k i Jednpakproblematyczngest istnienietego typu
przedmiotw wS wi ereainyeni przedmiottaki o b e j mo wia § & k¥ o idEmarfcme
przedmiotyumieszzonegedenw drugim,w corazto mniejszejskali[Steinhart1998:121-123].
Z tegopowoduwielu fizyk-w s N diz8 w i realnyjestjednaks k o (Ec Ragprzyy .
k § &drward Fredkin twierdzi, S w i raatny jest systemems k o Ec z ® n qpiezywykle
du UyWszecls wi jests k o Ecpgod wy g | hidfemacji zawartejws k o Ec zony c h
obszaracttzasoprzestrzenjak t epodw z g | fisiniera skoEc z diczleyjsamychobsza-
r-w czasoprzestrzerfFredkin 1991 25427(. Podobnegadaniab yrgw n i feylt Richard
FeynmanrFeynmanr2000:62-63]. Z tych powod w zestawianie s o lw Npozycjis k 0 Ec z o -
nychSr o d ovitiiakyichzn i e s k o Bowzi cantgierymwydajes ibiyWwNt pl i we .
Powy (hsozzew a P a k & @Jugjrdigzycjaz a st Nfimmwiinat er akt y wn o
przeze r g o d i/ wydajes iProblematycznaP o j fec ig® d y fawis oifaka niedo-
o k r e SamAaasettz r e pawt Niddp o] i @it & r a kwsyeiahp SEmi ej szyc
r o z wa UAnsdth2@06] Pozawszystkimp o ni ew a0 d y wskazujeBalwytwa-
rzanie zna z e sHgeruje to j a krod3aj intelektualnego/mentalnegdontaktu podmiotu
zeSr o d o wwirtu&ngmi.iTymczasermiezwyklew a Ujaseto, U @maszed z i a§y&mo é o -
wiskachwirtualnychp o0 z 0 8 t & p N €Z3 nei soanheNisdthnMi r o Filiciakwodke S| a
istotneznaczenidaktu, U graniejestzawszec z y n nuwcSi adorNer&zto, U ev dotychczaso-
wychr o z w a Uradyiaraifaktenc z i momijano[Filiciak 2016:15-16].
Dlategopomimopewnychwadwartomo (eglnakp r z y p rpéineviniep o j fine i u
t er akt yorDasfirdio.w aak jak robi to Piotr Sitarski p o wi Nnaler akt ywno
zpoj Nsipe mfiAvmmdg@aWtakimuj At h uer a kcharakterg§ebystemy
z§ o Uamaszynip owd N c g criimi ludzi, kt-ra zapewniatym systemons p U i i e
zwrotne[Sitarski 2002: 36]. Sitarskio d w o § utiid® klasycznegaozumienias pr zfi Ueni a

zwrotnegos f o r mu § prrezNorbegtawienera:s p r z fziretmeio:e

ki erowanie maszynN na podstawie jej éffaktycz
izwi Nz azwprowadzentem elemerw sensorycznych kontroluj Nc
nywane przedzimaajyNaych podv metrjcynvch|[Wienerl e me n 't
1961: 26]
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Zauwa Ompyo k r e Ssl parnzi nzWretnegam d w o § uofi &1 do bardziej
podstawoweg® o0 j fdezii aa Padejim@vaneono przezc z § o Wii née kykko) zawsze
s g wlN ez wy pawriegoaporuiutow § a S w oper powoduje,U av og-le moU e my
st wi elkdodjestrzeczywiste.Brak napotykanegmporup o wo d o Wanjzhsadie
poj lciagnaabezt r eiSrakopomwed z n a c lrak fkickikolwiek per-
cepcjiiMo Utugp r zy wjgkg g € win Nu s tdroa&Sanji a,d komeramidaprywacyj-
nymi i blokadab o d W skutkuje pozbawieniemmo Ul ¢iwaS & i a d ccelesn® i
Trzebajednakp a mi fJtdarhory deprywacyjnenie z n o oM wsposbca gk owi t vy .
Wc i pbkbstajeodczuwanieoporud z i a faszegoa zgu,czyn ar-avNee wnfit r zny c h
Dlategomo Up @ wi e dabrak dporu oznaczabrak/zanikr z e ¢ z y wOswtezoid c i
zatemprzezd z i a pzumienaytud z i a @ a h Eanelf@yczne)s § u Ppokengwaniu
oporu. Przy czym trzebap ami fitlEi el esnoSchid frzetmy ¢ s &aii al
z jednostkowymfizycznym/materialnymobiektemw tr- jwymiarowej przestrzeni.§ rdowi-
skafizyczne (o takich samychlub ¢ a § k orw-i (& npgrarhetrachco S wi r@alny)mo g N
b y fealizowaneobliczeniowod z i Kokputerom.Dlatego uprawnionejest stwierdzenie,
Ue zi againdoaendg\b yriwn i zzdlp o Sr e dealizowanal rz é awhtaron's.
ZauwaUetensposbi nt er a lstjgsviprmjSHi ¢ Ne mNaszgdnz i agani a
wSwi egaalnym,jaki wSr o d o wwirtu&drgah/hyfrowych.W tych ostatnich,podobnie,
jaki wS wi eealhym,naszed z i a §vamiireelho gbN\y dowohe,n a p o t nakparj N
kt- rego pokonywanie,skuteczndub nie,r 0 z wi N zpsoblemmvijestmo U1l ww& Nc zni e
dziifnkt er ack$ ryavchoi@l = iktikuj U estawiaono op-r, kt-ry moJ e niub nie,
p o k 0 n ywtenisposb doS wi a dpevenejrizeczywisb S fGurczynski2006: 118119].
TowgaSopr 6 fi zywpzgryonthiz &s admi O mpidenti fnd. g y Wszachy
r eal i matmdycyjNej/analogoweplanszy,at N f u n d onavgratdsachobliczenio-
wych. Przy tradycyjnym sposobierozgrywaniapartii szachw j e s t 2 & m prawari
fizyki S wi eealnegoorazr e g u gameygry. To nie fizyka ograniczaruchy konika sza-
chowegoleczr e g gryy Matomiastkomputerowymirealizacjamigry w szachyr z Nidna i
fizyka danegoS r o d o wiitualhegoi bezwzglii d nato, jak bardzoc h ¢ i e | viykoy S my
n aihny, n i téh przewidzianyr e g u guahrkanikiem,b i d o € e mo Uhladzejne .-

13 Awatar (Avatar)i graficzna reprezentacja grackeS wi e c i e danego tytugu. Stanowi
nimac a gy m esny sgtreym Dzinki niemu uUytkownidko smaye rmodlliizwvm
interakcij. z ar ipestacianz izy obiekiarein @ m wylkkt npuj Ncych, Awatar 1

ny od podstaw przez samego (gr atpsacil ub moUna wykorzyst
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wi Nhydwiete realizacjer - Usiiimi® U1 i w dnfecakcia @2y o d w o Jsui flaloego
pr zy Kk Biedgporuszamys iwfabiryncie narysowanynmakartcepapierujegoS ¢ i m@en y
s Mteraktywnenies t a wopau,ntd U epmryz e k je w dosvalriymmiejscu.Natomiast

p o r u ssiafjablrgncie realizowanymkomputerowojego S ¢ i a h & ji itieraktywne,

¢

napotykamyop-ri mo U ewny b i #/lkoad drogi, kt-re z o s wyzidagzonegrzeztw-r c
programu. Do podobnychwniosk w dochodzi Arseth, kt-ry, jak j uldy & tym mowa,
pookresiekrytykip o j i @it & r a k Wy wh o iS epjasazhgdndkdo niegopowr- ¢ i

Q¢

Pr zy wangiezdiwkle p o p u | savegn &tasu g r Wolfenstein j e d nplérwszych,

¢

anapewnow owym czasien a j p o p u | gar typuifirstjpersoM$hooter Poruszarg s i
w niej korytarzamit w o r z MigirynmgdzieS ¢ i & Rieraktywnew tym sensie,U esta-
wi aop N niemo Ueswgbodnigchp r z e nW l&bimyhcietym znajdujes iwiele drzwi
i niekt re moJU e noyt w o rinnyeH nje. Ta prostasytuacjapokazuje,jak bardzomo Un a
r-Uniicoweaeil ak& cyiwaboybtis. fteraktywnewn a j s § asdnsiepoprostu
bl ok mp 81 i rwahBalvataru.Drzwi, k t - rnjedas iofit wo s 2ediiak bardziej
interaktywneod S ¢ ipaom i @ Wa © kpodejmuiep r - idh Btwarciai nigdy nie wiado-
mo,k t -zdrewio t w osriadNazu,k t -po zmalezienivodpowiedniegklucza,ak t - r y m
wo g - nie erzypisanadej funkcji programie Najbardziejinteraktywnes W ¢ z y wdrzic i e
k't -gramo (bet wo fAarseth2006]

A zatemwynika ztego,U e nt e r a kjaststapmiowdlhaW o k r e Sihtezak-i u
t y wn po8anymprzezSitarskieg niemamowyos t o p ni o eleniew b 8tadptre-
szkbydagt akme Ul i waw&iup elpgoio k r e Sjesediai nas nieodpowiednie
zinnego,b y o Uzea s k a k powhiduie jgsbzbyt w N's kograniczap o | finteialeii
dorelacjic z § o-maszy. Tymczasemw p r z y jprfzézgasrozumieniuinteraktywno-
S c jest ono owiele szerszei k a UdrganizmUy wgo Ovec h o dvantefakcjet a k Ue
np. z innymi organizmambrazelementamb t a ¢ z agp Nrc @ dy ® Wa, \8 deyan.Filiciak
upatrujes § a bpodSjafi m t e r a k tzylijegmb&rdzod u Gakres,z naszegopunktu
widzeniamo (bet ano avlii. @d Wo gsaiddpe j Mlei again e lae $myjiokrer e g o
S1 ainn tue r a kpozwalananfucci h w yakt,iUleéstotanaszychd z i degttmk&sama
bezwzg 1 darodzajSr o d o ivGzysjdstaono realne,czy wirtualne. To,cop o ¢ z Nt k o wo
mi abjygedynieme t aifuajraN kerzyaténiez komputerapkazujes izty s k ivymiad
rzeczywistyi faktyczniep o r z N d kiurko @esk)naekranieio p r - U koszaeBymi e c i
Nie jesttak, jak s N dSitargkim- wi Wewe metaforys § yedyNiep r z y s Jraeczy-e n i u
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wistychd z i angsay@y[Sitarski 2002: 38]. My faktyczniepodejmujemyted z i a gyeeni a,
tylko, U erealizowaneones NS r o d o wirtumlkym. Tendencjete z a u warGywnii e U
badaczeRomualdDemidenla i NataliaSielewiczw odniesieniudo kultury czy sztuk. Z tego

wz g | aildaui apg bzyym i w Gragmentp o ¢ h o dweyWiadyz nimi:

M- wi my AposdamyndtleirnmyetAds,zt uka post inmamyenamet owao ?
Sl i szersikal zjuawi plo i nterneci e, kt -rej el eme
ju?

Natalia SielewiczWpi er ws z e | kol ejnoSci dowtyrmo kogtek-t o j e d |
Scie powstagdgo samo pojihcie. Riwie szeczy:ajédpej wi el c
strony specyficznN kondycjnin czgowi wwa - XIXI Wi
Swi atwrcheczywi st dwW®icualnejf zidragieg strong nodele produkcji arty-
stycznej, kt-re uwzigrbbiemayizaj N j@jnawNsskweacij F
Romuald Demidenko:Wa Une, Ue te dfwycamaipijualsazizagzngy si i
wzaj emni e pr zwernziekcazliy. wi tsytjoeSiyiej chwiji tbzmawiaomy, esip- .

dzNc przy stole, ale za kinokval oiaad zmers sbemdyzeir ezmey
powiedziel, co jest bardzi ej rzeciaplikacigt e . To
kt -rych uUywainpyr zreass t @ag Nd diyd Ed| a n asichintaiuwa Ual r
cyjnie,ai ch obreaxktoljiemy jrmedoo coS natur al

Francis Fukuyama nazwag rewol ucj fajefzeacze-nol ogi
nie por-wnag do rewolucij.i przemys§o wlaj-. Podo
dziejni U zmieni g j N wynalazek druku.

Natalia SielewiczDo k §adni e t e nparloiczeoswa [ p rs-zbtujjkea apost i nt
tozbar dzo okr eBpespekyvy posirceynetgwiej technologime di a ni e s N
instrumentem zewnftrzZmsymnowbdlc raagreggsoti avga
dzi afkatmyry nad Smbdhaa dako har dwwlaach®y gy t r a
na przykgad pr z @randzgSkelarc h kdr trysyt uWyjwak h i ch d
modyfi kacj.i ciaga. ziPofslt ¢ lndjeir nead poowasmpdgi evinigr
wi st wSct dhaatneNr WTarl -nadNg a | e sdprzeémieszanjd ofSywti ardicee e ni a
tentydgymuadic i

Romuald Demidenko: Od kiedy aplikacje za¢zgy pr z ey kiad msédidzi ennym
wi gy sin nowe kwesbjeUeNdesgbwowdize oivbtfielUeeposi
czNt kowy zachwyibpnhngami tmchkbdbl ogi Nam wtedy tow
pione wNtpliwo8dciagmiozowanirzelmlMt zal nej sytua

otoczeniu sieciowymgodnosi sin jednak do nowej natury r
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tym wzglfidem posti-mrtted,nekt rrynd z isvdpirasizep mawi e

cyfrowejiwnawi nkszym stopniu do niej &6ln odwogywadg
Tak samo jak ich brak jest formN spoecznej ¢
Romuald Demidenko:J eszcze dekadn temu, kiedy technol

nym, zewnfAtrznym wobec ci@§ay diyhi §myl Swe adm
Aj mapaczyna medi um. Dzi S, kiedy ta granica u
sSswoj e wyodobiesSElfieniket - re powstaje pr zwerdi kluu stterl eem,
fon, jest czhisto efzkd®imchwiyel Wtuj Bl Wstdiboz asf v
sii wific bardzo dosgaomni e Wgasnymeosphichgaldeni
Zmy Sl ony 2017: 62]

Pr - bwt Nz stanewiskdSitarskiegazmuszenb y | i bsyt SmyeGaitzad zaj Nc e
nasmakroskopowgrzednioty i biurkai koszenaS mi iescgi yetyNiep r z y s groeczywe ni u
stychp r o ¢ éizgczmnychi s MedyniemetaforamiWr a ¢ gednakdor o z w add stofiio-
wal no &¢ieNX a kmoyUretomy8 eviosyi ddipropozycjiprzedstawiongprzezJonathana
Steura[Steur1992:73-93],k t -szeXep m- wWacekGu r ¢ z [y @s k ¢ 200 3HL4K128]

Steuerozumiei nt e r a kakop W @&Sked® p §y wu / o d dwciasiegg-wani a
czywistymnaf o rim@a w a ddwolf@gamediatyzowanegd r o d o [BteusrkO®: 73-79).

F o r razumieon jako zaplanowanys p o sdbibrudanycht r ew&danymzmediatyzowa-

nym Sr od o wa9k w.y kaplandwanymsposobemodbioru filmu jest obejrzenie

gowp o r z Ndaknymodp o ¢ z dbtk lo @EE® g L N dilanjwitinie czy telewizj mo U e -

my jedyniepr z e naszid bivy ¢ h o dzz Nmi, e nk arj Aligesnaszychmo Ul i -
wych interakcji z wi flss Bidy o g | N dfisnmap § y ¢zy w streamingui mo Ue my
goz at r zwydowwlhymmomenciec o fip I z e wo przadu.W tym przypadkunasz

o d b hiemusib yj uWwyznaczonyprzez zaplanowanylinearnyp o r z N teehfologia,

wg a S c iteshadbgiéznenediump o z w ananawj pNy y mad fo r vndwielewi Ak s z y m
stopniu,co wp § yrw-aw nna@dszo d b iprzekazywanycht r e Sci / zZWresze t o Sc i
dyspoayi Roovdfiimi nadyskukomputeramo Uejmyblde z p o Sirreglenri mwa |
wz a wa rdaneddmediumi w przypadkufimu mo U e mpyd o d a nepisy,wk | e al
nowe, dowolnepojedynczeklatki, czyd § u Uragmenty,p r z y s plibe sva & bdiwa-|
rzaniep o s z ¢ z efgr-d gynyéedkht - w

Steuerpodajetrzy w s k a Fproizkwia IsajeN canedimze v z g | madthsto-
pi e@Et er ak8fwnoSci
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1. czasreakcji(respons¢ime)
zakres nt er akt ywnoSci

3. mapowanie.

Ma k s y n(iazarazBmnajbardziejp o U N dwarh Bl SazasiNeakcji s Nterakcje
W czasie rzeczywistym; im bardziej czas reakcji s i wiy d § wddala od rzeczywistego,
tym bardziejspadawr a Ue e B b dame®aSir o d o w kokeikinderakcjew czasierze-
czywistym z a ¢ h o aawvét e bardzo ubogich graficznie Sr o d o wicza/ k & ddysto
tekstowych,0 k a zsuijniN s t a r dozuaygkdh@@vegopoczuciar e a | ,dx S afifk a -

Snk e- t kiasowieakcjt

Gry wieloosobowerozmowytekstowei g § o spozezénternet,telekonferencigopr zy k gady
interakgi wieloosobowychz wykorzystanienmkomputerao d b y w a jiwkczasierzeczywi-
stym.Innymmediumu mo U1 i wintaraktjew gzasierzeczywistymjestnap r z vy telé a d
fon. Z kolei tradycyjnemedia,takiejak k s i Kzyfmy w og le niez e z w aawahjodie-

niew interakcjezichz a wa r ft-p & Gutzihski2006:125].

Z kolei zakresi nt e r a kjesyovknr ceSfnlzezIn iy c & tbriiy bkutt -- nyont e -
myma ni p u(l voovadzaimiiwiinterakcje)adanymSr o d o yakis k@i, cdzdbsit i p -
nychdlanass t a owyeha t r y bSteuerowd.w 0 § uyideme d i wizwalnychuszere-

gowanychwrazzewzrostemi nt er akt ywno Sci

1. Telewizjigr wy maga ci Nggego odbioru, charakteryzuje

progamm@le wiyNc zony al bo wygNczony.

2. TreSci nagratnedmiJe kWddeoi eywmi themenci e zatrz
Sci mogN byl powtarzane | ub opuszczane, umoUl |
3. Tr e S wpostaciacgrowejn(@D, DVD, B a 'y , karty pahrnérod , dy s |
Snidleinych cyfrowych) umoUl i wiaj Nwprykxymydvlami ea $
wideo, ale czas reakcji jeswvielekrt szy; maj N teU dodatkowe cechy
dokonywania zbliUe@ pgynnego zwalniania | ub |

4. Komputerowa interaktywna animacja pozwala na wchodzgriigerakcjez poszczeginymi

przedmiotamivz me di at y z o wa nwczasieSzeazyivistyniGisrdzynski 2006: 126]
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Ostatnimzew s k a ¥ moikk e | s1tf Ng ipe& &r a kjesytawnma@wane.
Steuemrozumieto jakos p o sw-jaki wchodzimyw interakcjei od metaforycznych bardzo
umownychpo corazbardziejnaturalnég’ i tak, np. sterowanieawatarenprzy pomocyklawia-
tury jestc a § k oanbitralrieigozostajebezz wi Nzzuchamisterowangpostaci;joystick
j uni&cozmniejszao w N mo w niop8rliszanie N ¢ koktilerawp r z - d bdkiyod/ n a
powiadakierunkomruchu postaci;podobniet estérowaniepalcemna ekraniedotykowym:;

w przypadkunatomiastakichk o n t r ouchejak-Mave czy Kinnect gdzieruchynaszego
ci 8§ a& e k & awd suchg awataru,mo Ul jesv@s i N g bardiod iu &zelji e Uno Sc i
p o mi paluszaaniens iawataruanaszyminaturalnymid z i agani a mi

Owetrzy ws k a Fpnoi zkwi anbinauj s\Nz e r entgediamadkali w e d geb sfopnia
int er aktywmt 8aycyjne,k t -wtyn przypadkuc e ¢ h o 8 a Zptowym
stopniemi nt er akpygwh ei@mdJeoddzi angighwe aiwa r zkaesdry;
wideoz d a wasjipb w s nadmdimk o Ekalic e ¢ h s ij wikgz z rozwgem techno-
logii corazwi f k sstopniemi nt er a k Wydajasoi Siaki 0. Ec puwwky takiej skali
b y gvwygnaczonyimo Ul dowys i N g popriegji aakinteBejs bioniczny/neuronalny,
zak t - rpewien wzorzecmo Urba § oplr yz ytgnNpfzedstawionyw filmie Matrix.
Jakopisujer e a | intertejsudaskonalanteraktywnegdPiotrCe | i Es K i

Dzi nki odpowi edni o czugym semns@amowmal kz mirany o
napiwm-izagu, mo Un airmqg reistt croonad | prwrmaediode Ne kt
ce. Kolejny krok to umiejfitnoSi ich dekodow:

el ektrycznym od pktwireedunmuachiNawairatio Saclit,o mat yczne
gawle hwi | i, gdy tylko m-zg wygener wecewykmkr eS|l or
nanie operacji podJgN€Cebn&pkdwpAlegolm8szynie)

Tak zatem,wydajes i g Nc zeNo wlN fiichteer aka o wao ® &Sjall c e
bardziejpodstawowegp o j i a@ani @l e Freicozgskugeondc a § kidsre m
znaczeniezp r o p o Stgucap Blz wa Inaj &z N- (Brioadnozneedsatyzowanych
zewz gl madchst odind &@r ak samomomjSicaiit e r a k okgzujesd $iyg |

analitycznieprzydatne Z jednejstronypozwalao d w osjidd pewnejw s p - podstayvyi

14 Ciekawejestto, U mies bwy § N cczystespekulacjeleczpr- by takies N upBdejmowanejak np. projekt
BrainGate7 z n aj dsi i ndletgpieb a d KiGeznych implant m- zgowy zaprojektowanydla pacjentw
zcagkowpbd $ me durheinhitpe//mww.braingate.com/index.html.
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dzi aga @&l e Sknti -orteeyscpho, g a b h opreuy p&Id ri o iS N gbgawS&ig | 11 d u
nato,czyod by wawidr odowas koal nyealhy@ozyteewtiSe odowi skact
zmediatyzowanychTakieu j fistwarzamo Ul i saMfodSrl mu Gedneltejtéosi interak-
t y wn offdowanepap oj faii w@a &l e SZdiugiepsironyhpropozycjaSteue-
ra pozwalanadokonaniegpewnejstratyfikacjiime d i - w/ S zmediatyrowaychNydaje
silieemoUl | wa®k owd acd &d diva [ Nwiaipi oej finteiakajiw bada-
niachnadmediami,ajak s ioKazujer - wnnadel @ i a § podnicaumB wi eealnym.
Wszczegt epioojSicaiiteer akmyUmpSai zpzgdmdkr eS| eni
p 0] fgryiwaleo. Te ostatniezp e wn oSe ¢ Wsuijifié r a k t y wjesh t8 gedel
z podstawowyctt z y n nithla t w a k ¢ BigrwszefByavideo (np. Pong czytypu MUD)
b y dewlizowanebardzoskromnymiS r o d krafioznymi (bardzoumownymi), czy nawet
czystotekstowymii aletow § a $moiUd i weltodzEraw interakcjes t a n o ishi pgpa-
| a rcn®@ndwideosNc z i1 S¢ io M omvvtuainych,czyli cyfrowychS r o d cutundswa-
nych na procesachobliczeniowych kt- re s Ilgenerowanerzezkomputery,przy czym pod-
miotmo (peo d e | mwtywraSir 0 d o wil s ik @olcedl &ri a §Fuilddzevi Nzy wan i
pr obl &akt;UrMSr o d o witualke en a jciirakterobliczeniowy,aich fundamentem
ontycznymjestS w i realnyjestoczywistei ostatecznievszelkieprocesykomputerowed a j N
s isfip r o wiodpzi i ptaylpomocyj §yka maszynowegoczyli systemuliczb binarnych,
cob e z p o S8 veidand icholyliczeniowymcharakterzepwe procesyobliczenioweufun-
dowanes Nha procesachb i d N @lgneehtemS wi esealreego(komputery), co wskazuje
naichont ypa aiNo cNrad $d€rgzed o k § andynjiaefiknid |, eddyumbopfici e
dzi aga@&l eSnionych.
Na problemc i ajggarelacjizot oc z e ni eznwrS wciwal fpgomenologo-
wie i wichr oz wa Ua h apg ozhe & t &aktowanejako wyizolowany obiekt, lecz
ujmowanogo jako pewienbytp o wi Nze & w iy aliczeymi relacjami,przy czym podkre-
S| geywr o pray podejmowanid z i arg@zBvi N zpyr wabnl | @noblemten podej-
mowali wszyscy najwybitniejsi fenomenologowie N ¢ z BEdmendemHusserlem Marti-
nem Heideggeem, AlfredemS ¢ h ¢ tczy Maurice MarleauPontyd niMacAnn 1993:174]
Tenostatnis zc zewy | af e dk rreoliagdfoazynnikag Nc z NoeéSgvd adc z e -
newe wnnintzz & we n t orazjegp fundamentalnenaczeniev procesachrozumienia
i percepcjiWs p- JcrzeS&np@a k rséBlbadaniacmadu my s § @ mydcelp-
Sni oaky ) wnprzerlb z wa UmdHuraan@omputernteraction(HCI).
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Wewnfitrzne mirlaimau ,mi thriSne wiwa s z k i rqd [ert e avemy-tt avoojr re N

nami cecamNW,Nslki m zakresie, podczas gdy Swiat wc

~

doggfibnfi®t o ni epWkawWideéy walhmwi ¢ .i m-zg ma dostan

prezentacjibytwo gr ani czonej liczbie moUl:i15ych stan-w

To ciaj gesttym zasobemk t -zapgwnianams t g@ujnktodniesieniau mo Ul i wi aj N«
j edn o cpodejowniareed z i d \§chodzeniew interakcjez otoczeniemJakp od kr e S| a
Andrzej Kapustai reprezentacjéwiatas MWt - mwobecinterakcjizeS wi a t [i€apuéta
2004 5]. Tod z i agdmii & @ n € ke & fstnaszympodstawowynsposobeniunk-
cjonowaniaw Swi eted zi,di ki a §rmasein o sngadbudowanyadnimu my ma U e
t w o rjeggnientalnereprezentacjel e d n o cpzoensi niti dez B §oeima Gieprrebiga
ostra,k ar t e zgjamiodds naszeu my sojiya § w i fiaytzny/otoczeniet wo p 2 M n N
c a § &y ssgmbiektemwielostronnychi wielopoziomowycho d d z i az§ sgramantE -
zgu,c i adjoazenidizycznego.Przyczymu my sudziies Nietylko fizyczniezrealizowane
iuci el e8lemt ak @& n b vakonzenioneSr o d o winatlkalngmhs podecznym
i kulturowym( k tsamede s z t apizezk § NriWes p - § k s z {Pacgdabu00a 508].)
Takieu ci el e michepdzwalao d z y s k § b wjakeikrat, e graajlorSN
niet r a wji wni@pkzekraczalnym o d z inargseagitansi resextensaPozwalatot a k U e
nap e § n i zeojusienefunkcjonowaniac z § o wn Sewki agpoprzezo d w o Jsaimib e
poj fdzii a Girdenakch We d JAu Glarkac ioaadmujes z ¢ z eigv-ylrn NUn o 6 A N
w tym bardzo skomplikowanymkompleksie poznawczym,k t - twoyzy podmioti Swi at .
We d gQlakac i ge§tmiejscemwolicjonalnychd z i agjaac®ib r a (gaieway inteli-
gentnegotransferu danych. Pr z e b ywstaje Naczasamiigwa § t ozwmiieen i aj Ncyn
s i ofbczeniupotrzebujemyj a k stabiingit r w papsgwyp o z wa | rmpNicarj o wa |
ir eal i inteligeathed z i a § avre id @Qlaka to w § a Scnii aEstotym zasobem,
nakt - moremy | epgoadie j mteligehtoezachowaniaPrzyczymwy r a foad-i e
k r ed,|Uanie chodzitutajoto, coc i aadpiplecz oto czymjesti ajestonotym wszyst-
kim,cos p e § n bW genezid realizacjiinteligentnychz a ¢ h ¢dGhagk @08 207 217].
| d NadejClark propcujed e f i mz € ¢ iy WiNs tzd\&SaNz N apjroz,e st r z e E
iotoczeniz ewnntr zne:
1. Ciaj ojest czymé& moUerky nt r oilwyvwkair z y sla waladienia

w interakcjez otoczeniem.
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2. Ciaj d¢lub jegoc z 1 Slokbwanes MW (n-wymiarowej) przestrzeniadzi a § adh i a
by wa jiwktzasie.

3. To,Ud o Swi a epomi@grapiczeniapodczas z i a Glastarczagmmocnego
sensuo b e ¢ masgegat i dgilyby nieop rskNdvi e d z i e U edsipdamyy |,
ciago)?

4. Ciapu0y w aimpoprzezinterakcjei dor o z wi Nazpyolleanwi w przestrzeni
i wykorzystywaniav § a s mtoc3enigl Swi at a) .

5 $wi pdt wg a Smiejseem, wkt-rym takie uci el edaii a@arcihao d z N
inap otogrharacieaz kt- rymi musimys ilfi czy | .

6. Rzeczywistapr z e s jest ave G&ws z n dtam, @dzie wy s t N pewepeja
i ucieléhioned z an@mflark 2002 9].

Takieo k r e Slzeercizey wazwatarm a dokonaniekilku ciekawychspostrze-
U e BEzedewszystkimr z e ¢ z y yakicti @ $ lene s § 8d0y u rikeeogerwalniez wi N -
zanez fizyczndS c ¢zfma t e r i aMorgbNBdneérddlizowana-wn i ienimiSr o d k a mi
Mo Ul ijest realizacia uci el eSdizoagpa®Sr od o wiwvdriiangch,
czy wo b r firbzi eec z y wazszérariei(augmentedreality). Aj e Utakl to zgodnie
zd e f i @drka,p Bl | e ¥ gtadbszaryzarzeczywistec h o cniea @ Uszamea |l noSci N.
Z tego punktu widzeniaSr o d o wirtumlkeso k a zsuijtiwo rad/d nddm e al noSci ,
c h o cnarge[ufundowanepbszaryr z e ¢ z y wSiwarzam $o U] i stworsehiasp j-
nej teorii S wi eealregooraz ontologiczniepochodnychwobecniego, S r o d owirtuad- k
nych. W takiej sytuacjiw i draw n i laildzowy r a Fak pomocnestajes ipfo j fintei e
r akt y i mapddobnejzasadziemo Ue mywi farwno ointerakcjachid z i adha n i
uci el e Svoibo nBmGi leealnagojak i wirtualnego.Z takiego,funkcjonalneggunk-
tu widzenia,zachowanaostajetutaj pewnac i N gigtymn&dr -nil& w i realnyi wirtualny
nie jest naszspos b funkcjonowaniaw jednymi drugim (ten zasadniczgozostajetaki sam
iopierasinmadzi agaci at ke Snhinoey ak otoczema) lBoz pochodzenie
ontologiczne Obydwate S r o d o svkzsckywiste ecz te wirtualnes Iochodneczyt e U
ufundowanenaS wi eealhym.Okazujes izdtem,U dardzoszerokizakresp o j nteriaka
t ywn ok8zujés iziia | p o Ni enwd@oes t 0o s aawanb w stosunkudo zjawisk
realnych,jak mi wirtualnych. W oczywisty sposb wskazujetot endpr zepa®i ndzy
mediamitradycyjnymi,acyfrowymi i te pierwszeniet wo o d N i wobezij e al e Sc i
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czywi gtdon®a mp Ul ipedejraowaiau c i e | e Srzii calgkpoEhiNalgeri
oile druk i radiom-wi Ncenai ekranp o k a Dtylp Nz e ¢ z y wirtuslhaa & i rdal e S
[Walser199Q 60]. W taki spos b powdaje nowerzeczywisteSr o d o wo b Kk ikibrege
wchodzimyw interakcjezz a wa r nasZegai My gKenckhove2001: 60]. Ta metafora
z awi e waagbitld ualdeskryptywnegsensudobrzepokazujer - U rpioani trddy-y
cyjnymi, anowymi mediamii p o miyisdf zetylkdl wy o b r adl oMnkNrej mo Ue my
podej mawell @&niagrmeai a.

Takieu ] nEro cekar & 8 i fandamentalngnaczenigechnologii,kt- ra jest prze-
c i kobiecznadlawytwarzaniaiu d o st 1§ n o & owivtizadnch (realizowanychSr o d -
kami obliczeniowymi).Porazpierwszyw ¢ a @asjehistoriirozw-jo k ag ian§ e-ivni e U
konsekwencjentologicznei d o p r o vdapbwstadjanowejsferyr z e ¢ z y wfursld- o S ¢ i

wanejnaS wi eealinym.
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3.Skr omne ppeogzéldubcesy

A

3.1 Grywideojak 0o pochodna eksperyment - -w Sr o

Do dzi si aj hi storycy, czasopisma branUowe
co do tego, ki edy powst ag lszewski Rr0LE 268] pPMi aifke s |
szoSIi zdecydowanirez uncaa 1pRQ@B fiKosnpgki 201F]i OsvsEem,
ta zabawna pr ozpierwszychprodokgjiiia cped@enNal e | ej pr emi
sce dopierav 1972 roku.D| a t e w niniejsayr rozdziale postarama k r,e Sjla K ks zt a
t owa §a s walhistpriagiezwidedkOp r - cz przybl i Uenia pewnyc!t
dla zrozumieniad | aczego wsp: - §czes ane inhczef mdaina celany jgst Nd a
r-wnieU pokazani e, zpdzru nicistome zmiargppparteo cew & @ rey mi
pomysignaongiNi mseagy wpdgyw omazapgNTfhnieehspyogpads
nowaniaPewne zainicjowane schematy funkcjonuj N
kt -re od ich Aprehistorycznycho przodk-w r - U
szat N gXxedrn aczgughd niewprowadzonep at ent vy, to rozw- j p
gatunk-w m-ggdgby wygl Ndal cagkowicie inaczej.

Jak pokazywagem imm wigeo ko Mrioduki/technolag@imedium
sN coraz bardziej wi d o c Ztege podddavt y mz end ieftsceag o
nieU bAadn chciag nakreSlil, jak ta nowa forn
akademi ckN ciekawostkit,ausvsa@dgangminpwsez jwz é&
nem popkulturyPr zes zda dgugN d raocogri, praed miejdcapdidiorrie fak i ¢ h
bary czy supermarkety, abybar dzo wi el u domach, Czy naszyc
na stage, stajN sin nieodNcznymdmrodemednicen
odwogdam sif do t akviarcchz yb oMaartieor,- wk tj-arkz yPacu U o d

funkcjonujzNaj beodzéeeénpewyrazi stych symboli te
graczy.St agy sifn one Apomni kami o popkultury, dz
no&%gr ami , wi eAdaN iaddinnd tjNe sktul eczkii noszN na Kko:
jako cznaSl kultury.

Aby wpewi en spos-b rdpwyakNwdlt pbcwolBabeldy e

cofnNI sin do 1947 roku. WwWgztewdame owejme mproavjs,z ek
czynimg nsddzg i nnymi, do zakiegkowania idei gi ¢
dla dw-j ki i WgombdaacTw Goldsmitha jr. Or az I
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wySwietlacza kineskopowego, stworzyl. oni p
na kors o bmazwie Cathode Ray Tube Amusement DeviceCa gy me c hvateni zm dz

Sspos: b, Ue za pomocN giagek ekd trd sio wywa rsck up r il

wano, bazuj Nc na anal ogowych zespogatoB. obwod
Al gorytmu raczej nie moUna uznal zpawoquednopr

braku generowani a sygnadgwpwe wiiedie or,e wjod duncaykj ncya g
podwal iny dla cagego przemysgu wirtualnej ro

Rys.9. Cathode Ray Tube Asement Device Rys.10.Edsaci mi mo sporych g
moUl i woSci bygdy bar

Pierwszym komputer em, kt-ry vtamgymalkiesi§ wy Sw
zt r zech e Eletmnic-Delay I5tprgge Automatic CalculatbrEDSAC Konstrukcja

praktyczniewni czym ni e przypominaga tego, co dzi
komputerem osobi stym. Zaprojektowane po |1
osfern estetycznN, bl i Usze bygoczenemuriwer; Kkt -r
sytecewCambri dge. Mi mo duUych ¢gaBD8ACY6d wwmgIlUh d evio
generowania grafiKki bygy bardzo mocno ogran
cziSiwshtyagnyi e gener owal wfome85f L5pinkz o Svi. j edyni e
J e UGathode Ray Tube Amusement Devicee mo Una nazwal pierw

ze wzglndu na kryteria dowmcnNmal gymdipreisg dha
tewymagani @XO. bRgwstwggmosorma cagkowi ci e przypa
Al exandra Dwa§b&sapkkt piyvag pracn doktor skN

czgowimaskyay Wt rakci e bada® postanowi g on zil u
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symulacji zabawy logicznéjloughts and Crosse St anowi ga o naj fip rkolsat-N
sycznegK - JikKo z y(dfiikna 3 3 nazywana inaczej Ti€acToe). Schemat aplikacii

byd ni ez wyiRtlicgjny. KonopatergDSACr ysowag na swoim ekr
dogryiproponowag uUytkowni kowi partyj karcz Ruch)

telefon-w, poniewaU bygy one czfiSci N interfe

=
l'i"-‘ﬂ'_j:‘. Le pene

TR nunE o

..........

Rys. 1.OXO, czyl i p i kerr zvwyalimgeKi ekektrgnicmej

Il nnym tytwygeel uktestyawi eni ach pretenduj e,
scaw historii gry wideo jesfTennis for Twaz 1958 roku autorstwa fizyka Williama Higin-
bot hama. Ten prosty symul at or oskopurakostabser-oz gr y\
wowanozboku. Caga historia owej p r o diauplovesfanie ni g d
Brookhaven National Laboratorwl1 947 r oku specjal nej jednost
przede wszystkim do bada@nrafli gneamefipagbmo
kt -ry wczeSni ej wprajekn lamHaam aNiegtety bpgwzechna opinia
wamer yka@Eski m spo§enwBroeklizsdn Matienal Labardibaygkenywa-U e
ne sN tajemnicze eksperymentmo Wjapewnp Sdinos
ni zowagy dennisfoaffwgao teaz pierwszy pojawi g sin
1958 roku. William Higinbotam uwa Ua § , Ue dokonania naukowc

iodbi orcom powinno dostarczyl106in odrobinn r

Byi moUe to miejsce trochin sin oUywi, gdy 1| u
sposobem komuni kat, Ue dokonania naukowe maj
2010: 13]

47



Gra ponowni e zos wad%% roka ag dniach etwddp \w mima
Ue cieszyga sin niezwykdym zainteresdevani em,
nar ynek masowy. Sam tw-rca, bfAdNc megwkowi eki er
rzystag swojego wynal azku, awbjgdnymt pw yovbii d d -sw: i
Ni e opatentowagem tego wynal azku, poni ewaU r

niem[ Ma Gk ows ki 2010: 13] .

Rys. 2.William A. Higinbothami jedenzo j ¢ Rys. B.TennisforTwg ako pi er ws
gier wideo Zainteresowanie z er s z e j pub

TennisforTwwmdago sifn jednak coXniezeaedgdon jmigondzy
czyli zainteresowal szerokN publicznoSi, pr
ludzi , kt -rzy mi eznii cdc by thiy Sk gusaell, wtedy endny N
jako ASlugodo [Kluska 2008: 12].

To on byg odpowiedzialny za kolejnN prodt

uznawana jest za tN, kt -ra podgdgoUyga naj wih
Spacewarlwydanyw 1961r o k u . OkolicznoSci weewi popwspasi
kl asyczne, poni ewaU grupa uczonych dostaga c
moUl i ww@icidzyczasie dosgownie bawi ga sifn ninm
Massachusetts¢nt i t ut e of Technol ogBDP-1kyposavdary y ma g
wy Swi etl acz. l ch podstawowym zadaniem bygo ¢

cj N przedstawiaj NcN moUl izewadByhi SteveRusselljpko z n e me

fanliteraty y wpadgd na pomysg ut wor z e Spacewasptl a k ascij fi
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cagN podwal inN gat unkduako kpedK racm&lgaj vaddmi sjhwa
cechN tego programu jest moUliwoSIi symulac
i obserwowania ichw czasie rzeczywistym [Filiciak 2006: 328.asady tytugy byg

poni ewaU wszystko ograniczado sifn do tego, e
to samo. teby nie bygJgo za gatwo, gt @awintaa Sy jordl
kt - ra wszystko wci Ngaga (nawet pociski). Do
ni cjn. Produkcja okazapazwbhi gaeSawmawiucides g

pany potencjag, |Jaki kryj N gry [Graetz 1981:

Rys. 4. Dan Edwards Peter Samson podczas gi Rys. 5. Spacewar!

w Spacewarha PDP1

Jednym z najbardziej znanych tyfuw na cagym Swiecie | est
o nazwiePong z 1972 roku.Oile Spacewarlp ok az a g , Ue gry pangi ada,j
niemalnidesgoavbi § Swiat, na stage welhioderNcw.do

Tytug ten sajagggosipiopkwllaromoySi wi doczna jest n
sii coS, czego Uadna inna wczeSniejsym prod
na stage wchodzNc do szeroko rozumianej popl
do Si kontrower syjny spos - b, poni ewaU gra =z
To wgwtSyndre mi ej scach pojawi gy si i ebdo¢egows ze a
Ue ludzie specjalnie przychowRonghKariedaookamar c h, a
ga sin jeszcze winksza, kiedy po niedgdgugi m
domowego. Gra opr-cz tego, Wea oissithg\h il aawisnuNk c

kich produkcji Arcade, rozpoczynaj Nc tzw. z§
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Rys. 6. Pong Rys.7.Pongpr zyczyni g sin

automat -w na cag)

32 Pierwsze wyj Sci e i lpayyza supamagkety jakoz e | n |

areny wzajemnej rywalizacji

Historia wprowadzeni®ongana r ynek ni e by Jegoguteidho-ak t ak
l an Bushnell odni -sg§ wiele poraUlUek, zanim uc
Scie pomys g tvapoprzedpichdymoki aec hj, a kz avigij e vk e wand o d e ¢
chgopaka, po tym, j ak zobaczyg, t o co Zr ol
siwimomenci e, kiedy powt@@6 piekwswyz SdeiaejzyJnmn
war! Stevena Russell&Kilka lat po pokazie Bushnehp o st anowi § pr zygot owa
SnionN wersjin dawnego hitu. Nie stanowi go t
bygo, aby kaUOdy m-gg§ wykorzystal wspomniany
wi el kiego wybor u, gdy ktnirea np-i gegr WwwoyDE@i POP spwoowj set j
il kwtamtych czasach kosztowagdg aU 120 tysinc
na fakt, Weymrdokgmemdice ompowstania definicjifréewareodno-
szNcej sin daé NolanrBospnela mwpvaadnji ana pomy swg97popul a

roku, ki zdyrewpdii agpi al ni . Gg-wnym problem
koszt produkcji, jak s a me j pl atfor my, za pomocN Kkt -rej L
“Forma |icencji oprogramowania, kt-ra umoUliwia cagkoc
bez wujawniania kodu Fr-dgowego. Tego typu programy m
k o r afinahisowycte ich dystrybucji jest zakazan8.a mN def i nicjn "freeware" wymysS
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swojemu hobby. Bzywg- jt ot ecezdansb,l olgiee dkyr zreano we | by
zwyczajny, przez cadmrzimaang WwrdeGE&zn&Kompgyer

mieszczenia potrwhi gdslUéj tekazymzimi eSMi hi at ur
mi sty by ga mo Ul i pvap r miefzd ztya kiirenyundt anowi eni e
obsgugi way gNogrkioe | eWrazkp opmyosdjuekne j migody t w- r ca
Nutting Associates f i r my , kt - ra miaga podobne doSwi ad
waga sif mindzyauionmaywrkw ,-prryccchu kzcg iNn st agryp wan e

gdzie moUna bygo odpowiadal na pytania. Tego
| unapwaUXA[Lewood 2010: 7]

Pierwsza mas zyn alinizopdukcgreji In,i e btaywsimNca pi er w
tomat -w trafigo przede wszyst kwSmnatloZjethaczo- w, m
nych. Computer Spacdh o t ak nazywagdg sifn aut oadasamegowz bud .
poczNt Kku. Prwedzy wszyscsadi snin bardzo nietypoyv
Ludziezni edowi er zani emj pgbr A¥%lbis mhna zes pnbozgiNecs i ugwi e |
Ue za chwil fizrsiaengo bsikddNr znpogtl al .

Czy ty naprawdn ovmbBaedx up pwidddz pbajdizcdde ntyerlNe wi z
do kt-rej wyidecansizinemsnd wgn?jwalf2012:220y m bawi |

Rys. 18. Reklam&omputer Space

Chyba zphnagwhUniejszych rzeczy, | aCGompa- mi agy
terSpacdby § przede wszystkim mar kw histor kpmercge- U p o |
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rekl amy, vwitak ezmda@zlNcy spos - bdoz acatpfoczzgia i Gay tski
Na prospektach moUna bygo zaobser wawonht, pon it
sugerowaga, Ue jest on obieszczre jrijg dy UNdea nd

Cagy meahlmamNidewhawag siidoisntosioavajnryy do pr z
uUyt kowni ka. Gra ograwktzagahsthnaldoi e 9u Usyet kk
do | atajNcych spodk-w. Wygrywa-gw.t ethQy tkkt cow nui zky
do dyspozycji klawisze obrotwo by dwi e strony, odpadvp edes tall ne
Aut omat wywogagdg niemage eAMOA (Aenusemant Machine c z n e |

Operators of Americaani ekt - rzy jego poj awiyevrail ¢ siafven a di

technol ogi i, jakN w-wczas bygdga telefonia ko
U eComputer Space dni - s sukces. Ni estety poczNtkowa
statystykom, poniewaU automat poni-sg§ sromot

Powod-w tego stanu rzeczy bygo wiele. Pr
na fakt, Ue cagym wydarzeniem pojawineni a si
zainteresowady sifn szeroko same medJdompu- | nnN
ter Spae. Mi ej sca masowego pobytu Amerykan-. w, C

Ue gra wydawaga sifn dla podchmi eliksamywsgo- u Uyt |
mi nagwjadmymawy wi ad - w:

Mnie sifn podobaga, moiw ykm, elpcmysanwnibeyd.i R rndl
Gra okazaga sin zbyt sv baoze fatetadpiovemanr an kdil g Ms tc @ j
2014].

Rewol ucja jednak | («Compster Spacmaddnidg d,y §po wiy e w:
wfilmachZ i el o n a czpSz0cy Bdueria Spielbergdli mo Ue cagdy proj ekt
by swego rodzaju kopi N, to dzisiaj wgdaSnie
dziwym ojcem gier wideoajego nazwisko przytaczane jest we wszelkiego rodzaju periody-
kach. Jednak nigdy nieg or dz3szepdpuskorbe fetedoim plea w
byli William A. Higinboth i przede wszystkim Steve Russelk t - r ym pr zez wi el e
ComputerSpaceni a§g bardzo przyjazne relacj e.

JuU nieddjugo Nolan Bkbhskl | s wgpegojdworeshg z wn ¥ |
by wczeSRONSjr oozpwi-sjamnjgg dbraejd zi e dashstdriveldkirooy c h  f i
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nicznej rozrywki, czyliATARI®,  Pr zeanal i z o wa go gemd or syzneedky aduct ogreal
nychws woj ej prostocie wni opdkmorn N Ouabligtaenki ec ad yj
aef ormuga okazaga Bgait woaScti Wl emoddnear dkyaj,o itlvor z
Wystarczygo dprdawymabrizeeaggum ekr anu Abramki o or
nietylkowpi oni e, vapdozmie, abwwtieenU spos-b stworzyl prost
Jednymzt yt ug - w, Wdzisiejsgychncaasaeht ma status kultowégamo
SWOoj e] prostoty rrankd Wyproduiowanywty ® y wat alku pygez f
Games stanowi § pgrzogtgy wsymul-ateo ni e bygy juU
k- geczkami . Mi mo ogranicze® sprzntowych wirt
pojazdy. Warodom SWws mo mniy@lowe|j syt wtamtyjchcza-kt - r a
sach. O%KeelBanfes rknta- r a wyTankbd ¢ ko w & § HAtari. Wolara me g o
Bushnell tgumaczyg potem, i U wy k comanpoli- a Kk i z

zowanie rynku, dl atego teU sam stworzyg sobi

Rys. B.Tankigr a, di®74mlawro- Unych odmi anach bawi d

l nnym doSi kontrowersyjnym zabi e @ghakm | ak
Jaws Ta prosta produkcja polegaga na tym, ab
steruj Nc nur ki em,popruzyNcteygmm wvaa lhaajoNyte eeka na. T
wy dla historidi gi er wwiidne opo proanzd epviadlr wsazsyt oar
JednakUe wywogag on s poakaeestie pramneSoarkdawszade-, j e U
biutowago kifliklamonyeshH nAYz poinkacho, doipierzbyt d
wowzor uwt &kmt-yogh czasach osi NgnNJ sukces kasc

proceszr e Uyserem fil mu SitUavemrmema$SpiSelulé wmgi eomst

16 Nazwa pochodzzj i zy k a | Bopzondasckziae ghot r afi eni e do celudo bNdF Azw
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poprzez fikcyjnywywv- r , j aki m by §Horror €dmesuit R Nwal if § o lma mt
ewentual nMari pbze®d i ewentual nyimhaRr g ccedsneark, nkte- r
do skutku [Fulton 2014].

Rys.20. Shark Jaws pierwszaw historii gier Rys.21. GunFightipi er wsza ni ¢

animacja postaci. produkcj a, kt -ra

Zgote czasy dla ameryka@Gskiego rynku gi €
Real na konkur enowla75 whkuy dJaponiig FrmaFditais tjwwold zy a wt e
pierwszy automarg r@uUn Fight ani mowanwhkit tiyymgmoUna bygo p
l udzkN postaci N (rewol werowcem). | whistotine byJg
gr a, kt . ramikkaorozpysotceegsaor a oraz kt-ra na zasa
doUSAzKr aj u KwitnNcej Wi Sni [Kohler 2005: 18].

W tym samym roku r oz powhistofi@leksonicgznych mesn i e U
di -w debata na t e mawgraphrwideoDeath Racayy §t i [yt juN @ enj, |
ze wzglndu na kontidwerysyjnmeg mir el®ciwytsrokfoin@ k
n-w czy program-w telewizyjnych.zaMepdchnaond N as a
mochodu rozjeUdUal stworki wyst fpzmghNhgda- na pl
wag on krzykwkrzadiydgdwandi ksizidobywag punkt. Za
wprodukcj i zostagy p-FTniej przeniesione na ¢
sadniczo oparta byga ipanadedwgadzng8hbhi aafaber
bli ¥ni aczN podownmaddwythaniediaciioGanmagedsler{Viacent, Rothe
2009: 17].
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a7 HIN =

Rys. 2.Death Racéj e go m@ o d Larmmageddost np c a

Rok p-T*Tniej uk azag@a omatwieBréakonta Grnaacnza zpar oplaur
pal et ki musi ag odbi j alusptiagwei caznkei ntaa kg, - razbey ezknri
gek. JeUeli nie zdNUyg tego zrobil, to traci
wideo zd w- ovtlz g | nidBreskouts t anowi § prkaeaida o wezp Iri kacj i,
od czasu swojego powstania, czylib@86 rokuwr - Unych f ormach czy edy
kowni k-w do dzisi aj [ Sahami 2007 :2dodseyrn N c i «
demAtariwy produkowal iiSj 8lvSt Weenidabs kt-rzy kilk
j edzmBj wi i ks zy atérowfchi Applek o mp

Rys. B.Breakoutij ego wsp-gczesne Kkl ony

33 Narodziny kultowych produkcjii oraz

PacMan i Mario

Prawdzi wN rewolucjN na rynku &paceolnva-t - w d
ders! w1978 roku. Produkcja naspiana pr zez Toshi kiro abyshi kati
Z a pomocN magego stat ku kosmi cznego mas owo

Jej sukces pr awiJga,p oind i towarem defi cyt oiwgptrmebst agy
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ne do obsgWwWGtanacmdjgzyomzonych nastNpi § niemag:
aut omaty, kt -re dot yciscazl aosn -bwy Gzya cweimappwychwki N j bee

atrakcj i centr-w handlowych czy egersdjaaktaznt -
kultowych Super Mario Broxzy The Legend of Zelda z n a g , Ue gra zrewol u
przemysgd gier wideo. Podkr e Spacegnvadersnneileel, o sUeb
nie interesowago sifn grami |jako R-ownmie Us bitdyz a
ski tygodnik Obsever opi sywag fenomen tytugu, udowadni ¢
on rzeszn mgodych | udzi [Richardsa2006]Gz &a e bpegoz pt e
Ue uzyskaga r- -wnieU szereg i nnwkuturzeomasosd.i Uo wy

Mindzy w2O9®@i roku t ytzkiu wybeanychodyg gprezeatowanianiaponii
wramach projektu prowadzonego przez japo@EskN
Space Invaders awet wsp-gczeSnie jest piigzdydhkkontyN Kkul t
nuacjizni dadbM{g r okGalpxiaf nibeéjd Nwy d gpinearwnszzi Nv Ng rkNo | ¢
wN grafi kN [Morris 2004: 166].

SCORE<1» HI-SCORE SCORE<ZX

BEva Bose

AR Axh A AXh AKh AXh ARB AKX AR AR

M Aan A

CREDIT @@

Rys. 2. Space Invaders

Amerykaniezf i r my At ardy tobascejien pvpds kit aagtanowili
wy d w1979 rokuAsteroids Tyt ud ten bygd widoczniei inspi

SpacewdrZasady obwgr XNeujpNcaeodaniu kil ku innowac
s ame. JednakUe programi Sci wprowadzi | i j eden
gerwideoi punkt acj e. Gracze po zako®&®zeniu partid.i
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dy mogl i zapisal sin za pomocN trzyliterowy

rywalizacjiipobi j ania rekord-w o Ngnifntych przez i

Rys. 5. Asteroidswwe r s j i kl asycznej oraz wsp-gcz

Pocz Nt etky clha tb y8§edgpzraosgermami st om znudzi gy sifr
wkt-rych walczylibySmy przeci wk o iéharakieiy-t o m. I
stycznych bohatere wdawagalbyniulkytek owminkom | es
WHaSni ewswtoesdayh k owi ci e pr zy p azdkerogierywideooRuggek-a § a |
tant Toru | watani pracuj Ncy w-wczas dla firn
ny kawalkjreNg g eWtakp ied zy.or mi e uzjorn zvadd e th- Gtakd o v § ow
narodzwjde g®i ng § o widzsiaj RacMan'®d @pw goUenia gry poleg
aby jako wesogy bohater, zjeSI jak naj wifce
duszkamwp | Nt ani hi . | abiryn

PacMan dlyay br anUy g iwewielu aspettach rewolucyjoyin eponie-
wapr zyczyni § veesiz gdyo oneegmoa s slbea §ez pué® do szero

mai nstreamu. Postal poj awi ga 9dIMB asatgiyczoek g ad c e
pismoMADwy br agwanRacczgowi ekiem roku. Fani mo gl
pgat ki Srmnadahi dowe ,Bhariikierystycznymstworku Opr -cz samy

kontynuacji, gdzie PaMan poj awi g sSMMSs. PacManav 1982 rokiu,eztisea §
wyprodukowany seri al t el ewi z y-Banbgra.lpsrtznyag oA P ava

Mani ao trwa praktycznie do dzisiejszych czas

"Wystarczygo jedynie zmaNdynin aled aclavgiali kaovd miuNiomat yczni
ga. Nie zniechhncago to jednak kol ewgrgech os-b do tego,
Bpjierwotnie graMamzyiwadaaki amPankono | ej nazwhn, kiedy
poni ewaU qgbdwi asmjowoi MPucko moUe posguUyli sin do powst
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nadal <cieszy sifn duUN popul arnoSciPRdedobng zi fki
sukces, joxlbelpioznmopddpika$it urze, osi Ngniiga pr a
Croftz a s gomb RaldefStolarz 2013].

S
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Rys. 26. Toru lwatariA o r y g i PaeMam Rys.27Poszgariy wi deo n
presti Uowmch cza

Kiedy PaeMan zj adad koa ®4a-M&R aa & wkajlepsadjashory-
zoncie pojawiga sin kolejnawposatGdiNbykt wNs ad
hydraulik w czapcei uniformiewUaden spos-b ko @o P, pakdgigaipyni n a §
gracze. JednMakolleo td iwga$nijest s WimbnddJegm j apo
poczNt ki wneocneeingcyi esi tki edy ruszag na ratunek
kt - ra zostaga por wan’a Marke aazpvery Mario Broshwyt N ma ¢
st Npppiogjnad dwustu grach na winkszoSli konsol,
czekag sin wgasndimne ankagveed k i p rmovadguakzcyyjnu f i | mo we
na podstawigpierwowzory gdzie wysthpowalDio rzeésiywi Scein
hydraulik jest Aaktywny zawodowoo bnAndNc mot c

mowych firmy Nintenda bohaterem najnowszych produkcji [Ender 2011].

9 Chodziobohatera gry Donkey Kong, kwhriatoriwini gl0e mawizded
Mario, Donkey Konga, jakp - T ni e ] uni wersum The & gteenrd so& Bhigesd oaw izeakp
Miyamoto.
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MARIO WORLD
000000 %00 1=-1

L;J'rrrrr'rrr
Rys. 28 Mario w 1981i 2013 roku

Poj awi eni e si fwglkaahlwiccroo véepjo wgprdaofwiakjio , Oe pr z

woli otwieradgy wpnojnekteowaldilu woBaiich tytug- - w
cje stanowi gy intwbh9&3 nNokabhwibd o a J eplkacaik e
kt - rN moUna wuwpieresiychpazykgddnw konwer gehciji n

Ta zrAicznoSci owa wiprmie tzwa klasgr idisévlyy&da a ni e tyl e
ai nteraktywnym filmem. Jejzapomy s ddcdyammeal i lcy @ N
cje odpowiedzial ny by@giDoyngyBlaunihma tPorrz yWaoldtya g0
tera, czyl i rycerza Dirka The Darlinga, kt |
zgym smokiem Si ngdew- bcyhd yp o wict deznve.s tJj eéidyndy nf a k t i
wkt-rN sin wcielalNSmyklstalineN btyrgusdinjou Ubtydjibsbdymi

[ Kluska 2008: 23]. KolejnN kwesti N bygdo to,
uwagn skupial:. wd emprsgpwise bgr afbiyc ymeaj powol i :
nN interakcyjnN rozrywkN.

207jawi sko, kt -re pozwalimpnda@rlﬂicareinéesisrTlr“losd),hnm@gfanki
mediiiwh adaptacjn doNanjolveypcshz ytme cphwszoyl kodgazdeesm es N el ef ony
zawieraNcvwes obi e aparaty fotograficzne, kamery, odtwarzacz

t - at,akUe dyktafony.

2lLaserDisc bygd pierwszym komercyjnie dostlatagh@yXX dyski e
wieku. Zapi s s Yg rmafuaowFioavgknyef groo wayy. MoUna go uznal za
szym p-Byt CD
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3.4 Elektroniczna rozrywka wk a Udy m do mu, czyli ] ak

pierwsza generacja konsol.

o

W tym samym czasie, kiedy gry wdidzhjeau- zaczn
tomatachmi aga miejsce r-wnieU i nmtajnimdzwyel| eg aids
di - w. Odpowi edzialny w2006Nrhbkd® Raleph aaerd,
n-w Zjedri®Ge»no gy daNat®oasMedia of TechnologyTen ANostr adan
mul timedi - -wo |jak dzirsddzi nN swy etoaongkecioNieayd wr az
czech tuU po AwWAL988t adPkwe| Pnmaasiweszene kgnsoiny s § y
poj awwitachsetychX X wi ek u. Baer owi mar zygo sin pr

czy innych aplikacji na ekr anierhym,dlale akiyangmn a t a Kk
uOytkowni kiem. Telewizor miag sguUynonitgrako sw
Dzi si aj dl a przecintnych uUyt k0 Wniokc-zw wk s mpe
to wgaSnie WRAOP6G Balku puibepltfanzyjzapjo npoocwhs t katn-i ree
moUna by bygo sin nie tylko bawil, ale r.-wn|j
czyli kwintesencjn obecnego dzisiaj Web 2.0

Rys.29ANostr adamusi RalphBagrmedi - wo

Pierwsza dwuosobowarodukcjaRalpha Baera nazwieChasep o w s W EH§6aoku
iwswoich zagoUeniach byga bardzo prost a, pon
kropki . Zademonstrowag on sSsw- j wynal azek Hel

2presti Uowy medal p r awupowszethnierduantemktysvilychgier widep.a Sni e
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zbndne fundugwanina @l ajsage; technolygii Vi PE9woku

powst aBoNzawe , i gieviskaw historii programowalna jednostka do gier

wi deo, czyl i inkaojnksro-lcaej Zuaj muejj N cp owkitka pMostygch Una b
aplikacji na przy§ awlupr oszczonN wersjn piWnkiindzyOdzajs i
ukazagdg wniireU prototyp pistoletu Swisezklaneego,
doobi ekt -w widocznych na ekranie. Mechani ka r
| ivjiaki S obi ekt tzodbidrnika fdéntyaznje jakvpir kg adk u my S| i
izestrzeliwanych rzutek. Aut or BrkNbznoswoel gio nH uadje
firmom dostarczaj Ncym telkewinzj Oe kmbb galby . t Wi
statyczne obrazy, kt-re stanowigyby tgo do ¢
tarzy telewizja |jaktychi@ichpnae pywafaompewd Gry
Ni ekt -re stacje nie awndied gy awynku mpygpvealtobl ipadere
skie. Mi mo chwil owych niepowodze® Ral phowi

zf i rMadhavox

Rys.30Br Nzowe Pudegko

Konstrukcij az40kligdaddOa j tNrcaan zsyisit or - wwbbdpwlea b ar d
przez co wydanie jej na masowymy nku ni e stanowi go wi nksze:c¢
po powstanilBr Nz o we g ofirmB Mabmagokzaa p r e z eQdysseycayij @i er ws z N
whi stori.i el ektronicznej rozrywki komdsol n d
masowe | sprzedaUywagur zNAW@® e mliod a rk-okqntoleyp s i ad a
akupuj Ncy mogl i spindzal przy ni ejdodatkowes25 b a wi

dol ar-w mogl i r-wnieUO dokupil nowy rodzaj p
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zakrojonej kampanii reklamoweykt - r N zaangaUowano samego Fr a
nadal nie moggo odnieSi oczekiwaneQdyssesyukces
moUna bygo wskiepachisieci Magnavox@ o wi el u potencj al n
automatyczniwb dpoowaidezvaalb pyziekokhanmpl aldéndz
dzi agawyghNtkonie na telewizorach owej firmy.
egzemplarzymi mo pr - b ul epszenia grafiki czy dFfwi
Pude gk ao rzymasav &a9Fdarokw[Baer 2005: 40].

&)

dp|dpldpldp

=y B~

Rys. 31.0dyssey Magnavox Rys. 32. Kampanie reklamovigdyssey

Wszystkim zacznwWme wii @in wympasald ,cadly przemy
nicznych umiera Smierci N natkawad miNee Tymzlydgrmrad
jakogracavt ym wy Sci gu tiegpeaphyno |l o@i cakiyen ur zNdzeni a
ani Wétanach ZjednoczonyctWt ym gor Ncym czasi e, kt -ry d
okreSlil, okresem pdpowssizaga coeen ekialckd kromMN:
wwi fkszoSoOidysseyepiyami naj bardzi ej godnyQule- uwagi
co Telstarczy Atari/Seers Telegames Pougmo Ul i wi aj Nca p rwz eNd es gwsnzy s
produkecjwt.y MWamamenci e wsemimnrived z erj- wndlesdk i e j
by &meprod TVELC**wz or owanej wgaSnie nawf@iniéEBwo. Pro
na pr ze§dyohi8&-tythamo rba by gowsjiNe cza kzZuapkigilad - w Us g

BTermin ten przyjNg sifn dopidmuanjpakil avaebhe J&kr @giSém win
wlatach 19721 9 79. Akt uabaziieewi-NiejsijiuU gener acj zprkeomiseoarIN  k
Xbox Onei Playstation 4.

“pPegna mMazwae wiaeyjzdai esdédoigma rodzajami rozgrywkio.
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technicznych Telewizyjnyct®. Ostatecznie wypuszezn o na p ol s ki rynek poc

egzempl arzy. Posi adasjzae Diw ym itdmisahokejasquash, pélotat o r y

czy strzelanie do cel - w. Mi mo systemu pol it
pierwszywme di ac h mi fvdilmig Bohaten rpkezi1986 rokuwr e Uy s er i i Fel
Falka, gdzie Jerzy Stuhv jednej ze scen grae PONGA[ Kl uska 2011: 137]. N

|l udowa podkr eS| adtaa kz aclhe tuyr zkNodrzzey@ tjaanki ak ons ol ,
pr zecwiyntsatir u kangjdo zakupd N c z

Ta nowa zabawa doskonale rozwija szereg cech
fleks, szybkoSi reaiksdjuichmavepodkdPoe dwrdojwiNwevz
spostrzegawczoSi, konceigakresapege b j awawgkonywanyol
ch- w, oceniszyblkedd o Scpir zedmi otu zmi erzaj Ncego
strzennN.

Lwiczenie wymienionyehtymkej band%o0i kpegtystne
dla doskonal enia og- | neekat afxr pwrze2d ie a theod jJ @ ved
formie jego dziagalnoSci Uyciowe]j

WgaSci woSci gmoyUes pornaawioapjrN,c zUef unkcywhni edzy gwkyp

zel ement - w - tUngrihn gour up profesjonal nych np. k
iur z KH&Klmska, Rozwadowski 2013].

Rys. 33.Coleco Telstar Rys. 34 Ameprod TV@ELOQ, czyli pierwsza

polska konsola gier wideo.

Mimo wielkiejini e na kaUdym polu udanej rewol uc|j
do gier dobiegga ko&daumORal ph Bago nowegér

BW sk -ZURi T. Siel pa@Est wowmysthu parRtchwek handl owych
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i kKierunkuwkt - rym poszedd rozw-j cagej technol ogi
aby po g rzerdukami mamwoczesnej konsaliwy Sci gi s asnowiherddavied
i E)ystem sterowania jest za trudny.

To, co wodwhnySmyczasach, bmgwi §rajwdize wNesk
nNi cznej rozrywklci fDkbgmi s ki zpod4] i, poni ewa
i stniagaby moUl i woSi o0gl Nupaenwiae nn oswpoosz-ebs tgydl bk
idee zapoczNtkowane przez tego skromnego cz{

35 Nier-wny wySci §powstanid, evwluajaglazpremnvyze

sukcesy polskich gier wideo

W podrozdzial €ozarywrcaeggwdDoyml d Tusk Bar ac
zRivii jako celebyta oraz ambasador polskiej kultugyt ar agem si n pokr - tec
wsp-gczeSnie rodzi musgeryokvd dpoj ftusmjkcpones$ Nr :
wstajN kolejne produkcij e, kt-re coraz czn$
azapowiedzhast npnych tytug-w polskich firm dewel
teresowanie ze stroimy ndarynamodowgzihmgechcjzak
notka prasowa, gr af i &naa vwkeotn cdeopscdyoj vnndi *BeemyizpeoSni ezd|
najedhymzpor t al i s p o § plcvepnzgp&dkuCybaryuokh2077 aby wywo § a
wlnternecie faln komentarzy czy domysg- w.

W tym podrozdziale chciagbym | ediybman-e nakr
OUykt -ra ma juU ponad 30adnmitaj Nxaejgioz,i (per zmimme
widocznie ogromnych rb6zhheb8ow$ch, teahmpoimogiNc
kim SwieUycihalpemysd- - wol s ki ¢ hwwpyrroagf ri annoiwsatn-yw, s pl

od poczNtku gNczyl iiwawamwoatzyestnyec z2zreec,h nmd oy i @ u |

UOywczasach, kiedy pol ski e gry wi deo stagy
aj ednoczeSnie nierzadko pretekstem do poznaw
dotacj i |l epi e} b wKXjl N ww ie % eiejedencaklystdP axy molktyk.

M- wotgy m mi ndzy i nnymi, kul t wpreeprovaadzengm pdze- Ra d o

ze mnie wywiadzie:
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Gry mogN stal sifhn polskim towarem eksportowyr
RadosggawMB8mbha: Ue juU sifi stagy. OpWarofz Wi ed
Mine z 11Bit Studios, Call of JuarezTechlandu...

Czy ostatnio wydane Dying Light...

Ra d o s § a w TaR,ajesbcae Anomaly, Painkillerwi el e i nnych produkcij.i
gl obalnym producentem gi er . Ruo W setsat j eeS noyo rbaazr dvei
strzeganiasmaneSwiregcire,wni eU wpgywaj N na to, Ue

kul tur N. Pr zy kdtayd eWice deTknaiwya jpeosntioggomaybh syx-0 j e g o
cesiewChi nach zaczito t §u mejSapkolvskiegp. Gmkomputerowag o A n

zaczfiga naphndzal zainteresowanie |literaturN [

Bi or Nc pod uwagin nie tak kr-tkN juU hist
sifi na opisanie | edwpreinvd eki Iskow,s - We dngpldcivardmii e |
kt -re wakwstijagywad Wi sgN. Osoby, idktg-grited nz eec lpwiz:
historifn ksztagt aweoma cekasvostkamiccaygaregdotkamigpawihpy,
si n g nBYjty PgskieBar t §omi ejMi & | Tuyslkk d Hitdoyie poEkich gier
komputerowycMar ci na Kos mana. Nie sN to teksty str
wiedza czy ogrom pracy redaktorskiej przepro
poznal ti niexMppokgMdzdgowil eSimigivag: - wnine Chap on
zwgasnych artykug: - w, ponivwcwakl imcaz nyarmache ksd rat
sam staragem sifn przybliUal czytelniddem posz
niekt-rych juU zami er zc pylpyia kogoirtegesuge taka prato-Ue  n a
storia tytug-w, kt - re cznsto wymagaj N r-Une
uruchomidl na najnowszych systemach operacy]j
do naj §ataopraeg grafizmahczy brah ows zechni e wystfiApuj Nc
gamepl ayowych moUe doprowadzal dowdalszych g gow
podrozdzi agaicghr ymonji edje op rbeeczypoSredni o wpgynngy
czesnej zbi oawiwolSeciosgriamykrwtawgraldemwi e tej br an
funkcjonuj e, wydaj Nc kol ejne znakomiime tyt u/l
ale nie mniej znaczNcy spos-vwPoepggwadwhnacpepu

W poprzednich rozdzi &«pakhepngclh przyplidsd
sin pokazal oraz odpomoEdemyelzmal pyaagi @ wid

ty sN ni tgopliedbnye nmboc t aki program zakl asyfi ko
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zwi Nzpojaawi eni em si i @wStanaets Zjedrotzonyghpeorw ol i- dve
historyczneustrojowychwp e wi en spos:-b ominnga nasz kr aj
mar ptyyym, aby posiadal tego typu sprzit we w§
rodzaju nowinki t echwi cAneni poghodacjydwd. \
Ue nie podjfnto pr-b stworzeni a zRronkarskiega e j po
obowi Nzku waottymwspe mni @ina piwdd5s8wekewyPoisce b u d o w
komputerze z2XX¥ZmotUbgdwa wyaimga sy czike zk Oyko Kol ej r
ci ekawszN pr - bMariebgdy a Pragpd i kajcg,a kt-ra powst a
Zakgadach Elektronicznych Ewr o, zaprojektow
na komputerz®©dra 1003 b a znoaw acghai Es ki e Nimgr ze | i czbowe]j
W tym momencie opisujNc polskie gry wide-¢

naScie liptokewpak: - dwczeSni e]j wspomni ane, k1l uc z
Wynikatozf akt u, i U MedenbpdpioSvsit enwzed va pil i kacj e, kit -r
moUna by bygo okreSlal mianem gry wideo. Je

chodnich produkcji lubvni e aU tak widoczny spos-b kszta
tym stwierdzeniemwj a ki kol wi ek spomsy dh utrwzrid:- w,wcpgreogr
ludzi zwigNamnyclh ednakUe maga swoista growa
mnie od wydania innej, wsp-gczeSnie juU kul't

Rok 1984 bezsprzecznie kojarzy sinoaprzed:

Or wel | a, gdzie przedstawiagiusnrdpSWw ponal N
Na szcznScie dla nas, byg to czas raczkuj Nce
cCj i pol skiego spogecze@&stwa. Wa r troe dtawttaojr - pvr

Mgodego :Techni ka

W przoduj Ncych gospodarczo krajacif aSwiyatwaj dlb
zjawisko bndNce niewNtpliwie zwi asitdoneem cywi
dawna synonim tajemniczoSdiachdwmemwa ¢ amet ysad
powszechnego uUytku, podobnie jak limam wk a,
przyjdzie stawil czoga totalnej i nwazji mi kr
[Kluska 2012: 94].

Jak wspomni ag@ad awa wdbdrtezeg OUNwni eufnoSci N p

do wszelkiego rodzaju Aimperial i wi984crakny c h o
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wydaga ona oficjalne zezwol wai ecinaBdetpe z-ew al
R - wn wigrczasie zamieszczand @ r ws ze recemi ji dz g gMymordyy amiv
Technikyar ok p-Ffniej pojawidjgo sif mtemasygkN gfeE
komputerowych, czylBajtek PoczNt kowo st anowiSzot aonndoa rjue dMdn
dych ale doSi skgpa@pnpowalczjigho f nhn¢kazniectte wyd
Iwanowicz, Olzacki 2015]

Za pierwszN, polskN, prof evSjwidmalomd Sgi i gwi
jednoczeSni ewnpeodjiaanciha,j Nmmo (sniai dzi si aj uznal ©pr
onazwiePuszka Pandory By ga to aplikacja tekstowa, Kt -
ZX Spectrumv1 986 roku. Nie bndzie przesadN st wieroc
padkowo. Autor poczNtkowo zkpmawedzaGwghagagdhi g
mni anN maszyni. Jednak posiadanie tyl ko 48
ChcNc spr-bowal je obej8i, Marcin Bor kowski
FormN ciekawostki moUe byl fakt wj iUBASICer ws z a
cagkowicie przepadgavmagnemere [Kosnkan 80d% B87Peszka a S my

Pandory mi mo , i U dzisiaj najczinSciej przytaczal
wi deo, na t1l e i nnych zachodnkcthapdndakcijdio,s
dla rodzimych graczy, nie wyr-Uniaga sin n
na relacjach komunikaj r acz. Wi dzNc co jest napisane na

poleceniajak i d ¥ na p-gnoc, weT ImgSOmye ki niftopr. ma cpjon ,c zc
znaszym bohatereima bi eUNco reagowal i Smy. Komunikatc
ilustracje graficzne, kt-re miagy przedstaw
inspirowana powi eSdiGHN @aMmotakra Bdrea miad ekliagigpo d o
wyszukanych. ChociaU dla fan- wwstyluwastelsmych p

czy seriiFalloutmo Ue ona stanowil cagkiem migN, rodzi

Nie mozesz iS¢ na potudnie.
Nie mozesz i € na wschod.
Idziesz na potno

Jestes w lesie.

Nie mozesz isc¢ na potnoc.
Widzisz lezacu Srubokret,
Bierzesz srubokret.
Idziesz na potudnie.
AALAIED L e PUTVANLIE.

Jestes w Lesie.

Nie mozesz isc¢ na Potudnne
Nie mozesz is¢ na wsch
Idziesz na potnoc

OPDDNDSI

Rys. 35 Puszka Pandory
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W kil kadziesi Nt |l at po trzeciej wojnie Swiat
ludzie zebrald] sin na kontegjnewsd lkeo dAnmiem ywy b rPzoe
Oyl Mi aswnd.m MiaeclziNI od nowa tworzyl wecyWNgli zac
kil ku niespegnavodmia. zMigaastnd arjdNscg oc,or gfist ej now
roSlinnoSci. Jednak emiomoi peszkramkeyo ns 2c z&dii a
Przeszkadzyang eprizrepowi edni a, pochodzNca nie wi
nN. M- wi ga onazmal@e cthz Bd @Estt wrwhksp @Rahu Spakojriegod n e
wybudowal Sy st e naczong Ko zeiszazenia wszystkiege tego, co przetrwa
nieuni kni onN Wwij emlie altatmowd®N. konfl i kcie miaga
wy posawwmaNd kdnirae, pozwol N jej odnal e¥i pozc
iuni cestwil i chN Maarzdwarny [jtNr ePSiisZvkpr owadzaj Nc a

Nie chcNc nic zarzucal aut or owi Hobbit @k tj -erdynm k
Puszka Pandorp y § a i n s RlanetfallezaTheecret Diary of Adrian Mgleferowa-

gy bardziej zr-UnycowabNdowamy ywkiiek fabul a
siagst wierdzeni e, Ue swoista rewolucja growa

Wspomniane tytugy, mi moi,wyid wanorginaheywer-S1 i | |

sji | nizpyok oawegi el £Bmi eWsnpegsz anowi goby t o wi i
wl atach osiemdziesi Ntych znajomoSi jfAazyka o
Puszka Pandorp yga po pol sku, Co automatycznie roz
C: W. Tym bar dzu efy § Gee diwmyagka Wiyt ujym zagospoo
wano dla aplikacji aU cztery stanawetgsowagad zi e :
mapka.Jednak, mmddJe Mar cin Bor kowski , pod pseudoni m
wgasnN produkst ani e oopory-gczonzal et , opi sywal r

komend czy nie do ko@E&a ddpsekalanderipnfaspeanws oy
pol ski mprtoywwnj,enkt -ry pojawi g sin na gamach pr

Niestety w przypadku Puszki Pandoryu j awni gy sin r-wnieU ne
dotyczNce raczkuj Ncej dopiero branUy gier w
ze sgwhnmayt¢lych czasach Agiegdo. ZauwaUony =zo
AwypoUycktalmayiozaof er owal i mu Kkupno tytugu
wygl Ndaga tak, Ue Boprkoevs&s a gwzw Najskopmernd KNIdaz re
Brzmi to doSi kuriozalnie jednak biorNc pod

%Tekst p ozawprawddzddia go Puszki Pandory.
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nal eUa g g d KOoP8szdze Pandorgr obi Jo sin jeszcze ggdgoSno
wBajtkupoj awi ga shhspoer ws pal sk ilegklanmrwykapionao k 0 § o ¢
przez firmin Enter Computing (wgaScicieli zak

Puszka Pandoryby ga jedynN produkcj N stworzonN
PrzysguUyg sifn on jednak dla mokedkkego- - wyhkEki
wych juO dzi sTopBecretzysGCambei s@®d j akedawna | est r
zredakbr - w cz aPx@, piktmare powst ago n SecrdtSeniice r eak
Sama Pusz&Pandory nawe't po tak dgugim czasi e, Ci ¢
graczy. Za przykgad moUe posguUyiw2plejouk ol ek c
imoUl i wa bygJga do kupienia podczas Pozna®& Ga mq

Rys. 361 at pi kotekcjomejskie wydaniBuszki Pandory

lnnym tytwgemcz&dgyb gprzysguUygd sin do poj
wPol s cMC¢ 2oGRIR O C ES3WomRony przez Piotra Kucharskiego, Krzysztofa Piwo-
warskiegoi Wi e s §awa F | or RuszkagPandagyb rbiyej jtayko o wN At ek st
rzy mieli juU wtwdgzenudg8ewngdbzenbegrwaddB7mku poni e
u k a z aggnoksWawelskia ZX Spectrum Pr odukcj a t a, kt - r N moUl
wformie ciekawossztek3i, tmoga§dymaidua enawipugeci Mgy n
godzi ny. Umi arkowang§y puégeami=etdnwakCbrapatera g o Ue 1
Adventure Studiobwy dani a Mg GBROEP3e@Re dakcj i Program- w
terowychz wi Nzmin &s i f ckomputeivIm® 89 roku gra bygJa gat
wspomni anyc haojsuolb yg i ekjtd-djoeh ,zidiecya@owakup otrzy
obszernN iéessserykzpine przygotowane pudedko.
i MEZGPROCBSQORpi erwszN polskN grN wideo, kt-r
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rynek zgodniezz ac hodni mi st anydm rrdaazneim sHaubpuigaag a si n |
nie Thompsoni e, wkttr-arkycimi aek swymadkmknt zego | eg
zostag uszkodzony. Ratunkiem dla bohatera mc
sora, Kkt - r wdomomdfeaotpanaklreygd yej wyspie na Pacyf.i
DIl at ego wcivweploasitiamya gseinit a, Kkt -ry otrzymy\
I uratowania poszkodowanego profesora. Rozgrywkar z e c i wi &gkt Randery d o
nie naleUaga juU do naj gat wioen sm-ygt . urmrroselk or
operacyjnymas amN zabawii regul owaJyi kmrladwa pfrizzykri .ot
swoj N okreSlonN wagf, praweXxwipumksizenmigeg og s ko
nadwyrinUeniem si gy g§- wnemonas wseékiegoeradzaju nid? o z a
bezpiecze@®E&twa jak promieni owahcknka Geigaraz e z CO
M¢l Il era) czy inne urazy [Kluska 2008: 58] . C
wial tdgdoni e obnaj dujteers.i ANigd - swingn dwihdaa j edyn
tak jak we wczeSniej s zOgzd pisatnewgmelu tzgsppismaphr o d u k-
w tym w Bajtku10/1989,Top Secrefl/1990 czyTop Secre / 1990, gdzi e poj awi
zPiotrem Kuchar s Kliem,wya o TomSeeraBila®®il gzgvSdvd at At ar i
1/1993[Wiater 2012. Produkcja zost agwsrmarodvd s kdio lyrr mae zpy
ceni | i i N sobi e b ar idobkitéplice @QneastizyeMirage. Compuiee hi t vy
Adventure Studini aagneb i t ne pl anyiwyrdaeti (au meeg z emi agr ani ¢
r-wni eU dystoybugjis @yl zi mych gier tw-rc-w niezal eU]
no M ZGPROCES®Re przegoUyga sin na wyniki fir
Apiracotnytoe conios doprowadzi o do zamknificia
Ostatnim tytugem, kwtSwiyvwdaeamaSeNcagraazgi nij
nadej Sciem ery PC na pRdbk iJre groyi rikkwszeide r wi d
bAdNc jeszczezgraupk N yprt Ny | avoia-z§ zagBwg (p- T
lon.Robboby§ tytugem, kt-ry moglzebgB®emgt ami izeptz

wy mi . Przypomi nag on nSokolwhzzyBouldenDashi Graakcize nhiiat
za zadanie poprowadzere t yt ugowego robota twHKonkretayohy 2z bi e
mi ej scach przedmioty, przesuwag skrzynki Cz
musi ag uwaUal na atakuj Nce go potworki. DI at

jeden zbytwo |l ny | ub za szybki ruch sprawiQig, Ue ¢
pierwsze plansze wydawagy sifi doSi proste, t
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Rys.37T/ME ZGPROCESOR

Gra zdobyga r - wnieU po paudyc ragioovéw 1994 mkufi k i pe
To wgaSnie wtedy na f al acRadioRomputeiydnitdwanslar c e r
demonstracj N wersjfin programu, zpzeagwiegr ayeNcsN ic.z
temu kaUdy, kto chci @akimngag tadgi &, nrdyi pwe ec
program naAtari XE/XL ~ Ws p - RobbauSvmileany j est za najpopul
na 8bitowe Atari czyCommodore 64 Dz i n ki temu przez dguUszy
stach hit - - w wragazywieTzoqz aSneyccr he t [ Kosman 2015: 5
ery PC wcale nie os@gabi g\l 9p9a2p urloakrun ozSacdi e bpi oul t SOk
Snie na komputerach zys ku RdbooKdnstukgonzonmwigaoyd o S1 .
na Boulder Dash Construction Kitl z i 1 k i kt -remu kaUdy m-gg two
W1994 roku dwtechimkun elekimoniczmegovZ d u Es ki e | Wo | i st
specjalnN werMgis®T pZagi amagnan zRobpglillwad ne pl
zkil kunastoma duUwmi zéokwaic¢ @mi wi &« do orygina
z ar - wpianie jaki w poziomie. Taka fanowska wersfgobboz o st aga wydana
pabi ani tekiNwnfaikrgra™dzi e ok. 100 egzemplarzy [ Wi
sifi r-wnieU koaesnesystanjyoperacginews Ndg eni a przenoSne

ZPuszkN Pminerbifigzi e to niest difaywpmypadeus adn e
kaUdej wtanstychicpanaehgiyRobbor - wni eU naraUony bygd na p
By § wtyle skomplikavaneponi ewaU pol skie ustawodawst wo |
prawnych, kt-zpehwoNKadwgh wphypailku gidr widep. &dpiowa-
nie, przegrywaniss pr zedawani e nielegalnych (chociaUO v

st anaowi §a [Kazimiértzak, lwanowicz, Olzacki 2019 r zez t o dochodzi §
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ciwkt - rwihel e polskich tytug:-w gwaami@annaveel e t w-
zgot-wki. Ten trudny okwmememncizdhWjiwsjiiSe izamiea ni
szych ustawo ochronie praw autorskich. Warto jednak y m momenci e choci aU
mni eiwt yc8 trudnych dla programist-w czasach
om- wi gem, ale na stage wpisagy sin aidC.hi stor
WG a dAm2044( p- Fni ej wyKd aNit Bieareavaldgiegzy Operation Blood

to tyl kapradukgilkekt r ey mi badaj Nc starsze tytugu
jednarzeczper spektywy dzisiejszy Gewnl wi ddeawar ko |
cze przez kilka |l at (niestety, p:- Tniej di ame
zracji tego, Ue dostnioplhnea wb ywcoz ac kzr&eoSoyphHui temiya
konstrukgi (gdzi e moUl i woSi dokupmplia¢ kicavychy cza®ont
rzadko niemoUliwa) to st &paywwadkuyie wykrgcia jakieo d u Kk t

goS powaUnego bgndu, caga partia danego proc
czeSnie znaj Nc ograni czenSai , spoahewitloawai, dol
ni emoUl i wego,wswyuk oprrzoycsetnutjaNech mo Ul i woSci tech
[Wiater 2012].

Oczywi Scie banalnym wydaje siifwsiscier dzer
jednak nigdzie nie | eSnwponzoy ptaadkk up rkaswd zaigwe j jN
pol ski e] br anUy Atpii, X SpectrudteyCommddpre G4Jo/g gnya powst a
waWwni ewi el kich zespogach =z ap &|denykciim d apcrhz.y Lnii

sin pomysg, kreat ywanroddd mirawb dgidlkmi e rcaazxas o
sin, poni ewaU na horyzoncie pojawi gy sifn ta
nier-wny wy S-techgologicanyn dobrzeoobrazuje polska produkBaoster

Ta naprawdn dawidokem gd rrzye,| a n kwalp% goku ns iAmidze

iprzypomi naga t aAken &8reed r oPdruzkyctjoec zjna kt ut aj nieco

recenzij.i Emi | a Leszchopy&Esréeing guaz,j akstt -yrcyz nna& @Paopma
riytugu
Wi el kie, napr awdiwawnal eUN sin nowej polskiej

szzZzwrawdzi wego zdarzenia grin na Amign (1 MB o
strzeZramkNny alienbreed-w. PomySli ktoS, UOe
Zacznijmya zewnntr znej powgdgoki, czyli zioododymdki . Je
gowym (ROOSTER) oraz wszel ki mi isiannieojr ngarcyj.amta g

wygl Nda estetycznie. WewnNtrz znajdziemy dwa
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zdw- ch kartek). I nstrukcja =zawiera infor mac)]
ot wi eraniiangchej8kich, ale co najwaUniejsze |j
wznacznej mi er(z& O©FavyjakivBabeajpi doodbnrieejj zgaicehr c e

takitu moUna obejrzei Swietne introigpoactz ktNkow

Wszystko po to, Wytmwmpsbewadzgfygthardzo dobre

W tym momencie chciagbym zguj Ncé szawiegkhod
zaczfingo zarmwpodwkwealj Dirrawnpleywigeine rs pwisdebo zdef i n
ona wy glmhdNde , nawet przyczyni go sin do wy k or
wp:- ¥niejszych | at ach, t ak a b ysukeasyg(la np.o n a 0
wprzypadkuWi e d Hmi nPaol scy programi $icéga,daWal ni s o i
poka¥nych funduszy jak ich zachodni kol edzy
rzy dopiero powstawal . S k a Izvealczpna praez bryaay, mi
Scigiggiodni ej krytykowana piisamyrh geaezg saola sts ma b
nowi Ja powalUny problem spogdeczny. DIl at ego t e
przypominaj Ncych, wi nkszei,e bzaacdhza deni ed opprr cadcuwok
skazal proj ekt yZtneag on ipeopwoowdoud zveing lee mgodych f
AswojskoSi o swoich aplikacji. Wpgywybioraemer yk a
poszczeg-lnych subkultucge s3uyc hhaytelNuzame clco d
na kasetach wideo fil maghr.zeAl eni@zy zst é by jSko
wi nk syngafi,gdyby przypominaga Hubz é&zi ejychasoam
spotkal Zhakukigoy?2agoGerkiga dloyfidiSoftmee n kw 1994a
roku naadAvmi dfia,t a p- Fniejznma gg6Swiydpgay¢lednan
dukcj i, Frarkd The OrgzygRevenge J e | mechani ka oparta by
zagoUeni ach ztakiachzy e rugyn idbublgabkagon t z n . kierujemy
kt -ra walczy wricz | zakblejngmi nagotykamymiNy O @ chz N cbyi mig
zr - Unych stron ekranu przeciwnikami. Tytug t
ni esamowi t N opradwistyrcafmiec zriM,syr czy i mne inn
cechN charakterystycznN pi tymbwekmpure, pbiskig blo- u mi e j

kowiska lat 9etych. Parki, uliczki, parkingii nhne tego typu swoj skie
arenn dos iSpriedgstawiaielarai napotykanych wteslyPolsce subkultur. Skini,
punki, dresiarze, metalowcy, zomowcy, fani karaite z e go t ut aj nie bygo.

Ue nierzadko pr zeci wimngelskuwnrazs el adndrdonn ithloa ptoy
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wydaz e E bygy pr yminnyewncez ngsrtaof fahkiria ¥ |7Tipwemi hadzzgyr o {
poszczeg:- |l nymi | okacj ami (kt-re bygy wzorow
poruszaliSmy sin za pomocN sgynnego "maluch
napg zy k gmat mNeiw. - zbkaiframko : The Crazy Revengei mo , wiwi@lu by §

aspektach doSi kontrowersyjnN produkcj N, pr z
przeciwnik-w gier wideo, argumentujNcyrche- Ue
mocN, to zostag wySecreUSeivicefop Squrejake najlepsza drajdwea j f

gra 1994 roku. Wartym odnot owaniTeamagzdama- f akt .
szeki Mariusz Pawlukw2 014 r oku zor gani z owaylcrowddin-- r kn z
gowejT wspi eram. t o, gdzie wuzyskal: niezbfindnN k:
jednak od kilku lat jesiv fazie realizacjini e wi adomo, kiedy ukaUe si

Jestem Klocek,
a lysy to moj

czlowiek

Rys. 39 Franko

I nnym tigtagemk j uU ikkotn-trryo wear spyggmmoycnN r od z i |
starag sin o%mgteywdywd 90 Ses olkyilik Avalenz &g -r wmiy m
bohat er edgmo vy gSa yttyus ws i PoraUe, gdzie musi ag

niecznie urodzi wej c-r ki, kt-ry wuciekg sprze
dowN tiptp8u cploi ¢ k . Oprawa graficzna nie wyr .
aza g@awnreey moUna lennel pdebt Bakhny, hamor , na.\
snych real i inmva ydls kmicehs twesd z e k .

Ostatni N, godnN wspomnienia, swojskN pr o

Liga Polska ManagerStworzonawc a § S wds z aws k i e gioR al fiacgeaa | G ysnefir m
na,awydana przez whbiormivnB®ar ksdbt i nnych przedst ¢

of erowaga tak wielu opcji c zy Premier Manage&, e nt o wa
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Ultimate Soccer Manageczy Champimshop Manageby gy po pr iobartiziefj wi nk ¢
dopracowane. JligadPolskk Manayejakogeay®az fyoh wszystkich produk-

cji, dawaga moUl i woSdolpsrkoiweajd zleing ia tzaekipohy - jwa
Legia. To wystmgaoadkwydgh ,hgrasbceyz wizdahci ago po ni

Jak wspomi nag Al Zrkesdya kUi cohra- s kciz ajseodpeins ma Ga mb | e

Mi o przecieUzlkspoywalir ancliiee owej Leszka Pi sz

Grzegorza Mielcar ski amedolaramiceyfuntami z got - wkami ,

Czasy Aswpjod kskSxcihd grach wideo okazadgy si
jemnN, ale ciekawostkN. Na pr zecttarkzieerhi tlyatug
jak Polanig Polanie 2 Wacki: Kosmiczna Rozgrywkay Ch g o p a ki pjgdaak ady
wog-le zacasNik creysSleeij uU ni eimit §yd Xxpn &rad owym,
bygo zapr ez e nwzomeac z Nocryo dsupkocsj-eb wyr - Uni aj Nce s
do zaoferowania miag Adrrieagno Cohenzi el aad rzy. ¢ hP r wkgri
moUna by bygo okr e Shistdrii poiskiehrgiermvidedi celebmty. Pe-g o
czNt ki jego sukces-w szQGrgzag glo riz%aB8 Mioekcuh,o wisikeé

Metropolis Software. Ich pierwsza profesjonalnadukcjai Tajemnica Statuetki j u U

wc hwi | premiery, zostaga okrzykninta hitem.
click, gdzi ewmjoideslgaol iaSmeyntsai Al nt er pol u Johna
zadanie rozwi kQamlkweizz agad&h &ras8ceci eBwiata. $

ny scenariusz spr awiapi,ncleu fnaibeunfaal tdroz ysteanjeag o
Tajemnica Statuetkhni aga posi adal r AZpoamyes §uw sjoavcamalk gz rad
no na rzecz zdigitalizoway ch p - ¥ni e zdjni zrobionych ne
wSaint Tropez. Zabieg ten zastosowano ze Wz

Chmielarzw jednymzwy wi ad - w:
Od poczNtku wiedziagem j edapmagle&intir Zehljmalgiiudmys
przez dwa tygodnie wSaint Tropez, a wpr asi e szgy wy gNczni

na cagN kolumnin. Celem propagandowym bygo roz

Tajemnica Statuetki o st aga wydana nispdw-edlmgay skine tbla

brze . Zar - whn o ireganzenciz rdeukjyveakym entuzjazmem czekali na kolejne
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produkcje mgodego studi a. Warto r-wnieU tut
whi stori.i pol ski ej branUy gi erwmadazymeSecet kt - r ej
ServiceMi mo bardzo dobrych recanZjai ,t okomtaysrt igpmjy
wydanym przeaMetropolis Softwardd y § | e s z ¢ z e TeenageptWyanywpl®dy j nt y

roku, r-wnieU nieddugo po pr emi elskigjgrymzg-st ad o
godowe]j . Wc weidj wMad rSkney Bdadipera bidNcego tytugo
t em, kt -ry dostawad za zadanteurroopzewiskkgiacnhi ab a:

Proces powstawani avjegnynma/y wc pd - wsap @mield&a ¢ i

Mar ek Hopper to tak naprawdn m- | mgodszy br at
P-Tniej (é) przerzucili $Smgstmad ewalaigSmyi dteec hnna
pi ngu. Marek rzeczywi Sci e p amowsddiatie pregdinio-nal w
t-w do kieszeni jest robione na kilka sposob-

Gra zyskaga wuznanie ze wz glgafidzoej, prayiemiy ON s z
humor,at ak Ue opr awi muzpywyowndN. pCaeichtodtzmemie j ul d
wystarczago zwykge posiadanie danego sprzntu
konfiguracjiina co ni e kaUdy obywat el naszego kraju
kie ceny.Teenagent ost ag jednak odpowi edmi moGdmatgmabi g
chomi i na winkszoSci k o my dotolekuMetvopolis Goftovaiggst h . Dr
r-wnieU istotny dla branUy polskich giier wid
doczekaga sin ona pWaasepmjacha lgm egvy crha rpkog taiwi qaug.
zapowiedziTw- rcy Tajemniczej Statuetki milczeli pr

Rok po premierze ukazaga sifn juNowpTe pgyci
enagent Zamieszczonavn i e j mi ndzyi inagmywaneal!l pSereez r ed
Service Opr-cz tego przygotowano r-wnieU angi el
wN. KaUda nast npMetaopdisSoftvargvci @ s a pr zeS nowego C
historii gier wideo. Ksi N e h -jesz do d zi s i ajznajiegefl mdenianych
iwspomi nanych pr zGokwoldb iweNc e gFaa-aiti a kdtoyegga e n N gr |
wci NO czuj N sentyment odpoiSsiujtNrcu dsnwocjhe waasl pko mm
portalach typuYoutube Kol ejne tymugpr a@aadw&gd - Adri an Chi
Painkiller, BulletstormczyZa gi ni nci e Htehsazncaz eC aratredrza e | uma

polskich gier wideawSwi eci e wirtual nej rozrywki
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Rys. 40 Tajemnica Statuetki Rys. 41 Teenagent

W powyUszym rozdzial e st arealjneine shiifis tzoar pirite z
gier wideo. Ni ezaprzeczalnym faktem jest to
mi aga sw-jwmagyakk®ag: - §czeSwiPescewBrzpedstdwiame t a b
tytugy wyr-UniajN sin jefakhk paetwWez&kopkuee
szl aki. KtoS m- ggbwt enkiScz aer zwedpaikilent pa. & etmoy,z u(j) N c
postal Adri ami € hwi iel e @heome Xpand Redlygzii Call of Jua-
rez Jedn akwtytole Peapla Gan Flyo raz pierwszyv historii polskich gier wideo
uUyto soundtracku st woii avaymepgypadiuMecte z Pp ot g Kic
na wyni ki istpa zw g d8mileepr zez dJjuUswew§wicadmsmoi Ssctin
zagranicznych graczy. Sukces jaki odsGromej e st ni ezapr zeczalny, |
jak bySmy tego jako fani <chciel i Chro@sJadki Sci e
Orlando( ze wspaniagym soundtrackEatm) Jedy ake rsitar
sifi obiektgtwnpeddpSi, mogn | edyinjiak isepjeXk uil sokwni
geniuszu, lepszego wykonania, bardziej widowiskowego markefirgii f Uk o j edno z n a
odpowi edzi el na te pytania. Jako gracz, Kt -
dukcie, mt r zNc na wsp- gczesniN epsotlesnk Nc abgdrkaonwd fic i gei esr
| ej ne sukcesy DeaHslar ihistWart ofi Mine ying lagkt Lords of the
Fallen, Shadow WarriorSUPERHOTczy niekwestowanego lidera jakim jest séia e d ¥ mi n
pozwazeajfNzjazmemr ppsalgieddi Nc pod uwagn to | ak
kr-tka, ale jednoczeSnie niezwBoldde pdyarwd mi, c 20re

jest to niezwykle fascynuj Nce.
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4, Gl obal na Agrowao wioska
4.1 Rozgrywka przy jedng maszynie

Nazwa niniejszego rozdzi adlobalnswiaskiglebal nawi N
village) zaprezentowanay 1962 roku przeHer bert a Mar shall a McLuhan
The Gutenberg Galax{Galaktyka Gutenberga Poc z Nt kowo oo dmo stiefdd - wi
el ektronicznych, kt -re sprawidgy, Ue przefor
st agial jednoczeSnie global nN. Dzi si aj uUywa
wi sk zwizMteraetegnisho ci al medi ap o rU Gwngaenmi ag, veagld | e st
zdaniwa, wnUe dobry spos-b moUe odnosil sihn or
tegowniedi ej szym rozdziale postaram sin pok.
zperspektywy jedno |l ub co najwyUeeg) kzimikeuni §
si A o ssikNaglaj NgNioebkat|-mNe. r osplivécteena nd cas tjiapk do pi e
siechanastnpnie powszechny wsp-gczeSnie Intern
kil kuset uWjednkmo migjscdotyw samym czasie. Jedn@ e Sni e post a
si i pokazaygrjaackz eni ezkmi-ernziil i podej Scie do swoj
j Ncwfjoer mii wi dowiVerk@avakj i plreactyym poruszi r - wni ¢
kowni k-w oraz tego |jak i ch iwat Kvwestia kobiét czg mi e n i
kobiecych bohaterewbr anUy gi er wi deo, jednoczeSnie b
do nastfipnego rozdziagu.

Gry wideo od czaswwi slwoj agpe pbioaatoawk api on
ce opartejor y wa l i z apokazwaj edwaek wczeSniejszych rozdzi
z pierwszych tego typu aplikacji, czyliennis for Twes ki er owana byga do dw-
k-w naraz. MoUwhymomomdmcieb, pest agamuvczesna
tiplayer, o k r ewSHolaca mignergry wieloosobowej.

Tego typu opcja charakterystyczna byga
umi ej scowi eni e dw-chdQejsstaiwk ww prratywri aslkniwve w
Ue aby czerpal najwifikszN rwpdzeSkda knlel eelwo | wlty
gry ©przyczyniga sifn do tego, Ue iwryeddN cuznm i te o
wprywatnych | okalach, al eniinstrn-iwdojiaeytmpatiH i wo S
szach. Wszystko to bygo maHKohputerem odoistyni k i pierw
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Przez wiele | RANGdzyTankg sno U laik wie aZnimikedynie a w i
na jednym fizycznym sprzincie, dowpgewiensppgo byc¢
s-b przybli Oyl wraUenia kierowani a apcozsittaoci N
wniekt-rych apli kacj asplitscreemrcoylvpodzielanego ekpany. 1t z
Polegago to na tym, Ue winksza iloSlI graczy
sin pr zuyr zNedrzyeam ieu ekran byg tak podzs&upn¥y, nd
bohaterze, kt -ry nwt&jonsamepi é okmasjagcbylipos
kol egihn czy kodpd (eanmksiz.y che d reygn®py vsySpwilo8e yokupy § - w b

kt -ry oferowag takN opcj .

Rys. 42 Spy vs Spjgko jechazpi er wszych produkcji oferowaga mol

graczom naraz.

Rys.43Przez szereg |l at uUytkownicy mogli grail raze
Wprowadzenie split screenu ( pamaseeaidokbopesacjit acj a)
akor zysptraziy\kcgadowo jednej konsoli mogli Smia
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Z czasem gry wideo posiadaj Nce opcjn spl
szczeg-lnie na komputerach oso0bizsozppwshech- By g o
nieniem sifi sieciatdablda@al sgmbgo ydgostLtidNy do I n
k aUzuydy t k o wn ivkkafejce imermepwej luvd o mowy m zaci szu zagr ¢
do tego wgasnego sprzntu. T y mpradakcjipzyi jediej Ue ws
konsoli oznaczago, Ue potencjalny klient m-g
ten aspekt mifndzwjiedmymi z®i swdajchGodbedbi et on- w

Kumpel siedzNcy na kanapie nieabbdamenpotr e
zTobN =zagral. Producenci apwite zekbpj & gpyzedwam
kt -re chcN zagral razem:; tw-rca zjsgokonsdliza chce,
znajomymi, zapgaogimj ni & ssawwagczanidizn a@d S

JednoczeSnie analizuje on prQearsafWacgyHpl@pul ar rn
kt - re szczeg-Ilnie na poczNtksisii domavji dgerzearj

nacji firmy Microsoft

Z tego samego powordimSi dHal ktposeigad&gahdo ct ej

to unikalne doSwi adayzelni =i,ecdeawNporktwmanisagdu!l

ikomuni kacji iwsrp-dgpgraaazyl ub wsp-gzawodni ct wg
wszystkie cechy kontaktu ludzkiegpodczas uprawi ania sportu, I u
moUl i woSI spotkania, rozmopgSntizaynizawyskighe goe wzy

[ Godo 2015].

Rys. 44 Gears of Waii wydanaw 2006 roku jako jednani el i cznych wsp-§gczesny

of er @opaJa podzielonego ekranu.

80



Jeszcze innN opcj N, kt-ra miaga uHae Ul i wi |
seat El ement t en b wgtrategiach ducowychy Nagpgpulavmejszaymi tego
typu tyt udaroes of Mijht ana Magiezy Worms Rozgrywka polega ngym,
Ueorzebywaj Nc pr zyu §etdkn onhonyeaiz sWajezrechyi dopjero po
tym,jakdokonad tego przeci wni kwt yNi es ammoylm ac zbaysg oe

wzifAga sifAh mindzy innymi njaedvima AgooNaegst kpc
gejaby tamta mogga wykonal sw-|j ruch. Zal et N
mi aga wt ewarczystwie realnych znajomych- znaj

seat pozostad jedynie «wegdN modanayniewedibesleawa
produkcjach.

Rys. 45 SerieWormsorazHeroes of Might & Magi¢ o0 naj popul arni ejsze prodtdt
granie za-sgaomoc N Hot

4.2 Pierwsze zmaganiavwi r t ual nej rzeczywistoSci

WczeSniejsze pkoeybkivadgt pmgyct gkawost kami,
uwagn c agltiplayerr yWsp- gczeSnie rozrywhkvy gNazrkiog a
zzabawN, kt-ra ma miejsce na dulUej iloSci wur
jego wgasnyclkppaddg)Nc b Wty sachyn ctagid. er net u

O poczNtkach gry wieloosobowej wykorzyst
ju0 m-wil, pr zMUD&uld-dserNDangep)a e akrerkim oznacza kompu-
terowe, tekstowe gry fabularne. Ich funkepwaniew Sr o d o wi s k ju unllatacheé8® n et u
tych, mi mo pocz Nt kicwjestzée y mt e whtNahd®mo i wysokich ¢

moUl i we wgaSnie ze wzglndu na to, Ue progra
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f 1 ¢z n ejaplikagiwsceadrig z czy poszczeg-I|lne opi sy p o
na zewnntrznych serwerach, gdzie po zalogow
rem, wykorzystuj Nc jedyniwprzaevwdadmw Apatmide Sidp .
praktycznie brialKu Kkt arfakbe npmed Searsdiveic wp dhynijia
sama moUl i woSiI komuni kowa n iweczasid reeczywistym. k own i k -

Pierwszy MUD MuBIpyotwsh b8f@aroky,az ac z Ng weiecii a g a |
w 1980 roku. Jego autorzy, czyli Roy Teitawi Ri char d Bartl e wykorzyst
wewnhitrznN siel “UnGivewsymezaj&Sseixem produk
kluczowych el ement -w tekstowych gier RPG, t
przeciwnikiemi gdzie gracze moglibgni N wal czyi 1 ub konkurowal
no®UDlzacziga swilM8bo Eowxkwl za sprawN Shadesej pr c
Gg -wnhnym jej atutem bygo to, Ue siel Uniwersy
wWi el ki ej Br ystearmwmieir ad obsytgn pz adpoe wni ony pr zez ca
ten przykgad pokazuje, jak dorsa npop®li ardmo Sie
produkcji.

0

Path.

You are standing on a path which leads off a road to the north. to a cottage
zouth of you. To the west and east are separate gardens.

by

Flower garden.

You are in a well-kept garden. There is an unexpectedly sweet smell here,. and
lyou notice lots of flowers. To the east across a path there is more garden.

ey
CLiff .

You are standing on the edge of a cliff surrounded by forest to the north and
a river to the south. A chill wind bhlows up the unclimbable and unscaled
heights. At the base of the cliff you can just make out the shapes of Jjagged
rocks .

[Ey)

Az you approach the edge of the cliff the rock starts to crumble. Hurriedly,.
lyou retreat as you feel the ground hegin to give way under your feet!?

*leap

You are splattered over a very large area. or at least most of you

iz . The rest of your remains are. eun now, being eaten by the szeagulls
{especially your eyesd. If you’d have looked properly bhefore vyou leaped you
might have decieded not to jump?

Persona updated.

HYould you like to play again?

Rys.46MUD1, mi mo i U wykorzystywag jedynie tekst, to

zabawy za poatoxckNhUd nkemwreitkugwani a si i mindzy

Jeszcze bardzi ewprwz ydpacdzknue rbaysgwwi ptnoackld mMU D

MirrorWorld iGods Pr zewagN pier wszej byd samczdl-akt , l'
nianych komptu e r - w, poni ewaU dziagaga na maszynach
k- w. Druga natomiast zaimplementowaga pewnN

go, przyczyniga sin do rychgedGodskpr&caz ptogpad

Ue umo almiNwizaagb aswri, to dawagd r-wnieU moUl i wo!

o

W nasthipnych |l atach miejsce to stagdgo sifn swoistN Ame
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spowodowaga powstani e p Degeonsotkepmaip rlotd-urka j o pr -
interfejsu tekstowego wprowadzaga Isldnéaoient y
Kesmaibaz uj Nc na zagowe nzaofher\ojpwnilpe gnac pomfesjo
oprawin graficzoKNoExcw porwlsdNrdred oi tego gat u
fundament dla nawyabemyragzwtokokreSlal MMOR
MUDY osadzonewsyskinwS wir ztealc hat akbbeasygj ence
czy postapc®. UUyt kownicy dzi Akwr dlefmur yroeplzy ,Warged -
ni erzy. PodstawN rozgrywki bygo zdobywani e Kk
pomocN elimikawjliulprzerwwNzZywania skompl i kow
produkcje charakteryzowagy sin przede wszyst
nat - w, wdlaggitogo moUna wuznal |j e zé&h gowstaeasi nwz
icadgy r ozw-ypodobnigjakmp Uk ywadku pierwszych gier
kom akademickim dysponuj Nc yana awmyarcapggapnuN & eencohSnl ¢
MUD-w byga wi dwPozlinsac er.- wiieerUvs z y m Studnigdust y p u t
wydanaw1] 993 rokue pawsfiagy t &ygnusw 1996 okl ey og-e | ak
popularniejszaArkadiaw1 997 r ok u. Wsp-gczeSninej MMdPame @I
zapal e -w, kt-rzy bardziejstmiwl dimaldaarfyeghk t o wn I

produkcji kowdzxziehwkieadPWwasNninprzez siebie pos

1
-
3
4
J
1
8

. ]
(IR
.»egxec.ll,tarsmhﬂm malk |
shiy : idon't tk the oy shomld e i ... ... .,
Rys. 47Island of Kesmall a o podwal i ny dl a whygmgbalkiathnkwyt MH(
World of Warcraft

28 Postapo to jedna nazw fantastyki pospmkaliptycznej. Jesttojedeg at unk - w sci ence fictio
wi zjach, kt-rych akcja ma miejsce po apokalipsie, woj
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4.3 Era Dooma

W tym samym czasi e, kiedy ksztagtoew@hgy si
miejsce kolejna rewoluciwb r anUy gi er wi deo. Nast Npi a ona
strzel anezn.i chi g rewd z NvdzisiejszytraazasacWojfemsibin 3DWy-
produkowany idpSofavarej afkior npii e rwhsi zsyt ot ywii lady ma @b ia wn
wtr-jwymi ar z e . Cdtfe dVNlfensteimBaysnd Casite Wolfensteinmo Ul i wi §
on graczom bezpoSrednie kierowani g epo shtoaxcziaN
mi O . St Nd mi fidzy iFirstBerson ShonteéPioguicja,svk i - nag wwci el
l i Smwamemnyka@E ki ego Uogdni & WwiliamagasépsakBlazkgve p o c h
cza pozwal aga el i mi no waiflerokskidjteigrdzye abgnrau pkyo @tauz i
zmi er zzslamygimi Adol fem Hitl er em.cyjnpWolfehgtein 30 u Uy s
sprawi §JdStitwarecs kumaga sifn juU gg-wnia,naat war z

wyznaczaj Nc trendy dla tego gatunku.

FLOOR| SCORE [LIVES | g [HEALTH[AMMO B

9 780800 § & 797 28

Rys. 48Wolfenstein3) est dzi si aj uwaUany za pierwszN p

Kolejne rewolucyje zmiany, tym razemw zakresie rozgrywek dla wielu graczy ujrza-
gy Swiatgo dzienne za sprawN DoasTyipm@, kptrode
akcja zostwofd egjaedz pmrayszFgbaopy gdmaedpakw j
wal czayhi N demon-wl98@R8arafusifna stage popul ar
Wprowadzono mifAadzy innymi mwltizesim Sviymiakkeé er o wa
(ogl Ndawgi ewids-igh) , zr - Und Ewiwalateavike(fee kaSwi et | eni e
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Jednakn aj wi nkszN innowacj N, kt-ra juU na zaws.

deat hmat ch (uUywa nPtayersvll Allczy RveeiFer Bl) t e Dmi myani e

polegago na tym, Ue uUytkownik musiagd wyelin
innych graczy, przed upgywem czasu | ub zanin
il oSl punkt-w. émieri postaci, kt-rN kierow

zostaga ona Ar espawnowannnaydm ntizeyjlsic uo dpsto dwezp §ya
sekund. MoUliwe bygdgo r-wnaeldwpeddrelUgniye «U)
wagy ze sobN. Niesamowiwba o,Wa awiarrknsozSd S| D onoansa
produkcj i typu FPS, kt - re ukazywagy 0N na |
podobnmpatb@zpoSredni o wpdynNg rteohred o@i ¥ mgr
3D. Opisuje to mindzy innymi Piotr MaEkowsKki

Gdyzper spektywy czasu patrzy sin na dokonani a
Doom stagaklksndj waldmiNej swvgallepr dbdskojii, zara
wpgywowN wWSNaldatza9®t worzeniem gatunku strzel

graficznych, dostarczaj Ncych gr wcorp arddieg g o , c
wyrafinoweny ch Srodowi skach pozostawagdga pgdynna. Pi
wiska.Zczasem zwogdfopsejawial coraz wincej el em

nych od graczan i e zwi Nz any c hf abbedzaiplbeSrae dznaicoz Ng padal de
trava,ac hodzNc po wodmhneéepgj papgdwawi adHyasgionrekl amow
czywi stoSi jest naszNwdy NidvezhMaGEGkowslai s2010: v

AP HEALIH | ASME

Rys.49Doomr ozpoczNg er - pawsiea.l arnoSci FPS

Nal eUy | eszc Deomiakipn &ni el ,s z @Sgitwaced ujkack Nt by §

Quake,opr - cz s ame|] popul aryzacji gatunku Astr z
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wprowadzi @ pewne trwmyUnmwlht i kpd mpyielragc jkatc-hr en ¢
we wWsp-gczesnych tytugach.
Bior Nc pod uwagn podstawowe kategorie, moUna
 Deathmatcik | asyczny trzylblyt § o wwin e kkecididoy $obie vy
Wygrywa ten, kto wywalczygd najwinkszN ilo
 Team Deathmatcii zaJoUeni a opart e s Nnakiza pkoldazsiyacgzenn
na poszczeg-lne druUyny.
f Capture The FlagUfuzidepNdEdyndlapiolnoktyprayej]
druUyny musizb azzayb rpariz dicl imarsit ki-pw,iweswajemi e Sci |
f Cooperative Mode (tryb kooperacji)p o | e g acieprajfym,d & Sdw- ch | ub wi
graczy musi ze sowWwWkwsal jpkaeSwahy @py za
od gatunku).
1 Skirmish (potyczka) r oz gr ywka odbywa ®kbwi npcoemi ngdrzayc zda
Wygrywa ten, kt o pokontar ypb ztee nwgmghistradvp u jNe |

tegicznych.
4.4 Pojedynkiwwi rt ual nej T fenemen Espdrts.t o Sc i

Popul ar noifl ¥FBbe matqaukalkee 'ma st ipnychnatrypt ug - w
multiplayer takich jalStarcraft CounterStrike World of Warcrdt czy opisywanychwe - ¥ni ej -
szychp o d r 0 z d AMorkd §f & &anks League of Legendszy DotAs pr awi gy, Ue gr
dawani a pr zyj e mwnodz§ sportowempradesjongngj rywalizasf.t en spos - b
powstago zj awi sk onejedmianeneSpatifRrzybyszewska 2016k183¢ S| a

Podobnie zwieeslzama jiarkny mi t ec hnowoprgcy,a mi I
sport elektroniczny r-wnieU m-gg§g zaczNI fun
do sieci lokalnychanast npneeul nGeacze, Kkt - r awwirtdamejy c hc z e
rzeczywi st x§cupNabpawomych, konkurowal mindz
powaUnie traktowal vswwyosjpee choablbiyz. o wikek K¢eespiofjty -
poSwi ficag Nnalwetenmo kil kanaScie godzin, aby p
cagkowicie nowy charakter grom wideo.

Historia zjawiska Bs por t u r owlpatcadiyao9®.i nJulU wtedy zc

reg niezaleUnych od siebi e estRadArihilatioPr kty ki gwn de
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odbywl89®hn roku, gdzie uczeQuakedur mwgl i zwjy N
dzy i nnymi Ferraridoda& GBS mawicyowe Palizadic | a g
dostr ze g dNptendoi Blookbustél Videmrgan zuj Nc wgdasne wydar ze
firma zadoegnwdowdhagdzi estu dziewifciu r-Unych
go rodzaju turnieiewk t - rych takUe moUna bygo wygral mi
Sciowe, telewaraowgt HdDON Matdybpue

Mi mo Ue na przestrzeni <cieszNcych sif co
i mprez moUna wwiel konkwaugwah, to Uaden na st
jak Starcraftfirmy Blizzard Entertainment. Ta popularna produkcja BT§ dzi e mogl i St
poznal | osy tirTeeahnr -(Jruyazh )r, a sZ ebcygh) arafrot-o b a k o p
tos-w (kosmit-w wykorzystuj Ncych zaawansowan
stania niesko@® zonejzt egoSc reitdth Ugdas i aMyang & agjw
towe jednostkigr ago sifn ni N cagkowicie i ndmxm . Pr z
strony danej frakcji oraz pr zymgiod owdidi e3lip ogo
JednoczeSni e ni es amopmivd graficdng stylizoviakaana tgpovaejrspaceo r a z
operze sprawi gy, Ue tytug t-spotuna dgJugie | at a

Stago sifnzpoawkodu windged wrficz fanpbyawngp |

siwKor ei P o g udwpewnyne mogmengiekzi ind er weni owag nawet
innymi pod patronatem tamtejszego Ministerstwa Kultury, Spoftw r y st y k i powst a
nizacjaKeSpa(Korean eSports Association . Do dzi si aj zajmuje sirt

oraz kont rsploN twuyn KBmpmtlsar mwdiga, Ue whistglia t o p
gra wideo, kt -rej poszczeg: lwsepemg @denyz &c XKmg
telewizyjnych takich jalOngamenefPrzybyszewska 2015: 58

Wsp-gczeSnie poszczeg-Ilnie mecizM, clesmnNU
wtym momencie Smi-spgtwpewiveer dpbb; bi ofaNda t e
r-wnieU biorN sin r-Unegwgsamgthzapuelwaoantct weer
zjawi ska. Do k t o rzwardzavaskiez dkadendi t Wiyphvaanik Fizycznego
WS WO | €] pr ac yE-spodzpgripekiyvoyvearii gpprtp r zyt acza def i ni
Aspwneadtipuj Ncy spos- b:

*Jest to dgkmet sad ategly, czyli strategicznych hlgier cz:
gier strategicznych, Ue gracze po wykonaniu okreSlony
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Sport to Swiadoma, dobrowol na dzdleazgspdkajeo Si ¢z
nia potrzeby zabawy, popisu, lkia at ak Ue wewnft r z n evgdoodzd syst&k o n a | e r
matycznego rozwoju cedwolfiizjyareaalyrcyhg h .u mypsdrotwy
postacieir - Une funkcj e. J e si walkis wyionaginowsnejfgry ruohbiwejz a b a wy
lub intelektualnej, army Uu j Nc e j wyobra¥fnin ruchowN oraz inf

emocjonalnego zaangaUowania | e] uczestnik-w [

DIl atewpewie®n spos-b za zgodnN moUna wuznal
kt  -wsywoj ej WktsalnyNolac abaw. Gry sieciowep r zemi any Kkul tury w

opisuje to zjawisko:

E-sportyi zmagania graczyykt - rych podstawN sukcesu jest tr
tyce manualnej i/lub zdobywaniu wiedzyz a kr esu strategi i rouzgrywki
jest rywalizacja, c&ar egugdy zostaje podkreSlone przez dy

potyczka ma sw- | rezultat, pozwal aj Ncy jasno
zwyciakzoN,zostad pokonany [Filiciak 2006: 76]
E-sport widocznyjest w Internecie, telewizjjat ak Ue na ni ezl iczonej
szych wydarze@® czy konwent- -w np. fantastyki

at akUe sN ogl Ndani pr zez wafehamenieteg®Pzawiskebea U n i
udzi agw. faonszJo do vepgozc deg - -tlrnayncshmirsgzgr ywe k
duUych halach mieszczNcych nawet kil kanaScie

Do najpopul arniejszych tego typu wydar zeGG

World CyberGameg mi ndzynar odowy)
Electronic Sport&Vorld Cup( mi ndzynar odowy)
PoznaE Ga(poski)Ar en a

= =A =2 =

Electronic Sports Leagug@olski)

Aby jeszcze bardziej przybli Oyl skaln t
wPol sce powstag s pewrmathPyplsakSposa § k Uel ewa-z wj ny r
cyjny, gdzie gracze mogN Slzpbzmiziczrea  -bingdhca t
T http://lwww.polsatsport.plisport/
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Bi or Nc pod uwagi poszczeg:- | nedonhajpgpylar-or az

niejszych przedstawicieli8 port u mae§ha zal i

{ Starcraft
Starcraft Il
World of Tanks
League of Legends
DOTA
FIFA

Pro Evolution Soccer

= =/ =4 4 -4 -4 -4

CounterStrike

Wsp-Jczepmnite tEo juU nie tylko zmagania po

l i by sprawdzil WkKoijei uPo@EydniooBgjs kajjawisd lad ut
narodoweg. Od momentu, kiedy coraz winksza ilo$S
przy swoim hobby Azawodowoo, pojcarekifinansusi i pr

i N przygotowani e swoi ch d r utd) ystrona irdeonbtowa m  p r
http:// www. esportsearnings. com/ PAO1RSS zokuj Nc a s
uUyt kowni k Dennis Fong pod zwysgruamynd hme me birha
szesnastu t W016 mku Petev Dager pod pseudoeim ppd gNczni e
1,730,076.34 dol ar - w.

Rys.50Dzi A-kpoEt owi , gry wi denr @zrzyewk M jd!l @& yrha &kyq ha r gt

c-wo, przyciNgajNc co roku na r-Unego rodzaj

w

0J a k

o formh ciekawostki whdnsacwg 0jpldl cokyi powsapghabkier
a nadawagaby grackomwylkyrm s@aoret pweymw. | Bijestaty w
i

r
sin niepowodzeni em.

QX
< G

89



Celnym podsumowaniem oraz pokaza e m | a k r-gpartwjesf komestarsa E
Juliusza Kornaszewski ego zfimbyintNc & ¢y dniaddBBi Man a g e
15 marca 2015 mwdkadowickionrsgodknolintetr Bxtweang Blasters 201%ni-

strzostwo Swiata:

Graniew gry trafia domainstreamuW tym roku szoki 117 emisji we wszystkich telewi-

Zjach, 230wr adi u. Ostatni bastion padg ;) Po 3 | a
tradycyjnychirmddo) wzé3FWVag moi nNa pieveszylERIm pr ze
nie chccagh prawje Wadmaet gl eladiduiRadio. Rok

temu bygo duUowrla@piudTV09 al we jw8ii NUO wszyscy | a
materiagy tak aby nidéabymgotpiz&degamid.leVeEtgnNcE djur ni
roku czajenia atiefl ejwa @) ei ¢ alky @o j a kwlitowicahport s

"tutorial" co to jest eSport. Najs [ DomaGski
45 Kim oraz | aki jest gracz? Przedstav
nol ogicznych oraz ichnwpdgpworoawksz
Gry wideo, ich ewolucjaat ak Ue rosnNca popul arnoSi pr

do zmian technol ogi czisyomh,ecalng ch- wiSita(l Nk u Ist
wym ze wzglidu na uwarunkowania technolybgic:

rozrywkN skierowanN do wNskiej grupy [Petrov

rakter sprawi g, Ue przefommateowamwywodlug¢ o ds
temat tego, kogo moUemy okreSlii tym mpanaem
dycznie singa po internetowe aplikacje na s
ztzw. hardkorowcem cz y | i uUOytkowni ki em spiidzaj Ncym d

nym hobby,aco zatymidzis posi adaj Ncym ido 8 wb a iCzyyieneie 7
projektanci gier wideo, skupnuXeXniwivedkki- gma$rNo dc
cechy wsp-lne ze wsp-sgpaulensondemi z ez awaoglnii ke mn a e
technologiczne oraz wieloSIi spo swdbisiejsdayaht er ak
czasach jest jwbatbndhey peppoaselwaboggdoby kr zy
ne jednostiWni ni ej szym podropdkapal, pmise mir adna ss ifin
strzenilaiobecni e ksztagtuje sii.sylewetokca elSlhy tek osvk
in r-wnieU niekt- -re kr zywd mwRNavszecinymedyskadey py ,
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na temat tego nowego mediuhe dnak Ue na poczNtku chciagdgbym

proponowanych przez badaczy, alvjak najbardziej szerokimt opni u pokazal z
cagego zjawi ska.
Psychol og Maggorzata Melchior okreSliga toUs

Jed

Swi adomoSi wgvacgasia przestrreniym-oBrcyich o k weymiacjpch Uy ci a
spojedgpeguohonyatha krlbel aZwi, ad o mobSio Swgas nienjd yond rd u
ni epowtar zal noSci [ Mel chior 1990: 26].

noczeSnie jak zwrac-8biszvagn Katarzyna Sujk
Sp-j noSiiprzestzzans tak istotnavpr zywo gan e | definicij.i Ma
wprzestrzeni cyfr oweog oz nmaccnzaednyi an i eCznyaUb(ya dwmiergt u

pozbawiony tobsakoStwlodihne&Sici e mieszka@Ec- w
wych trzebaj ej- warhi,emldeSci, pgynnoSci, bezgran
samoScit,o UsakkiosSjc m, Ak levbtwa @jci e pozbawionym sp
iprzestrzeni determinuje nomadn do g3ofiszt oUs anm
2017: 191].

Odwoguje sifn ona r-wnieU do teor wivarudkpadhmunt a

ponowoczesnych, ud zi e ksztagtowani sN:

pod kNtem-lspgOdywygzd funkcj i ; i n mgratga (czyg owy ,
czgowieka zabawy), kt-re wi fkpidzoo Skcti- rlyucdnhz ip epjon
ich sin sposobi, dost dkryteziaj W @ © @ n g fraeesgrhvyy ¢ & h w

formowanieis amokszt agtowania sifn jednostek [ Bauman

W dyskusjach wok-g socjologicznego ©pojnic

~

Szpunar , moUna wyr-Unil dwa obozy:

optymipsets:ywmi st - w. Cij Npi ddrewsnio woaxcdzkersen§l &Swi at pr
indywidualizmuiposzer zeni e modldii woiScti e my blowdizi e mogN
zni ewol eniem przez tradycjn, kulturn czy rel.i

cze@Est wa mass oiwemyom bsctoanjaeny, samotny, wykorzeni c
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wydaje sifA naturalnym wyborem czgowieka pono
dzeniu wsp:-gczewjagx czag cwifakavego nomady wyr
nie sin sgoPeoned Swiok: - § n oivingemétu. Pnzedstawicrle tejr 0 z r y \

spogeddy¢ Slciy wSrwzd eeccii eeU ws z e ¢c h o b e ¢ impeygwyczdjenin s u mp ¢

do postaw hedonistycznycti s N got owi n ain iweyd ozgeocdzneon$ cai Z Wi
z kilkunastogodinnym oczekiwaniemvk ol ej ce, aby zelp@czpiwcr vz gy \
by waj N evKatowisachiturniejwr amach | nt el Extreme Masters.

osobi e, Ue szBngiglskagameaamii[Szpuraz2905: 378].

Zr - Unicowawdlp sy¢ wes mwdbgo dgroacspa awny spos- b

Marzena "Louvette" Falkowska:

Uczennica podst awmgrashku d zioazdné rj olwalneak Bar bi e. I n
stcezt rudem znajduj Ncy dwie godziny lotmiczyohi edzi el
Mgody ojciec rodzimkuspehazanj Nadgieitans przy ko
 wiczNca przyrwWcig @Wydaj Reyrwszystkie oszczhnd
tarka ukradki em bgekanityplcasualquczas siidmegordagpiacy.
Student pol it ewhighenkddwe kanymper sotcuejsNocryy , by odpali
strzelaninywn aj wy Uszych detal ach. Bl wmiesearenpo kdzasy
bowych podr - Uwpozs aymw hioihnegn. De esi fci ol at ek wymy k
zd o mu, b w kafejgeginteanktowev Ti bi 1. -sMiogttruz zear abi aj Ncy n
c i n s twwuaniejach [Falkowska 2008].

W swoim artykuleGracz, czyli ktoz wr aca wuwagn na istotny, E
trudny problen badawczy. Wy mi eni ajwie nk aclze/j nen no/s slpy s
noQaplikacjami zwysnNwawptebjinB¢cisei i z geadymam. M-
iU jednoznaczna pr-ba okreSlenia powyUszych
ze wlzuglma r-UnorodnoSi oceny wpgywaj Ncej na
zt y m, Ue nierzadko uUytkowpuggpkhdbwygthr emedyp o
Sl eKablddryich moUe twak Unapa&awdmspos-b definiow:
Gry wideodotychczas kojarzoneh o b by mage|j grupy os: b, opr - C
p- w, posiadagdgy r-wnieU pewien elitarny char
powstaje coraz wincej tytug-w skierowanych

tycheas nieco ignorowanych) grup odbiorc- w, t
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niekt-rych swoiste zagroUenie. Takie podej Sc
skapragnieaby medi um t o t r alkinnymidomami Bzjuki ozy spertu,r - wn i
aj ednoczeSwsiteanniee zaMkceptowal bogat ej of er t
grono uUytkownik-w, jeszcze bardziej wpgywaj
Uevdal szych rozwaUaniach autor k avinnycheswath zapr z
artykugach. StwieUdzagmaazj ®@winekgrakRdpioste ,gr y w
Jest to zgodne dalszymi argumentamivt e Kk Skt erymi r - wni eU osobi ¢

wpedgni sin zgadzam:

Chodziot o, Ue Agraczo niteujjNesytm, okraekS lcehncii eenh i nboyb ic

czasami, gdy bygo to zajncie dl a ’iwbdohniemni czo
jak czytelnik, widz czy sguchacz. Co ewentua
nej czfASci ws po Jzcrzoezsunneije nkiuel tru-r Ynidraktovdbnioj§ci wSr

bez uprzedzeCE Oc zy wvoSgc-ilee pcohdc ewrayr, u nbkyi egm, y Uzo
uznane za medium r - wnor znidnei dalejbcaystymfsuniiemu c zy
ni em mo Ue mws bk kii Blitamyikiub [Falkowska 2008].

Forma mwlateagari ach nobi |l i wpraypadku giex wi- e k s k |
deo, moUe doprowadzal jedynie do poczucia w
czy zani Uanie wart avwca k itkeogjl wbireakn Uhye rnyiteo rwpcgzynwy
dyskur su. Gry nie sN gorsze czy |l epsze, al e
wcagkowi ci e neutralnym znauokeniiw)h olasrgakgtier
tozabrzmi po ksi NUk Al nkoalled as iofisgonbNa, kt -ra umie czy
da tow przypadku telewizji czy radia wy st arczy |jedykamealwy Nctzall
sifn widzem czy sguchaczem. Oczywi Scie bardzi

mogN od nas wypmagwli edpyi adywpeodmwi adrcazwmmiael a

tego co akurat odbieramy. JednakUe samo wgNc
bhidziwempani e okreSlii mianem gracza. Do bar d:
du na rodzaj teadho | ogi i czy podej Scie kulturowe wr-c

wydaje sin dla mnipodstaepnd ar dzi e | pierwotna
Korzystaniew p e ganie tylko w formie widza,z nowego medium, jakim jest gra

wi deo mu s izpoariabniem pevnégdfan bet u, aby stal &in | al
growo pi SYmoeéna¥fmy sobie sytuacj i, ki edy osob
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zj akNkol wi ek aplikacj NwnidNodul@dj eutzaj zmdjaawieaj
problemy czysto technicznekka s pos-b obsgugi . Wykonywani e |
bohatera ze wzglnd-w nawet inaczeylksetyokordystamy c z ny c
zokreSlonych kontrimyerka, jpadkl|l awi ahudat ykow
we. Nie kaUdyi emuzsiieiod (reaztuenw dgugi pasek na
naci Sni ncloteorzk ékaipunekaEas ¢ ur uchw@@Ncpprugd- wne men
samo sterowanie bohater emi WA Diozneonei Na skt aswirszza
mo Ue stanowtl r ydclha snmwieego rodzaju abstrakcjr

Zznaj prost szycabsobpk zyk §a dni & zaawet kilkoma praddktjami

szybko staje sifn Aoczytanaodo tzn. uzyskuje wi
Tym bardzirejnd deossametgli r-wnieU programiSci
zabawhn, kaUNc Auczyl sifndo nowej klawiszol ogi

Te cyfrowmogr owe kompetencje stanowi N dla mnie
cech przydatnychdast anowi eni a piodzi gawcaa. gdadnacze
innowacyjnoSi czy r-UnorodnoSi mogN wpgywal
Najbardziej jest to widoczn@s t osunku do wi ezru Unoydczhi cwzwg, | fikdt- -
posi akdiagiN wmi ej itnoSci. Potrafi N sprawnie ob
s t adobrodziejstw Internetu, alep r zy pad ki e@rrwszyych pamiehUek po
poczucie nicdhpgowSsatdanoBeku do samej technol ogidi
pewne walory artystyczne ogl Ndaj Nc gr i, al e
przede wszystkim zabawh. Taki rodzaj ni ezna
poggnbia niezrozumiiknildg umiofve z ymmk d Jakekmi Nwe | e
wi ek formy dyskur siunie graceamij miezzgdkoggraezanmi annymi
graczamiSz czeg- Jowo jporpziesaanja Itioz ozWaajwi w& wo PDajmi asi K
ce Gry WideowSr odowi sku rDddaziegroynt eU chci pdebhym wy

zf ragment - w:

Prowadzone tat akterwapUayiwa jracmzd zniaa Jawybrmykhoksuk i
raport - -w wskazuj Nysprmogorcjeredaol sntiifey ik esrt znyi setj aNogieu z a s o
fromych,wkt - rych zakresie zawiserbaj Ntairfsztegk e r grey
neizami eszkuj Nce obsbygily zwigejodlbine mgdNKowym

i analfabetyzmemWpewnej c¢czfnSci bAdN to rodzice modyc

zaangaWlwame el ekt r oniirozrgwkej. KPoomuanwii kaa csjiifi t ut e
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obawaozdol noSi dorosgych do ks zithavchomywanmiCa post a
wi ncej, fparkz ywyoncizkoan yzDH awmio@ ¥ k -sw @ giekiera spadp , Wr a:
zainteresowanie rozr ywkroowynd h.f o€z2ma mii fime dd y swvt a
kol eni em dor aaitcahj Ncoydczhi cgarmai ¢ znyNiskonieczriefialegvg-wi i k s z
maga to interwencji ze strony samych zainteresowargicha k Ue i nst yt ucj i ws p
dzinfA (szkogazarzBbewa)ldbj er odziczywnnieks-tw,j ekdtn:
wp §y waogorszenie relacid zi ec ki em z avlSrwg ealloved reykmhr oni czne
Przejawem zobojAtnienia opiekun-w jest brak
Niestety,w zbadanej grupie et kn NgempsizeciiB¢ngjme naprasal ni k
interesowaniem temawykdNi Wi cor aviimejodl o ¢ pcbhy erso; | bij
ot wieraj \Ws@n ¢ cgr s a g. Qharakteo sytaacjizastanejbadanych rodzi-

nach prowadz mni e do prakt ycznaepgioerwrsizysHplater bk - we
wzbogacania kompetenciji wnriocdzi &ww apmjosmsSc budo
izjawi skdaah,ajtGpiga sjzk al3g.017: 135

Przytoczin r-wnielU | e&sadkwevsjkd cegn tkdk gty Mueorl
wien rodzajij ednpedaeaseingsphasinkm jest gracsemWV Graczu
powszednimmut or ka zwraca uwagn na powswemowne wykKk
nym dzieleniu uUytkownbalgdnbhaandgada gl upbsgbhenn
gier wideo, Sl edzNcyiuhdzri-elrmgvwsdai ercdid zdrjfauz  ndorwd gr
Acasuali o, kt-rzy =za pFkamVikNzyBeewaetlysczht uaElnii lea
zawyUaj N statystykgo dmddicwml.c el eodirbd omzeSmi & ez w

na to, Ue taka dwubi egunowazrwiezcjzay wSwsitaotSac inN:e

Kto zatem znajduje sin pomindzy dwoma skrajno

ny, ktiprryz ek uWmiia Wi edgdmi ewaU mi o wspomina cz

Sci prozn Sapkowskizpagwoduwl el éeépsnzag memng ce js ynsitee mu
szonej interakcjizot oczeni em) . Pracownicy biurowi graj |
wDooma 3, bp daydyned smeSciu |l at nie zainstalo

Sciu na przedwczesnN e mer ywsymiatory tbtnickévinch dek a
poza nimi. Gimnazwakin$ite, skaregozpaeketgszypdzi
god - wk a mi Lz latc98. spAdczassgdy koledzys z k o | e  m-omajndWwszej pd- k o

sgoni e Call of DuwpociSNgukheai wazedy©t phgowar
serii Annoi Cywilizacja,wk t -fzg ad wgjr % wa , gdy dopada djaNvnmou dd ,r
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wyprowanh®kUgwi ks z o Svipraoy. Wszscyszpainyltakich graczyazwij-
my ich Agraczami p 0 ws gjezimbkinnnffFalsowsk&dN20tlly t acy | ak

Aby jeszcze dogdghnb nipejszednegigkistgsnjée dtorkh rar mi n g
| eJagoby najpierw przedstawil uUytkowni k- -w ¢
wi nkii technologicznN czy formin Azabiciaodo wol
sze naleUN do grona naj gat wi egsgzngaplkaciejgla pr zy
Saper(Minesweeper) Pasjans(Soliaire), Tetris WN {Bnake),Mario czy Deluxe Ski Jump
Nie bndzie przesadzahasst vsipoowdkzaein iUg ci Ue olsabdy k
ni e gr awyayd N owjedeémee wspomnianychttyu § - w. War t o wjtymdnak p
momencie pytani¢ s k Nd wyni ka ich popul arnoSi. Na po
i obserwacji, jestemwst ani e stwierdzil, i Zpiermsaymtagem a | e s
nabywania gromk o mput er owych Komyethe mpojkiol @eki. e Dsoby,
pierwszy komput ePasjaosadzysSapgera s ipfognd ywapo opr - cz d
zabawy, aplikacje te r - wnivedb ssdtuagnio wi qjwe js wod cs
Przyzwyczaj agzymystlo, czgkawiatugyysub padav mzypadkui Mario. Sam

osobi Scie pamifntam jak wielu moich r-wieSnil

remij ego moUl i woSciami, zmieniali swoje pode,j
jak sukcesy ifpdpalanmas | MaagpyDsiuzkesSkijJump OdwaUn si i po
tezn, i U gdyby nie kol ej neznelyjgsecagrzez kika lats k i e g c
nie potrafigoby wykonwolbsmjajdmreo sktosnzpyucthe r@az y nine
z a u w4 ity kontaktzg r a mi wi deo bardzo cznsto koE&zyd
Potrafild. oni godziinami pdsaakgmdo Nak Magystie
d u k evjjakim programisz a pomocN jakiego silnika. Ni e s

zwieloma nowy mi ter mi nami technol ogi copodgbmgj czy
t emat ycewt yNmlmdmenci e pioszywt Akipgh anlOgt kownii
by bygo okreSlil mianem graczy czy nawet gr a
ponieva U, nawet mi mo nabycia kil ku upojedyfictet noSc i
go tytugdu, osoby te nie stagy s wiychprostychyt an e ¢
aplikacjach wjiaek i wmpd ywn feko sz a $ wibpSaavarNN on & imybty

mi Aici NOo moggyekonpysnal eUONcyah dauwablégdegat
uUOytkownicy, kt-rzy ogr aimiycgzNacjzNens wo jdNo  a katkyi w
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nawetw rozumieniu stricte stereotypowyinni € post r z e g a jcijakosgrara, € | ak
awi fic rwkensakwebcjsiebiei jako graczy [Juul 2010: 1].

Wr acaj Nc |jeszcz eowstedniggies i no gs alby aposi adé
doSwi adc z e n izebcowanipzawielbraajpiddukcjami wt ym wypadku spe:
wspomnany warunek Aoczytaniao. Wyr-Onia je |je
wprocesi e f medumrnkatn-irayns iwichoded&dlkcjn. Nie intert
zwi NzamanUON, niewdyosk Nej ascdlzi m@uf orach czy poc
wch, nie czytaj N artapkolje jwnyyath| &t gztidgole z a we I
Kojima [Nutt 2015] czy npStar Wars Battlefront lni gdy ni e sgyszel. [ L
waUne | est dla nich dizgkiMd cmog®dhy wiakjeelji t & a
b r a fPUrgzynski 2018]Swoj N wi e d z Ziprofesjpeamych ricenzjjod znajo-
mych czy kupuj Nc dane prwpuadmoeji po@heMNal] adk
dotejgrupywpewi en definicyjny spos- bacztyo. nclznyawii &
przykre jest to, iU nie aemajeiovdaileincla oygdha k2
zposiadania wiedzy daj Ncej moUliwoSIi zrozum
stanowi N dla nich coS niedoszammgwkiwbgapoSecdudak e
relacjigrai gr acz, mi mo pewnych brak-w czy r-Unic,

PrzybliUajNc jeszcze bardziej dobitnie sy
front oasalmysr mpojhiciem gracza, owymwpidelNckime gd fAs
T gamer . Jak wskazuje MagdaKreynway sBetdmbs &@mo Sacuit
znaczenie terminu Agamer o wobectpogpudSciyzap
zwi Nzane gmi erj-endnnioezthacznym podiey Bmibardrie,do s a
Ue niekt-re kryteria wzajemni abgNd, wgal pesaj
dectwem tego, Ue nie ma og-1nej zgody na | e
wypracowanego kompromi su ma orstwrziegnb @z pdSrt
wspos:-b stricte stereotypowy [ Kowert, Ol d me
wyobraUany jest jako mgody, biagy minUczyzna,
snego hobbywkt - rym f unkcj on uzjoédrzudari aeurmaz ez wa zNgzl afindau  n
niszowe zainteresowania. Tego typu punkt widzenia utwierdza negatywny stereotyp
ijednoczeSnie potwier dz aouwkcszzetSangi teo & aprd evdsss thiauw
graczy, wspomni anej zpowddt airzuersaSIwoista ekkalacjp legowy n i k
konfliktu ostatecznie spowodowadga, Ue gry w

97



bygy jako przysdowi owy Achgopiec do biciabo,
alienacji ze strony samymih adiydtkmiwang ke hw, prkd
pewien rodzaj przynaleUnoSci do atakowanej,
gecznej . Jak i goatkwaleniastercoypub ez RaSr edni spos-b p
kryzys br anwl983 mpkugMahendl Wa n a c z N c ggrasigzans wtdaly

produkcjn wielu tytug-w, kt -re czninsto ostat e
nie wskazal winnych zaipstypicagej Jyysuacijio. tNa
nia jak kampani e nemkompuerenConyrmdoe 6& wy Nzad mi ar s ¢
jakoSci [Kuskd POR8a 8l JednoczeSnie jak zauwaUa ba
wswoim artykuleNi e ma kogoS ijalwlasaghdetjyak mrradowano z

z dotychczasowym wizerunkiem gracza

W | atach 80. Swiat konsument-w branUy gier k
nieznanym | Ndeéwyda&wcy yodbkvrywaddn dnea.o dWec i pNO bm
bygo sobie pozwal al na eksperymenty. Na ©pr
wprodukcij i gier tekstipwgmbwagganswaejidgagedgwh
staraj Nc sif przednampBali kst erpéostzzyuks gviaa eveglr a c z
SI Ndegypt aj Ncego. WgaSnie do taki egego,jeddebi or cy
znaj Smi eeswpyemh czasie pr-b budowaafiwa amest gwen
komputerowych [Schreiber 2017: 101].

Ni estabilne realia, sprawi gy, Ue zdecydov
klamowychi promocyjnych do konkretpje gr upy odbi orc- w. Zrobi go
tendo, kt-re swoje produkty kierowago przede
ksztagtuj Nc sobie przyszgdgych konsument - w, p

chowaneo na grakbpiwidegptudmogg§hki emowane dl a
[Bednarz 2015: 13 Wnast npstwie tych zdarze@®& wyksztagc
Sniejszych rozdzi ayfekacrdzgepkailtire | e dgmakda j ak opo
pokawnaalst i pmndyzcihagregcawi eni e si i nowy evipostace c hn o |
kontroler-w ruchu wykr yedziallyigraczZmagada zdemoe poj T
wana przez Jespera Julla jatasual revolutiorto:

momentwkt - rym gry wi de oiedgwgradigw gsiyin pmarymaulUnyec;i uk k

l ub telewizora przes[ual@u0:b52]I czymS wyj Nt kowyr
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Zjawi sko to jednak whaaldei rije ppojNciydha,l n
dzieligo graczy n acaguaihardcareclgoh ¢ o 2 evRowdzechnpm i e
stosowaniu zaczhigy p o jtraevwansef ki Nr & akeehyopmna
grania przypisywagy odbiorcom tytug: - w, nal el
[Sweedyk 2005]Zmoi ch wdasnych doSwlie dicrzweds yoappat kzai g &
i hardcore moUe byl traktowano jedynie umowni e,
aspekt -w SweiialdcaNggicmal noSci. Pierwsze probl
wmomencie okreSlenia c¢zalkkudoesvadiiasama despgrodullpr z vy
gracze naleUNcy do grupy <casual ni erzadko
Podobnie wkgleNdait@pgatnoSci . Za prwpsakygad me
prodWRAY n Bi or Nc pod uwa §kategoria samiych graczy wacprzg-Sni e
puszczaj Nc, Ue ktoS gra | e dyrybuneultiplager, pomiao mi n a n
j Nc jednoczeSnie wiele innych, znanych pozyc
causalowy. JeUel bUenizgj mi emy nbakimaci @ Jmy wk ol
roku firmaRockstaru z y skmaigkar opgat noSci aU 303 miliony d
wzrosto6 6 % bndN Swi adectwem tego, iU jaki kol wi
nych pienindaeysacevnmnieddprjesytzyjny [Sinclair 2
powszechnie obowi Nzuj Ncych s dGiAeVYaatr-aw,i ak tdoud) on
mi kropgatnoSciach, al e tego tygqasualt yOtl lag e groi €
bardziej cieckawym| ok al nym pr z y KMy Hospétati produkeje potskiej firmy
Cherrypick GamesTa darmowa aplikacja tylkwc i Ngu 1 Ow20ylg7o dma kuu z ar o
ponad 2,5 mln zgotych od 3,5 mln uUytkownik
wszelkiegoroda j u t e n d e n ovjpreypadku yeboktypwgrodukdimo gin  domni e -
my wal |, UOe zysk jaki ciajJeys tc zzansa cozsnii Neg aw i priokl sszkya
Jespera Juul a el ement amcasualdohardcocemmg §Nbwi r k O i
rowa, pogodnastetyka n i s K i poziom tmrYdnoSci [ Juul 2010:

Jednak jak wskazuje Magdalena Bednorz:

MoUna wifdc uznal, ze toiwigNdNzmneienss plojpawviae yize ws
sual games powoduj N podWwmjAgzy og@dwmiy@df- paopc z
ko osobavgrgagarjaNcczaem brAidNcym Swiadomym uczestn
iidentyfi knj &tcayknUes infi i dz ywdownloybrddzajggiemtjalkeNN k't - r a
wybiera konkretny gatunek, p asadjold@015:t6p obr az L
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Problemy definicyjnego k r e S| e n i mengracgahardcareczy casua) anawet
true gamez wi Nzane szZpodzisatje mnine poszczeg-|lne zacd
noSi gatunk-w konkretnych tytuggavdenmal =N gra-dll
artykugy publwaog$Sit ykumiegz agldreyime znaczeniu uUy
dzi wy gw®cawdgalbki gr acpead e § e «fiyezayghgwydaniakh
gier s®Rawokiglalwa Gr abowski egakt Poymiszgemear dlan
starszy gracavp e g n i sin zgadzam, Ue wydawaweisjach ki edy
BOXizduUym pudegdkiiemmy min sgavwdilesttjpaNmi ar dzi ej ci e
kol ejna wirtual nawhbborse aplikacji mkstegmdzyQritirc wegoi i
czasu napisagem na ten temat TredS3ietamt ynkau gpuo
uznal za cagkiem fajnN, ze wz gdwkeld giekawsze nost a

wydaj N sifin komenutarw,e ksta-myycchh Ijnulersnaam tyt ugd |

metalowa_glowa:D o S fajnie napisany artykug, choci a
zt ytugu. Ni e wydaje mi sii wgaSciwe tworzeni
prawdzi wy gracz,emr NOczywbBSbiiefankt ymime broni
stwierdzasz, Ue kartonowe pudedgko jest ni ezb
zgry to ja bym si nztNa pwytbenghodziograni¢i iyls. Resztaite t a k
jul0 zwyekaj oamokwalni e zwane teU czasami zbier ai

Geeko:Pani e autorze czy naprawdn trzeba sin zni

czyzOnet u? " Prawdzi wi zpgurdaecizeek "mi eZ nraeczzyyg n udeN c o,
trybucj NocyfutDowNe jestem prawdziwym graczem.
cji maj N izalety.j e wady

KaPe:Chyba nie jestem "prawdziwym graczem", bo

argumentem za kupowaniem gier tylko tN drogQN.

Niestety na pewienfijzy k owy podziag wpgywajN r-wnieUO s
dziennikarze internetowit yuWywyvaajhNc dzi el Ncych
1 Nadchodzi smartfon dla prawdziwych graczy. Wszystko, co vaétager Phone na
dzie® przed premierN
Koszulki dla prawdziwychraczyi pr oj ekt;y Sl edzi a

NikeiPl ay St ation przygotowadgy buty dla pr aw:
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Wracaj Nc jeszcze do artykugu Magdal ény Beoc
uSmi eirceeini kaar ngamgri Jsatko wa k a z u jiderminaen kojazonyk § a d a c
mo Ue zhegatywnym wizerunkiem kreowanym na przestrzeni lat przez media [Sheffield
2013] czyretykmdNwisipuSci znfi niszowej przeszgo
postrzegane jako obszar zdomdoomwan pastplai-yeh r z
k-WwParkin 2013]. OwpbhkBkokewinélk spwm§eb spmizywi
do konkretnego sgoguraac j.,akjiendmyly otbggygg atmepu ar

wysoce niestosowne, ze wzgl Udegajpu 6aker eadtly
kt  -wwei nkszoSci nie bygy ksztagtowane przez s
przyznanie sifn do jidligezwdgmniwe maowiflek wi n DI
chitniej m-ggbym ez amii deamiyrfa kWararhearcaz,a , k tU-e t
odnosi gby sifn do os-b Uywi Ncych =zaintieresow
podobnie jak bibliofil czy kinoman [ Warren
sin udowodniino gWozdeS nzimgupwiens pg $ - b kr zywdz Nce ¢

grup, kt -re nie spegingragjNN wskamsyjknicedh. wRanpmy
sN tezy Tracy Lien nawiilbyj Ncgj] wildesd moglagn g
i stniejNce stereotypy, amesz Mkoa pzMidutkyly mam

czena [ Lien 2013]. Oznaczagoby to, Ue podobni
uniwersalnymid zi nki czemu moggyby ostatecznie znik
O ile kwestie nazewni wiyWa| st & oa joasial svi @ n D

revolutioniu Uy wani games Jauwd doczni §Jo imysgopdrojewpostacia s p e k' t
bagatelizowania,an a we t wr ncz atakowani a kobiet. Po
wnasthipnym podrezdhicabgbyzny i n ajip ikea2064 apket z- ywt. 0 ¢
w Polsce przeprowadzono badawiestemgraczemarealizowane dla Sapphire Technology.
Na pytania ankiet owe 504d3p ogwiaecdzzyi.a gPoa tw-owncazta sn ai
Action, cybersport.pl, dobreprogramy.pl, gamezillagok, y . i nt er i a. pl , j ar ock
Roj ewski , pclab. pl, pol skilive.pl, pol ygami &
nad projektem sprawowali eksperani fdzynar odowe ] a g elhbadaniu b a d a w
gg-wnym cel em byJaega bbrazugolskiagp graczae e@lwamii s z c z e ¢
gowy mi odpowiedzenie na takie pytania jak:

T Kim sN poiljsaki gjreastzei ch status spogeczny,

osobowoSci ?
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 Jakiwco gracze graj N?

JakNwbyditiu graczy pegni N gry?

Czyiwj aki spos-b gry wpgdgywaj N na ich relac
zyczne oraz kariern?

1 Czy granie wuczy nowyprdhdwowmnieajietm odaclna kwy

wOyci u?

LiczNcy prawie 74 strony dokument ,jedmoUe s
nak biorNc pod uwagn kwestin podziadgu na pg:
65%wst osunku do 79 % miUwppyznrnwn@nadydonellg@og
miUczyzn. Badanie to zawi ervapodziabwnniae Up gneyls,z cuzlel
tytugy, tryby rozgrywki it p. Wni osek | aki m
znaczni e, wWkeolgsrcye wirdzeesst agwy dNd z dioenemiNU a zyy & m.
dobne statyst ywiaportiéEgsaential FattsAbout tvenGompliter and Video
Game IndustryWyniki badaczzPeanut Labs, kKt -r zywUSAaedl@0 owadz

kobietachimin Uc z ywwiaelhu od 15 do 34 | at wavieleva d ni a |
wihcej rozgryesportwve Mz anegj.deldestpatnoowdoSi maga
ale tego typu sondy, ankiety, badania odbyw

Ue esport stag sifi popularny niezaleUnie od
pol s ki eRedRoxGanyimyy AlsenTeaasma sceni e CS: GO, skgadaj
zkobi et . Uczest ni c awnelyExtemeeMasters iEMzKatowice 20¥5m i

Oprowadzeniu dinulykn -k ogihe csytcelr eot ypach opowi é
APrawus 0 Ghkomatater @30at ak Ue manager Al sen Team:

Bi or Nc pod uwagamnimdkji Nni w sdkonglipzraeeenctynamiz Alsen,

towt ej pierwszej opcji to wgajSankiNeS nbi geakhto srtzkyn .z :
naj bardzi ej mi,(ednak nieukrgwam,Uet emo Ue t o tegwllezal e Ue
dziewczynyzAlsenwj aki ej S cznSci grajN ze sobN bardzo

zmienia sifn od samego poczNtku [Przywara 201¢
Na koniec tego podrozdznatwuNeghti dobymkpes

Krawczykai APr zed wywdumgainineam eUy zebral druUynno.

zprzedomu wiek-w wpgyningy ©6pi swjilsamoSbsobiskeé
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oraz wpgdgyw konkretnyehsi fyazdigSoeij nvas gkisirat zeeisi ridayia
graczy, do Kkt -rej nal eUn. Naj pi erw jednak <ch

s Jawa iBoyrkimputerowyper spektywi e ant Momol ofei wyes d #

j miidzy namwpegbni cdezmbwhinkyme sipostrzeUeni

Moje pokol eni e, wdlekdizlize eddraas t9®j. Ncypygo pier ws
dostihnp do gier kopmpefiemewmyskst@mawym 1989 r ol

raz powszeocdhymm erjy nrkkau mac z i gy p oikempiteaylososi-i i pi e

ste. Gry zaczingy byl i stotnym elisaenokanroza-m zaba
mi anego Oyci a czmdbz ie¢ nnegroeras | b . Byl i Smy pi
wnaszym krahowyWwWagoeswygcna grach. Towar zyszy
| at do czaszwssbudawet do dzi S. Bygda to dla
nego czasu. Tak jak wczeSniwpisglin pro&k ob ®ins lau ,s
dokina,myg al iwgmy . Czifisto zdarzago sin, Ue poSwir

nie czhinsto zdarzagdo Ogirfa,c hUe og mazkdedvdgnt,mg p - | n

podczas rozgrywki, koment uj Nc ¢sztyczkacly, dheat z e ni a
kodach, stratewgiwmhok Pesi enoni debygo jeszcze |
kami, piracki mi kKopi ami gi erap-pnzeprpyaf Nc Ni

uwaUagem, Ue ten czas bygd stmawypaly.uiGzNdneé @&, t
bygy komputery, nie tylko pozwal ady poznal p«
wi fkszoSi gi ewordgagstniapred , bwdae® rozwijadgy naszl
iwyobra¥ninn. Przede wszyghhkhi ki emdwakKzbegw: ric

zpgaszczyzn konstr uowahnwsap -elnmocct] o[nBldmbyac h2 Qplrdz:y j

Graczy urodzonych -tnyc tpr (zehoaiitgk) unewnieB20i/ €90
okreSligbym mianem p oxnoal se niniaakippiOpiyaldr€ B4 Wi el
czy Atari, jednakwp e g n i zacznlwiSnye ragdame grileoiwimomencie,
kiedy na rynku wydawniczym pojawigy sin nie
m- w b $woistej zmianie kulturowd e c hno | o gi c zasetyjczy dyskoetkiisecrea U k
g-| wmeiejszych miejscowoSciach nie bygy ta
ibazarach bndNcych AmekkNo dla fan-w cyfrow
i stniagy t akBagek Serrat Sevicezpsnai Gipr &dmputerowych j ednak Ue
przygodaz tym medium dla mnie jakwi el u r - wi eSni k- w prnindzej rc

taktu z Gamblerem CD-Action ipi er wszych tytugdg-w (nierzadko
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na pgycie CD (cznsto niee zawaltoggwe ., onlkt frid m
sN juU kultowe jak wiarSmdre: n@rely Baghusidsdi
Gate, Thank You Mario $uper Mario Broy Wari War Never Changed-éllout), Hello

Strangeli Stay Awhile & Listen Diablo), Get Over Hee! (Mortal Kombaj czy Snake? Sna-

ke?! Snaaake!Metal Gear Soliil st anowi gy dla nas nierozer we

Cytowanie czy nawi WNppwamednidoh dsytl wagcjwach p

wzajemnego zrozumienia. Jako pewien rodzaj anggdomo gfi podal sytuacjr
zkuzynem patrzyliSmy na jezioro, po czym sk
prawie jakwMor r owi ndzi e 0. Podajn te przykgady, p O |

rzadko materiagdg dl a b&ndve Ardersors lpoftajde 20%0ni3A5¢. h [ Lo f
JednoczeSnie jak pokiatzyutjue§ ySttaen i stgaakw wa Gannvec zuy
czyni gy sin do powstania toUsamoSci zbiorow
Boks za Es kti el@a njoaSko jpaddmisdatkiowegpl e Ue podmi o
adokgadni ej : j ako dostiah &rccalkt er ycsztnysctzon ewy sdtlnag
cze@Etwa wgaSciwoSci <czy <<wyriBorkysza E ki oRd
Sukcesy wydawni czBd dwarké yimGatyd Uy - wi § atkyl ko nas
branUy gwPeorl swiedeoal e przyczyni gy sin r-wnieU
dotyczNcych atyktOeo vwnoipkr-zwe,z char akter nostalgi
nowych aplikacji poprzezpd ej Sci e m- wi Nce, Ue AkiedyS gry |

Zanim jednak odniosn sifn do zmian spogecz
bitna produlBajl @ujéasNGhm@&Go byga dla rodzi meg:
zi nnych pvoM99 dokudfirmaCD Projek , mi mo jeszcze powszec
piractwa, zdecydowaga sifn n@Ewwdsiwmpagnkrokokh
|l i zowanej . Opr-cz samych napis-w, przygot owa
popularnych aktorw j ak Piotra Fronczewskiego, Wi ktor
| ewskiego czy Jana Kobuszewskiego. MoUna do
przyczywbejzap osSirredni spos-b na samymwi¥ni k s
roku tyteagadnh0@zgy piciocykin&k@laywatwwydawane sl
wersjezod Swi eUonN oprawN graficznN [ Ratal ewska
czeSnie moUna stwierdzil, Ue sukces tej | oke
kt -mzmo wysokich koszt-w przedsinwzincia cor

dukcieWt en spos-lwndestaopdmyafQuprojektach zachnfco

104



go PaHakuis (Pokus R- Uokwat aR ainyeénagoabtihgllamyn?),

Mi raovea Bakn, A nQlafazd_ebpsaenkGHallput hacticg . Gwol i Scisgo.
fan dobrze przygotowanych |l okali zacji/ pol or
sN naprzemiennie) musegoptypeanpizetmoGiwa kil r
uznal =za udane. Hdpkins FRI(JapuszoGajosk pi¢reszajwerfar Cry,

Westernerczy Killzone: Shadow Faldl oc zekagy sin tak zgych pol ol
Snie stanowi N obiekt drwin [gyazxTzAiG1d] wy@pn
gy r-wnieU probl emy ocam opowiadasy tvywiadzie aktortoeaz h ni ¢ z

lektor Grzegorz Pawlak:

Cagy czas sgychal ggosy graczy, kt-rzy narze
Zarzuca sifi nagcamg®mi dibépgdmi cwesSi, m-wi si.
wiedni o zagrane, j akby d woiengyon paheebzezkniwe nt a

zmikrofonemik azano przeczytal to co mu wczeSniej w

niem jest powodem takiego stanu rzeczy?

Grzegorz Pawlka:Pow:- d j est prosty. Kiedy dubbingujem

by wczarmmoi bi agej , ni eagoetSdwe jniveercsggdy,, Wkda -pryzhnaj
gramy.Zpr ost ej przyczyny. Filmy sN, pane gaed pr e mi
ewentualnymi, pirackimi zakuwscanjio.ScRe UyGderbyma
gjowlhgylach. GdybySmy mogli dobrze poczul kI i m
przynaj mniej, obejrzel, jak kuzdaScjeaej pmamghaooc
ogrze jakieS tzw.i efigeg-sltnd op mjai pieavn.o wi na akt ¢

nich caga wiomim ®&ANwaplriziedc,i eU0 tyl ko ostatni m,
ogniwem [Abdel 2010]

Wspominamo kwestiach lokaliza j i kol ejnych gier wi deo,
Ue zwi MdabBl ENeatywnoSci N poszczeg-Ilnych akt
popul aryzacj.i tego medium oraz mimo krytyki
mentem nie tylkoi nt egr ug Ncwmi, e (el dzi fki rodzi memu | n
do singnincia po dany tytugy.zafmiagjiwjez ylu s c )
pol ski m, wi d ovtatmahedtt ye @ mwgopr zy k g adwkite ryichac |
umieszczano nawet podrobiony éd bi ng. Tz w. ZAtreugsok,i oU ez apsojdykngiajdye
l ekt ora ggos byg niskiej jakoSci, cznsto cz

ekranicaak cent Aaktor -wo brzmiag doSi wschodni o
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ski cho wtakiegprodukcj® jgkgoldier of FortuneMax Payne Commandos: Behind
Enemy Lineszy Age of Empire§Araszkiewicz, Liebert, Pitala 2015.e dnak Ue dobr z e
towany profesjonalny dwuhmicedNcymsepe spibz Woz yrmis
odbio ¢ - w s amepgosgzrcyzejgakl nych aktor-w czy | ektor
seraS.TALKER, pod kt-r N podgoUyd ggos Mirosgaw
kojarzonyzc zyt ani a melolsmbislactEselerioweh jakEsmeralda Camila czy
Gorzka zemsta Mo Una b 0 wp e k d@DeFidiels, plbes t vapewien spp-o
s-b zrobil eksperyment, poni ewalU miseystheo d k § a d
kwestie dialogowd e kt or ski e czytagda | ednfaoroas o breo.Unéal ezda:
Oyi, UOUe taki =zabieg bardzo spodobag sin pol
bezpoSredni ozskeo$iEklKERa Cjheoxti aU bardziej dobi
tego jak postaccgi er wi deo pows z et wymiakorami jestlis edn¥ minre s |
Jacek Rozenek czy sefimchartedi J ar os § a wt Bmohhewski [RWI1téowo S  pc
wer sji Batdkovdajalcatat owana zostaga przy oka:
j ak \BkypiyWobsadzie znalahgas asnyWw thmvRiokr Franczewski,
Henryk Talar czy Krzysztof Kowalewski. Sama firGanegap o d k r e S| a § SkyrimUe pr e
bAndzi e wi-ewrkiiendpowrotem do zJotej ery poloniz
Jak pokazywadgem na wéiwsepng®niseychmr pcerykdw
graczy s kgmaidlacjiNaywmi it j est dosyl zbli Uony. Je
rynku gier wideo za po nBaclNd unrabweezt® et Saekei dcnhi op rwopdk
na kulturfn oraz spok-t. pOtsysmgmigmdi yy iurdryy khio wk

Tuga wskazuj Nc, Ue jeszcze niedawno ze wzgl
miUczy¥fni mogli poSwincil wincej ipmdukje, na d?g
kt -re nie doSi, o0d etprszlet cama rJeThe $igpa tjpa kzydkay ad
sin symaceki edy innym aplikacjom odmawi ano wrn

2013: 282284].0t ym j ak seria ta wpgywaga na Srodow
moUna byg§o ipirdzeyc vpntnayjnékmci e badawczym Agaty |
FiliciakaiMat eusza Hal away [ FiliciUoak, pN@awaung, SHa:
Krawczyk, popul ar nBa&Il d utratRtneshapet EprmenBalout czy a k

Age of Empireslostrzgalna jestv Internecie na kilku aspektach:

1. Ponawiana co | adawngmi mwamygszagizabawy.z wgas zc z a
2. Pol ecanie ulubionych produkcjii mgodszemu r

3. Dobrowol ne paggmpimiane £ o b awtdiearnayk tctjyiteu gg.r ag y
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4. WyraUanie przekonania, Ue pewne gry stanov

5. tartobliwe nvasywiadaly wiamii enidez wii 8 zanych.

6. WJNczani ewpsaorit adloa crhoizbe ramiUsoawylc $sp ogvgch or az
raUani e papdresiza zdalngch tam materiag: - w.

7. Poszuki wanie mod-w, ponownych edycj.i or az
Jednak jak r zammiéz#U sam autor

Dokgadny zasiinlgl ipbovyyYslkk yzjhawi sk nie jest gat:
Ue tolUwmavmoSmwla starszych twetcadzwemnegmmUgci by
Pamiodawnych doSwi adcsteasnwalc hu SmoilUen ap ozw czasu,
spogeczna | ej neijaknierapvzpow azlyip a(dk adiewhgzianyrki @dHat

znaj omymi ). Trzeba jednak pamifntal, Uer amlawet
istotny wpgyw na kulturn graczy, np. t wor zNc
[Krawczyk 2015: 69]

Na ksztagtowanie sifn oraagpewplywzihSWwnpe
czisto ze sobN powi Nzane czynmuiakia.c hWideli e wti yit
si Nt ych t ak iFaldut, Wasckaft Diabla, Eonmmand & Conquews p - §czeSni

okreSlane sN mianem przedomdwwite, |ld@zwiydhli c
ikontynuacj i, kt -re pojawigy sin na przestrz
zwi Nzagam, Ue tego typu aplikacje mimo wyso

sifA coraz bardzi ejdbioreysk i gowes k@l a pnals ® kvie¢ g ano U
zauwaUyl wuczucie pierwszpgd wamiadlyit ewi Zaejhoc
aby zapozkawejngmi tytugami, przez cO sSwoi st
sprzedaUowych, nie byglout2naky gmosctmmon opvd d k rdd &l an
bardzo dobr N wpRolece mawezjr iacj ki eedpst ipnoSi, jego |
do wagi kultu. Tym bardziej, U ew jedzoz8 bardsief y b k o
atrakcyjnych cenowo wydaniachkjeExtra Klasyka Ni ebagatelnN rolfi o
magazyny b rTepnSBoetgeni jaa k Gi er K®eongt SarveceGamblerc h

Reset CD-Action Click, NEO Geg PSX Extremég i I nne) kt - -r evjakihz wz gl
| atach funkcj onnocewa gsywwkminekG@ygtdowa ni u gust-w m
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graczy. Opowiadaot y m mi ndzy ThanknYounikor RlayimngnmKultowe magazyny
o grach.

ChcMgewi en spos:-b podsumowal ten podrozdzi ag

s g awa ZBwwididwymoje@ autorstwa:

Czy moUnaocmywSi takim jak kultura gier czy
-Oczywi Scie. Wok-§ gier powstaje szereg fenonm
nia fan-w, konwent vy, game jamy, itgWarazhM spot yk
aplikacje. Gracze nie sN wyi zpolyowhkdrtmgngm | udFr
Swiecie. Wriicz przeciwnie, jest to bardzo ak:
nych odbiorc- w, moder - w, kt-rzy promedumar zaj N

gier komputerowych.

Nal eUOy zaznaczyl, Ue gry wisdeos okNmpiseowsniymu
i ngerencj nws&dymNkswniukaurn medium. JeUeli ogl
dowal, jakie scenajakipastptewi N si i pierwsze,

Graj Nc natomiast musimy podej mowal pewne dzi
wi stoSI ekranowN. Wb rznas bipreegodkonsumenti tylko coyinego c z y n i

iakt ywnego uUytkowni ka.

My S1 i, Ue z a a nwpaelwiweann i sepow@aiin@smepnist rony ma m)
kie zaanwpbUewewawaezanie gier, czego przykgade
r-wnieU takie ruchy | ak wapartiuosilhikige, blogowahie t wo r :
i zamieszczani's i e C i gamepl agraz zalrenijesmodne wSr -
pozwal aj N na r-Une strategie odbiorcze. To ni
tyl ko ogl Nda.

Akt ywnoSi odbiorc-w moUna r-wnieU zaobser wow
Tel ewi zj n ineovfelerd/e o adgproiis -mbo Ue my gral na kil ka
Jedni wgrashktewjarkystwaai nni s kupi aj N sifn na pobijani
eksplorowaniu cyfrowego Swiat a. Daje to wach

winnychmedec h ni e funkcjonuj N.
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46 Kobietawcyfrowymi 8S8wrwal anie stereotyp:-

-

dotychczasowego wizerunku za pomocN

W niniejszym pod oz dzi al e poruszn na dw- ch pga
w odniesieniu do gier wideo. Pierwszym adpekm bnfndzi e af e Gamemgadz wan a
oraz postal mifndzy innymi Anity Sarkeesi an.
ma na celu pokazani e Kk iwldyskursienamat gidr widea.jJakc y ¢ h
wskazywagem we dwcaezedhiaj sklytcehk poamej histori.i
uUytkowni wswr inatdel stereotypowy spos- b, def i |
pogardl i wwet rso o fgiadta Mime wspominanych kontrowersji, jest to jedno-
czeSnie aoa,zylkd agir t epodobni e Tidackj riznangey wcuzle Sdna
nia niezwykle waUnych spogecznie spraw kul tu

W drugi ej cznSci podrozdzi agwwielugroentls t awi n
produkcj ajcehdnaMu szaiznaczy izt ytOeg - -pw cthyopdz NA ok.e Z
sprawn, Ue wsp-gczeSni e, indi azkuj e eswoivieayvizealdd o
bardziej przemgBSlaang pposshkakb Nrs pdngeegcoz nroo dizdag
gczhelednak to wgaSniaplikaceaj bopuetatniaéj sg®& do mi

k- wogNzekazal im okreSlone treSci, wpgywaj Nc
Podobnie jakvl i t er aturze czy fil mie kobiata prz
nowN | ub dodat ki ewz makgta nriya cohb snefirswkuijcehmyher os - w

Oczywi Scie czisto podkreSlana jest kwestia i

stwierdzil, 10 bohaterki takie sKonagjudzmgcei
zsamym wi zerunki em, kKt - -ry mi agby ut wi er dz
alezbi znesem jako takim, poni ewaU p avdormael t aka
pl akat - w, koszul ek, figurek czy innych gad!|

wdal szej cznSciorpadmwi zidzij anfdger Exkhi oi depms twaycsit i
jako obiekt poUNdamkabizet wWikBHBSBEOWNh &t ur eds am
potrafi N wobhetaamdizeprzyj aznych $raond o wles kaqrcy
wideo jako narzndzie/ medi um, mi mo , Ue nierz:

A

nohi st oryczne treSci, Z a pomocN swoich char

31 NazwaGamerGatano Ue mi mowo |l ni e ko] &atergafe slierd nmae&k g Ggykn mph kafzairj N
na przestrzeni lat, wiele innych kontrowersyjnych sytuacji opatrzonychlj oby s uf gates e m
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of scandals_with_%g&te%22_suffix
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na sSpos-b posmcrodedaminag mk dyice tu, z akpistowskimz aj Nc
mi t om. Zaznaczn jednak, Ue czklwoevsa i pNo neirjoa ny ka
ralnie wsp-gczefpodukejpowysbgpafecwngkbh czy zawi
cze sceny, gdzizwr - Uny spos-b (nierzadKk oz wiumoircyi setimy cpzer
nych wNtk-w fabul arnych)i Gokod War Mass Bffect, ®TAt a k t
San AndreagMod Hot Coffee],Fable seriaLeisure Suit Larryczy seriaWi e d Faheinie
stanowi to bezpoSr edniwtynopodrdzdzieeZaintaresovanych t e r e s
jednak zachncam po | ekturn tekiBruzeminidziyn tienr
t y wnioeftykai s e k s u & grach Kdrhputerowych.

*k%k

GamerGateto jednaznaj bar dzi e kontrowersyjnych syt

miejscewSwi eci e cyfrowym. Jej nazwa, kt - ra bezp
merGateiz wi Nz anrtalbiymia kwest i ami jak etyka, spog
deo, seksizm czy cyfrowe wykluczenie. Za | e]
ipr emi eDepresgjonQueshut or st wa mi ndzy i nnymi Zox Q
i Isaaca Schanklet]] Mal one 2017]. Tytud ten mi mo, i U0 p

by jakN |jest d&bapdroensgptavnymiskpnuentdezargiges i @ n yintec-z i1 S ¢ |
naut - w. JednakUe pr odukStdamz ap opj oanmoi cGxeenligsitgiu gni a |
zostaga r-wnieU doceni ona mi idindieCadgatymiSipr z e
odbiorc-w zwracaga uwaghnh na | ej olgneataknre wal o1
Zo+x Quinn zawiskzaarde nbyagn ze s tiEomaGjorhi.®jna-by §e g
mi g on, Ue jego dziewczyna nawi Ndizignwkagean st os L
serwisuKotakui Nat hanem Gr eysonem, a bwgrowyehynsediaaH dobr

[ Totil o 2014] . Mi matychmidsez o 8 h &8 §y maocfjiecj akeni e
towcyberprzestr zreanst arnpaasktin proava gy ogrzamic$it kby.g y N
po prostu niekulturalnymi, selpsiest @ewg kaikmi cw
t wierdzNcymi, Ue takie coS nie istnieje, Kki
samej kobiety |l ub namawi agy®j Nedmosam&mi jes ti &
2 Wgr n mo Un a zagral za dar mo, l ub po ui szc-zeniwu s

http://www.depressionquest.com/

33 Na nagranitHarassment In The Games Wbi https://www.youtube.com/watch?v=09x9uwbKDWdZ o *

Quinn wrazzi nny mi  kobi et abmianzZwi Ngiaenry mivopdrezoy ka ya@wai asdyatjuNa ¢ j a c
spotkagy je ze strony cznSci graczy.
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ty zwi Nzzenh gwkdiigngikarstwie growym, jego mdl ¢ zy ¥ drenudpugij N
argument stag sifi swego rodzaju wym-wkN wsze
niej posgugi wal sin® wspomnianym hasztagiem
Podobne ni eprzyjemne sytuacijieBr s paonkadgwu.
WpatTdziernkkusRiOyddy kaoowa ga o rz&amer@aleynternauag h z wi
jednak nie przyjnli i nnego punktuzzawiodemi a,
i 0 reprezentuj N Aprawdziwych graczyo, zanie|]
kowani e oizmha ciz ewderteyigiovme di um j ako taki e. Post
uznali za szkodzNcN wrnincz cagej kulturze gie
Il nnN osobN, kt-ra r-wnie zostlalyakaza-at ak ow
muj Nca si fn mi fidblgmarijakrgpnezentacia kobigtkiulturperpopularne;j.
Jej p o pwisl iaer cnio $vinzornwesngcai e poj awi eni ai Femifist st r on
Frequencyc z y s e r i Tiropefs vsl Viiomén-iniVideo GamesportaluYouTube sfinan-
sowanych wcmedSMilkamEanipio cr o wdHKickstader®nWadove j n a
wtym momencie zaznaczyl, Ue autorka poczNtKk
ostatecznie uUytkownicy wpgacild:i [zantesesb- 1 6 0 0 C
wanie tego typu tematam, j ednak przyczyni g sin od r-wnie
sama autorka staga sin gatwym celem do atak:-
zmu czy chol by osz#sanewatNzlamtyermn gpucfini 2ar zucal i
lepse i nicjatywy ani Uel i finansowani e pomysg- - w
pod wzglndem femizai gatmeatnhywm. pdedaiywko Anici e
zione nagraniegj e j wy k gadu, otgydnz,i ei Un- i einojsiens i § @mk N c g iy
MoUna bygo to zinterpretowhaivi pldoppgaprgeacekil
wy s t fi pawonagsagiach promocyjnych kampahi Kol ej ne =z awmaentencie poj aw
publikacji pierwszegzmat e r i aaytubeInteraal c i tym r azetnm,o slkea r ily]l
prawdopodobnieyo g - | e mwitgtakggFaych ,tpmolwaandai ej , Ue wy
cudze mat egriafgiycamedeboez zgodny tw-rc-w [ Tammy

3 Tweety na portalu Twitezh as zt agi em # Gameir Gamewmpiog @wwsap NjczeSni e
https://twitter.com/hashtag/gamergate

| nternauci posguguj Ncy sifn hasztagiem #Gamer Gate by
Twitter, 4chan, 8chan cay aplikacji IRC.

BFji Il mi ki cagy c z asroudubel dtps/ivivpynutubercam/watoh?u=46p5AZp7r_Q
S’Nagranie na portalu YouTube, kti-rre zarzucago Anicoe
https://www.youtube.com/watch?v=F89xXD734
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Krytyka jest nat urualNaeygpeprzestmmeninprzeznoo autp-s t i p
rzy muszN uodpornil sifi na nawet najbardziej
sian sowmtedaedygorsze rzeczy, poni ewaU pr-bowa
konto mailowewme di ach s pvgchid oz rmac$Hciuadost Aipni ono | ej
kach, gdzie byga zgowajjsSopatpzizeznipbataeid r ok
wykgady ze wzglndu na maile kt-re dotargy d
innym uczestnikom spotkéa [Neugebauer 2014].

R-Une ®amemideopr - cz postaci Anity Sarkeesi e
bygy rwpwnziyeplhdku Wpopchedsim podrozdziale st.
trudne ze wzglfiAd-w kulturowyeh okzyeSdehi @i ¢
jakN jest gpacabneAr tty&kmait yce napisaga mindz
Alexander na portalGamasutra gdzi e odniosga sifn do kwest.i

uUyt kowni ka gier wideo. Udcoweadrsiiaig asvktymBET & z/y i |

aspekcie oznaczago, i U ni e wsasyzsetrkoikeo gproyj nwiac
tura graczy" to zamkniéidenzZkentg- wna r Koett winegrodvzce
miagy byl mifidzy innymosyyaBok ed shkandpnl 8ar k
Quinn [ Al exander 2014] [ Kami Es ki 2014] . Ar t

co podobnie jak we wczeSni ejTwittenpoolj aswi tgua csji aic h
by i bardzo agresywna krytyka autorki. Osolkyt - r e broni gy dzienni ka
okr eS| anei $oeak dustice MatrioryWojownicy os pr awi ed| i wo Si s p

JednoczeSnie zostaga zorganizowana akcj a, K 1

c-apogl Ndach, kt - r emgnyorplu [®heiset2006]lane na s
Cage z pamergpasek@Una anali zowal pod wiel oma w

r-Une narzndzia badawcze. Pokazago ono jedna

i N nwatweki ej grupie jak grkhkcge. wykdnagyebebby
utoUsamiadersiefh owymi hejterami czy AnitN Sar
hiel d. Chciagy one pokaizalh ,t dzanmizisjtodmo ez %
zdr owy imizes Nadteskk ujmMy oe uwi @ljidurma inne pogl

k-w powiteal uzacziga r-wnieU uUywal hasztagu
emocij i, na nowet ykbd ain Upytgd reira wi deo. Podobne
takUe I nternauci anead Gwajt 82 0h 4 s z tPa g b #Bweb j @al n a
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jeUeli wizerunek czy podej Sci e ope gaiegr ewnadchec
pacji bnrndzie (o ile to moUliwe) moUna m- wili

Jak zauwa U Mistgcyzin Bapkulbutowyg a

Przee wszystkim, musmiezawabamyl Opedhera Gamer
czegokolwiek konstruktywnego. Atmosfera skandalu wybitnie nie sprzyja rzeczowym dysku-
siomiszczerze wNtpif, by pozostag po nwinag coS w
zagat wi al t & gvieszazonapizezsvielu eadykalna zmiana statuswqbor a n Uy
gier nie zostani e wywo vaamach Gameréate (rtawet nieavem d z i e j
jak toimrazevhdi fwzi nci em? akcj NPepwagdyr EMocj |
opadnN, dojdzie do | aKdrugib Stronyi mk Bes zywkh mslte
iskandal byg potr z ewknoyEc ub yz whrr- acni (Joyw eu whaegditi an a  p
kobiet T zar - wno t w-i dziermika@Ek, blggerék orazopprostu graczeki

wSrodowi sko mi goSnik-w gier video [Misale 201

PodobnN opinin wyraUaiwswngew:- Do m@rakiadersian St patz g

Dlamniezt ego faktu pgydo edgewegefnalwawyshke k st agych
Dop ki pozdjarkiikneS t ekstem | ubwrkirmgtz&wa rpteywanty cthii ¢
wogywadga f aiwyzwi ekawki 8ciowanych do osoby m- wi
podoba, dop-ty mikowessitfi inisd ez miod ryip oavredgtas po st r

ci, ani kobiet poSwincaj Ncych czas na gry kor

Jako pewnN for mih pGaherGagoaviam i Agkavesad, i kt -r
zna wielegr aj Ncych kobiet, moghn p o wizéakimikoleiék, Ue n
przejawami sksizmuw moim otoczeniu. Naturalnigr acj i tego, Ue mnUczyz
zt ego medi um na pr zvwePRsolrszceenib ylgaot ,n isezccoz ewgi-fl cneije,
na grajNca kobieta budziga zaintereggaskoani e.
czenia, kt -zAglwyarka@ftadpmmewymuanlUeni a pewnego
Ue osoba taka zdecydowaga sifn gral, nie uzna
cNggupi N, Badaczka Janet Mur roanyi,ndkty- rLaudiod @3
iNarratywi stami, aby pokazal sign swoddrish ar gu
kt -ra r empadcmieqirtruijee przeci Nwbae adllycide i éwiei ly &z

ci Ngge bombardowanie zadajniwmwagi ,ktktr-er ed omagiarl
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w a wnasze zapchanplany [Murray 1997: 190]Wo dpowi ed z i Gonzal o Fr
artywud®pl odzy teU kombdwatNkiopmavi admat aspor u,
miejsca gdzi e post ul owa g nedokonfilkgugzapszesema damonizevgpo p 0 z
nia siebie nawzajem przez obie sitArarnyk.u gl &k az
jest Swi adewdgawean stewdi,esUemi nNg juU czas staw
mi ndzy araorzrgar[StendkeNski 2012: 213].

Przytoczygdem przykgadpoasrttaywkiu g o nlJzaanleot  HAVue
wpewien spos-b pokazal wprzibadkuptakvwwrostej aplikajsjaki e n a
TetismogN por - Unii badaczy. JednakUee defipimi ana
cje/tezy, zawsze powinny szanowal drugiego r

l enniifkr ave ci WamelGatex naj dowagy sin konstruktywne

wzal ewi e niepotrzebnego, al &cypespzesrenizOpi§ni e ws

[ to mindzy i nniyMmig oK at avidsprkiaeh KiMkcjoremwania gier

cyfrowych we wsp-gczesnej Kkulturze. Studia p
Trzeba pamiftal, Ue nie kaUda osoba opowi ada
dowaniminnkiaa i nnych przez Internet |l ub je popie
i N sin od upr osskzrcazjend, c hu oagr- d unmeen® - w, to trudn

komentarze od augfraekstjeim, wleN Uz kastic miveosengsta g o wa
inicjatywN niemoUliwN do &kontrolowania prze
Wefekcie pod ten sam hasztag mogN podpi NI s
i merytorycznej dyskusji, jako s o by, kt -re chciBlptgplwbhkownboBgob
nawet osoby, kt -rych wcale nie interesuj N prc
frowych. Sugerowani, Ue AktoS nie jest prawd
mer Gate, | ub Ue ktoS zostagd Awypjralyi moggwiwa
sifn przeciwko Gamer Gate, sprowadza sin do ni
Wrzeczywi stoSci natomiast miliony graczy to
rytorycznej debatya nie internetowej nagonki [Marak, Markock016: 51]

*kk

Na przestrzeni lat kobietygr ach wi deo pr zeds tanselimdire by g
stressi czyli klasycznejdamywopagach [ Tremblay 2012] Za pr z
znaj bardziej rozpozdmeachakhyc N Kkbaiojp 8niparakkio wa i
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Donkey Konga czy smoka Bowsera. Wi zerunek ¢\
zanyzrboygnymi stereotypami, jednak kaUdy nast
niezal eUnoSi kobiecych post ancaid alWsspt-agncozwei S\h i ve
zowanN wizjnin skierowanN do minskiego uUytkow
l osy niezaleUnych, ambitnych bohaterek, kt- r

PierwszN kobiet Nyupokt afa giecwekjdndscAsamiber ki
w wydanejw 1986 roku grzeMetroid. Ta klasyczna produkcja bnd
pl atformowych 2D zyskaga bardzo duUN popul ar
kol ejne cziSci. InspiracjN (mdkethgowy) dogejzdpmot n N, &
jektowania byga Ell en wimghiery, NbedNeaygdrwy K J;
na potraktwiwal mijedginéeleawost ki hi storycznej,
kobi ecego wi zerunku odd=tUn§ ep wter avztgd wiadruy ncao §ia
uj awni ana dopiero na koGu. Tym bardziej, Oe

cjfA, to poswhdr dpoijajwiraggzan esglni Dowanej formie [

GREAT ., | |

YOU FULFILED YOUR MISSION.
IT WILL REVIVE PEACE IN
SPACE . : .
BUT,IT MAY BE INVADED BY
THE DTHER METROID. :
PRAY FOR A -TRUE PEACE IN

SPACE |

Rys. 52 Metroid

Nal eJafjpymymomencie zaznaczyl, Ue spos-b p
wwi el u grach wideo na pr zesttergzoencio |InmatUnna eb yrg
Uywi nnych przykgadach szeroko pojfitej popkul
typy pgciowe [ SterczewskKki 2015] , seksuali za
Khairi, Rabat 2015]. Jak zauwaUag Zbyszko Me

Takaper spekt ywa ma dost ar cakydb inefitUicppgychabiclea pr zy |

mihski ego poUNdani a, naokwnyehskgadayki gmaki j
wet ka, ubI[Melosik20¥0a28]a c h)
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Bardzo dobrymi prjzN&ky atdiami e poagyNebé&baepr |
nie tylko), ] apo &Es ki c Mortapl Kamthaj Read cat Alie. Teki&ee r i e t

Soul Calibur Resident Evil, Street Fightaszy Final Fantasyj ednoznaczni e pok

kobi ety jakozopdparkinfet ymiiwoe bowini amki , kt-re na
fi N Swiet nitaewpvawicernyispdo-b stanowi N pikantny
tera. Maj N one Acieszyl oczyo swoim wygl Nde
nych kwestii dialogowych.Do t e j cznSci r ozwdadllasE ewr - @z ¢
podrozdziagu. Nawet jeUeli wykaziumoNNsisioboee
pozwol il na pewnN it@akmiponi evzal evidummbemized-ett ¢ c z r
stawi ane svirzend ewamyd,koseksi st owsKki spos - b. D c

takie postaci jak Rayn@&(oodrayng, Bayonetta Tanya, Natasha Volkova czy Yuriko Omega

(Red Alert 3. Gwoli ScisgoSci, naleUy wziNi pod wu
mnianych produkcji ws z ¢ z e g Rdd mler$ ¢est niezwykle wyolbrzymionaaw r fi ¢ z

nawet groteskowa. Wynikatos a mej konwencji fabularnej gry,
|l aj Nce tesl| N, niinendef wiieedzd eA bwg roiwewaneod | ednc

moUe sStanow jednoznacznego argumentu obronne
jeUeli posiadaj N jakieS swsppeas -no ckedr ywkcaatluer an

pomocN przeroSnifntej muskulatury).

AR
Rys. 53.Yuriko Omega Rys. 54 Natasha Volkova Rys. 55 Tanya

Za pewien rodzaj kuriozm mo Una wuznal r-wnieU spos-b |

wijednejznaj popul arni ej sz yMetal Geae $olidi  Ryjii eerrw sjzaak Nc zjneSd
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pojawi ga sifn naldmireckifsk azywagd d PISXY wysgeojdlii d Sna
zowanego Uagnizewazlac,zakjt czgonk - w tiaFOXGHD- j edno
UND. Tywzunjactzennym stopniu przyczyni g sin do p«
a wwielu zestawieniach figuruje jako jedzan a j wa Un i e y Bistoyii ¢eljo neediuenr

[Schneider@ 15] . Opr-cz innowamgi¢mani kKiaki Wwpon Bma & §
konkurencji gg-wnie ze wzglnindu na warstwn f
mogli Smy wysguchal dgugich dialog-w |lub obe
porusane wszel kiego rodzaju kwestie moralnoSci

zczasem stawagy sin coraz bardzi egktdojymi ag e

sin zmierzaliSmy. Nie bygdgy to zwykge cyfrowe
zni ch motywowany bygd czymS innym. Wy kazywal i
wili dla Snakeoda Smiertelne zagroUenike. Dobt
bohater ki charakteryzujzNap] emss a1y cthy ms ciea ep ejr e s

Wtrakcie rozgrywki d o ¢ h cadaszaym labloatetern. dedmalomawet ¢ | i

nasza wygrana, mimo, Ue kilka chwil wczeSni e
Zbyt duUe|j sat ysf ak @pajsmutnipjszych momend wg¢ @ e¢j t derjie
Kobietn Uegnaj N mifndzy innymi wyj Nce wilKi,
ami ndzy naszymauwkodhvacteem e@ct agonem, k tdialoge go c h
wtrakcie kt-regponaokowaewa agmz wjaal ,c zpig @ jca
czysz?2co ma pokazal beiSsnéeresawnok3>i-rwWalpkrizynosi

to jedenzwa Uni ej szych moment-w dla samego tw:r cC)
otymzt ego powodu, poni ewaU niecb niektoraemipag
tw-rc-wis$erikiwesti g ewinowalerSmS®i atrakcyjnoSci
potraktowal symbolicznie ze wzwtamiydhuczaseeh, ogr a |
to cizitrlbkahi aczego kaUda nasenpmadbuppsi gdaina
wspos-b coraz bardzi e]j groteskowy przedstaw
posguUyiipo®uiaé tzMaabGearSalid V: The Phantom Pairydanegow 2015

roku. Nie doSi, Ue bohatwbarka peSpymiemapj u
wseksi stowsKki spos-b ma podkreSlal jej wal or
Hideo Kojmai ma to zachnci l ws z e | &iaekgdoe rpordzzyacjzuy nC d

zwi ikszonej sprzedaUy figurek.

BNji e byga t owhistoeisesisvng - teidiShboni ewaly widaeDmii e Metap avjina wilg
Geari Metal Gear 2: Solid Snakea komputery osobiste MSX 2.
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Q HIDEO_KOJIMA &
IC )_KOJIMA_EN

I've been ordering to Yoji to make the
character more erotic, and he did it well.
Recently I've been making characters this
way. (cont)

g HIDEO_KOJIMA &

The nutial target is to make u want to do
cosplay or its figurime to sell well.

g HIDEO_KOJIMA &

The character I asked Yoji to make it more
erotic, this one may not be cosplayable.
g HIDEO_KOJIMA &

What if no one would do Quiet cosplay at
TGS even though giving the mfo...lol

Q HIDEO_KOJIMA &

Dear Cosplayer friends, something like this
for example. pic.twitter.com/SWkN3BSDFy

4~Reply T Retweet W Favarite @@ More

Rys. 56.Hideo Kojima na Twitterze

Takie przedmiotowe traktowanie nie spodob
rii. Zarzucali oni tani e mprkettizremowe wclzw\St
zapewni e® dewel opvpoavalUnyy spoegbbpddepmowad
stwa wojny [luckie 2013] [Bates, A. 2016].

Sam Hideo Kojima odnosi g sin do zarzut - w,
mi aga pabstawnpef To dlaczego tabewiyghNdaobo
prologgwkt - rym widzimy |jN jak po nieudanej pr - bi
pgoni e, po czym wglkskuny eo kmprzaig 2z okmqg. kobi et
Sl-awl opar ze G, poni ewaU zastosowano na niej S
jednoczeSnie zniszWwyriyky etegd raalyi e§9d,0 smwei.
przez sk-rn, dl atego teU odsgani areief 20§5]. naj wi
Tego typu tgdumaczenia jednak wydaj N sifin moct

poziom wNtk-w fabularnych cage,] serii
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Rys. 57.Sniper Wolf Rys. 58 Quiet

Aby s p rw ybjoandmtzedo, wiele kobiecych postacigrach wideo dotychczas
bygo pr zewwksdewotprowyh | ub wrncz groteskowy sp:

sin do historii. JeUeli we¥miemy pod uwaghn f
cj e, nawi Nzuj N |l ub nawet kopiuj N pewne Ww:
w popkulturze to na przestrzenilsio g o t o doprowadzi | do pewn

wizerunku kobiety. Na pewne cechy bohatevek a wi Nzani u do komi ks - w

mindzy innymiswoejrezjyGkSsziylhekg e m

Obdarzone nadnaturalnymi wgaSci apBcidd@migi & o mic
iduUe Dbiusty, reégiufilamemewdysy. twalmzybiory sN Kk
nowaniuipodkreSl aniu kobi emyski ni cwy b dkroabljeend mefx h )
wdzink-w kobiet [Szylak 2002: 139].

Nal eUOy r - wniUeU wi @4 rawmd eir, opartych bygo | 1
fantastycznej. Jak pokazywaga mindzy innymi
zanessgbBregiem stereotyp- wwpdvendi oxzatBind reo wop3 |s
rek, kt-r eolmi anmfys kpiedgmifiamt a22lm-w [ Wood 1983:

PodobnN opinifn wyrazig r  -wRrmikelpimisarzn aArec

wsmoczej jaskini Powogywag sin on tam iPaeradNgholsa owani

gdziewd o S ironicznym spms-ylxtzhoytl y kaveadxjschhoh:
tion [Sapkowski 2005: 151 58] . Mi mo, i U utw-r ten nie moU
kowych, to autor celnie wskazuj ewgtiencetfio, Ue

~

tion bez probl emu wlitethtorae famtdsy.al eFi r - wni eU
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Jak zauwaUa wswamantykuleP Bowabrze avybranki Mordimera Mad-
derdina. Kreacjd role postaci kobiecyclv cyklu inkwizytorskich Jacka Piekary na tle przy-

godowego schematu fabularnego

Ni e nal eUy | edn adby ukaaywaniaipostac kobietyéf cshp oy obr a Ue n
wf ant asy wi NAbNienaipfimamymivadmianami tego gatunku literatury popu-

l arnej , kt - re whthch@osXxXaMina owa dygt awine kt - rych
sin podstawowé asobematdWNcealpunktem odniesieni
[ é] Kobiety bardzwp acwditsa pe jp orj a wg ray c isé fla mer y k
godowej , zwykle jednak sN to bohaterki si |l ni
wszystkimz typowymschematem fabularnysword and sorcenk t - ry ukonstytuowa
wt w-rczoSci Howar-36ph [ PJoszaj 2016: 35

JeUeli weFTmiemy r-wnieU pod uwagn wpgdgyw p
staci kobiecycrwgr ach wi deo to ci ekawymyipuimé&z e mMavi d
Kluczykowskiegow jego artykuleBy |  j aki oBHy Wi @ani u prAnaiziespoj r .
on hiisposi B przedstawiania te]j naj sgynni ej s z

sin ona wrncz swoistym s¥itjul akrem [ Kluczykow

Jak zauwaUa r-wnieU badacz Mary F. Rogers:

Barbie ilustruje dtagchwmoenr otmanziye zina&nt a ajke. J
i karnacja,at ak Ue ni ezmienne rysy twarzy wskazuj N
kt -rym hwipetro8lecgwmg¢ wnymnhistdepSi u dostipna dl e
ponuj Ncych odpoiwpiiedrninM zinif drRoagejrd 2003: 216]
Na wizerunek kobiecych postagigr ach wi deo ma r - wnieU wpg)
kl ama. Ci AUk oztezameJmzg@d ZTiwii tsihiel | a, kKt -ry stw

wi ek przyczyni g sin do powstania kultu rekla

Rekl ama przenikninga dowjnakizepgostmzgdgamy ddwisapt

relacjezi n ny mi lud¥mi, mySlimy [Doli GEBski 2008: 7]
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Kamila Byrtekw swoim artykuleKanony kobi ece g ovreklamiekena f i z

lewizyjneji internetowey - w nstwierdza:

Stereotypy zakorzeniones poJecze Est wi e zostagy (z pewnoS
przetransferowane do reklam. Reklamig o | ei o dgroylwiap Kt dagUdlwani u S
konsument - wut rimadrag NN schematy. Jest t o i sto
sizhol N kobiet we wsp-Jczesnym spodecze@Est wie

Jak zauwaUa Wswoja pracst yWeel tlearl ki . Pabesie- t s ek
wnaszej kulturze kobiecoSI jzakbstaknofedNozB
uwaUa, OveczaBagh sénej weksualizacji kultury oraz zainteresowania biologicznym
determinizmemwk ont ek SciokobdyskoS§pi. StUwi evzdoat r rwmwir
prawnienia osiNgnifnty mindzjyedmomgmé Spiregepgr dy
wbezpoSredni spos-b do wupriwiedeni onlowi ¢gpj a sek
[Walter 2012: 10]

*k%k

Jedaw Uni ej szych Kargeaotyghdzasowynt wizerankiemr kpbiet
wgrach wi deo biyghaterkd\s {Ore Lides EdnegaerNo One Lives Forever
2:ASpyinHARM.sW& Jako agent ka or gaUnityziafitrgwa- st r z e
ga ona inne przesdzmypcizenymiupyapabhiyecmiuwlyci
Wtrakcie rozgrywki mogkprSamngc ibverzipkoaSmie dnda op avrac
bin-w maszywio®gicéh, stpbegowskim styl u, omi j a
pistoletuzt umi ki em czy  pPeyfuma\lVolpaws 20qD]. @ate Michercpodob-
nie jak wiele innych kobiecych postacby Ja baridwyepgatdowana () ak 1
przystago). Gracze jednak pol ubiilczasemNecomi fidzy
sarkastyczny humamesa Boralaviz\NAustinaNRowersal ®ierwsze dwie
czitFopr - cz tego, Ue do dzisiaj cieszN sin
gier wideo, poniewaU umoUWwrwl gy &bsadzdoi gck
ga jedyni e[ Miol emsiddice yz®16] . Mi mo, UepoQaittenesjt a

¥W2003 roku ukazaga si-oftemec i aQomgractBrO0OKagtvie drévggro- s pi n
wano z Cate Archer na rzecz Johna Jadkaajemnika practjc ego dl a organi zacij i pr ze
Zmiana bohatera oraz zrezygnowanwi el u el ement -w szpiegowskich na rzec
ona znaczNcego sukcesu.
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kobiety, t o ni e hwkaegoridch vezkainesietyczmychajakal ghary- e
zmatyczna, sinani ezal eUna osoba. DoSI daobedekbobr aw.l
portalu gam.pl:

Zai x: Bohaterkn seripiewhmo SOndl moWes Bogeber n
Bondemws p - dni cvy, gdyby nie jeden magy fakt. Mi
ASmi ertel nbyedPowpbumaedgnoSci zr oz umiodgertd00RTr zyr - v
ztym jego cagym Awst r z NS niiinfiymiybmcowatymi eachmiiae s z a n y

ni ami bygoby po prostu Smieszne. Archer prze
Sci ami i seksapil em. $iideainena obr angmka Aate
mi ot o caga Cate. Gdzie tam do ni ej silikono\

UNITY stawia przede wszystkim na naturalnoSiI

l nnym tytugem, gdzie g§ -wnNimmgt asipost &ng
Beyond Goodand Evii Ta przygodowa gra akcji, zaproje
chaela Ancelda t w- r cn r - wnRagmarauu kt aozweegy2003sdkui pierwotnie
miaga byl pierwszN czwH&ea losMJater ryidtroyn sztuk walP 0 z n a w

kijednodamwprawi aj Ncej jogn oraz charakteryzu,j

terki. Wrazzpokoj owN nacj N Hyllian zamieszkiwaga o]
ga byl nifkana przez kosmit-w DomZmiJadned me
kt -rych rodzice zostal.@ poZwaastemr awaigja sMsgppa
tajemnicza si §ga, kt -ra pozwalzp®atanéinddy iUy
Po kr - -tkiej wal ce, Kkt -ra nastnpogagpraogt pmo

apodczas snu nawiedzigy jN wizje dotyczNce n
i nnymi wobec telewizyjnej propagandy rozpocz
Jadewpr zeci wi e@Estwie do wiel ubywmmisjskihstyk obi e c:
luT kurtka, szerokie spodniea di dasy. Jej gg-wnN cechN char al
co wyrh&mdoo oryginal nej kol orystyki samej p
zanezk obi ecN urodN, niepbdgkyeS$Pluamg. jNathwrzalacize
szczupga ze wzglndu na wuprawiane sporty, j ed
szczeg-lnie na pocziMtopi ez@bawy,w:§yluimi £ij Iin inejS
poSredni e konfemantbaycjjae .z aDz iwinkoi woj owni cz kN,

zdjnl mogli Smy anafldtzoogwad f oowtaol c zrezna dek of askp ot y k
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skradal sifn po ciemnwwh$ &ioansat kkroma cetc, shraaMa | u &
lem ruchu oporu przecwk o t ot al i tarnym rzNdom. Opr-cz te
wobec napotykanych os- b, ni ejwedmoki @t nsigea bs G
ale potrafiga takUe humorystycznie skomentow
Gra uzygladaobbbaer dceny zar - wnisanmgaoh grackyr ony 1
Wspominanavt e k Sci e Anita Sarkeesian r-wnieU docen
mindzy I nnymi przykgadem kIl a szgodziemnpro trudrio-c z e j I
SciamrepNerentuje wyUszych sfer, kt-rd nie p
np. Lara Croft czy Bruce Wayne. Aby zmoderni
musi zarobil na przykgad wykorzystu]j Nc sw: |
Jade to postal niezwiyklesztNamwrsa wSwaudlNo sryar
gier wideo. Jest nieustraszona, wysportowana, uzdoleippaed noczeSni e ni e podz
pinknej kabymbgl sopocta e, kt - ryj mowaliedniokUloit e i d
Nie jest traktowana piszteadnnoiwit oavap rpzrezcezze nmie U ck:
wopag&XopaE&o 2016] . Tym bardzi ej szkoda, Ue
sifn przedguUaj N, piczyeay -dce rsiig wina dikmdl,e KiBady
|l nnN produkcj N, gdzie pgel nie zostaga po¢
czy efekt - w MiroeslEdge n yTcehn boyrgy g widokidmmz perspektyivy g
pierwszej osoby jako jedenz pierwszych wykorzyst§ p ot e n cijsporfy P&rkourt ur y
wfi kcyj nej rzeczywii ditto(Bang. wiardNlraasw et biomiaft em& ac h
symboliczny) jest swego rodzaju "kurieremZracji tego, Uea k ¢ j a asadsonhaa § a
w fikcyjnej metropolii, gdzie podobnie jak totalitarnych ustrojacii k a Udy ruch obyw
j est Sledzony, bohaterka wykorzystuje swoj e
tak aby nie dostagy sin one do og-lnego obi
omorderstwoan as z a ppestamiawi a oczyScil WNilorsEdgest awi ¢
bygo niezwykle innowacyjnN produkcj N. Terence
Uowc-w czy elementy otoczenia gNczNce poszcz
go punktu Uwwalel wSmg!l Wwii ego rodzaju |lin, port
wal efektowane whymhwypadkuZvalekiz pesspekiyavy pieevszej osoby
przyczyniago sifn do znaczNcego odczuwani a i
odczuwal i Smyeinpiocdzoybrm i ve§ g sark  kwaper sztyi pea dwkyus oskkooSkc: i\
s pogl MWda fpovay, Kenedy 2011: 10] Co r - wniiFedli tihs trodgngea wa l
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zprzeci wni kami za pomocN dostninpnego arsenagt
bygo trakto®aine nakgat wi-4nn". Wy k dalemgngy/t uj Nc
l okacj i, mogli Smy sobie pozwolil na dowolny

pod uwagfi kwestiBaistameje&kobjadoBckobiet N, kt

mo Ul i wo&jci s astau Kk i par kour . Jednak nie ocenian
Przede wszystkim jest ona wysportowanN, ni ez
ci N pomocy wgasne,j siostrze. J e dinstanowieo®an i € b i
r - wnsiyentb o | opor u. Ni e potrzebuje koktajli mo
zabijania (moUe ale nie musi) aby zrealizowe

na portalu horizongamer:

Jednak nie za zdolnoSci ekwihl i Naysgtay doheat gm &

ougruntowanej jpehoafnorabnyg8gkowal wobpreesne Oy
sgabszych. Dodat kowo | ej Sspos-b poruszania s
t ych po miwgsrmemzosveiych przestrzen jako prawdzi wej wol |
[Mitka 2017].

JedaNaj bardzi e]j rozpoznawal nych Wwsphcat er ek
operzeStarcraftf est Sarah Louise Kerrigan (p:-Ffniej K
zpi erwszN cznSar mi etjesgzoe gnoa jnpao pSIwi € wi, e gp raz & d Pt
znaje zmagania trzech rasTer r an (1l udzi zamieszkuj Ncych k
rasy obcyc h)prymityvaych,&Zlee gniwe 2wy k|l e agresywnych
pominaj Ncych enpzerPoSnialt &Keragbaglan przewija s
ze swoim ukochanymJ i mem Raynorem, jednak nic nie wsk
gg-wnN oS fabularnN. PoczNtkowo jest ona pr z
potrafi Mt wwkior A<y amufl aUO do stania sif niewi
do zwifikszenia swojej sigy lub wytrzymagoSci
tych umiejitnoSci snajperskich, przez co0 sSt:
zJimem Rayn@miAr ct urusem Mengskiem stanozwieet i iNo
Jednak bohaterka zostaje zdradzona przez Mengshk@ menci e ki edy kaUe o1
nadajniki psionicznev stolicy Konfederacji Tar soni s. Real i zuje swoj N

stawiornm bez ratunku zostaje jednocka3nmi dadSivi ac
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Sci nastnhpuj eiwneas tziapisn fwe kel nparhzoeenhii @Qusat zr Ntyk o w o
naj grofmeregrsaiN w.

Wt ym momencie nastfipuj e pi errrwsgzaen . p rWcezfeoS
pegna idmpdtriui staje sif bezwWimodnRomaszguNsdc
bi eONcN sytuacj fiajzeg pyoggmomnN ns acrekl aezrmus,t aj e si i
oraz rozw-j wdgasnych WkdleijwyShi mpepracdz mowtea
jak wykorzystuje sw- | spryt., aby dotychczas
do realizacj. wgasnych cel - w. Jako istota b
politycznych zzyaozasowymw adibdszkimmiaz zabi ja przedst aw
iodzyskuje pegwWitiennispoasl- dUrsd Sigie. si i mat kN ca
t A0ni ej swnkN s o mi Bl. DIl atego teU zrywa wszel ki
z dawnych towarzyszy broni.

Kolejna znaczn@ wo | ucj a Sary Ke wiSgraraft lzWingsvad l0-a | na |

berty PoczNtkowo r-wnie bezlitoSnie jak poprze
Swiaty. Jednrprcee6ieramli 7@dpomocN wizji odkryws
szgoSi wsagehBwi at a. Mi mo iwmzajamdejw woif €@aawip
ze stron, informuje pozostagych towarzyszy,

odegra ona RMtuycnz osvaNmyrmo ldizasi e Jim Raynor do
mitycznejrasyX e | n awstaniscMowr ot em nadal |l udzkN postal
cja cznSciowo wswiymi kdajte,goj eRdjakt raci swoj N
jednocowe 8hiee bardzi ej gro¥fniejszy. Bohaterka,
g- I nwyndar zeni ami , uczucia wobec rakietera, :
nad Roj em, pwreine vsaplb sivsbl &botidez izee mSci i si i na |
sku, doprowadzaj Nizapr awadlXain ij & gwa kpdyndsieme g o s

Jechakwt ym momencie Kerigan nie posiada juU
ChcNc ponownie stal sin tym razem Swi adomN,
strategi N, pomysgowoSci N oraz nawi Nzywal soj
Wykazujesi i przy tym wyj Nt kowN bezwzglididnoSci N,

szy bgNd. Nastnpnie Zer at wbwoighrwiziadh,w wymikue i nf o
czego posy®a gwmawakinmoijteycznN rasN Xel 6 Naga.

zwdganej roli, oraz izggoj eleaggSwiszrawiSewdaite .
je informacjeot y m, Ue Jim Raynor zostaje pojmany p
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bitwach wudaje | ej sin obalil tyranakKerMi mo poc
gan powrotu do postaci Zerga.zt Bghat 8e k mu § e d
gnowakzucia na rzecz bezpieczeEtwa cagego Kk
Nastfnpna zmi anawkKemengapr kastppwpgpeystkie
sobi e zagr oUxefNaga orazemitysznegm lboga Amona. Wychodzi na jaw,
i 0 tyl ko bohat er kzpradawnicha bsyt ad a bsii i ijcehd npyrnz y w- d
do porzuceni a SWOoj e] cielesnoSci zar - wno
sizRaynorem, Kkt - rwejmiznjoo Spcdc z Nctakijoy ipn&ko nwp ptCe
Amona najprawdopodobniej odchodzi ona wraz o

Ten bardzo dgugi opis fabularny, Kkt-ry pr.

Sci same|j Sary Kweurposga,sagdakon admazowN dl a
wszyst ki c Staraaftjpk$lcs i NUek czy komi ks-w. Od pocz)
ci. PoczNtkowo jakdwWpwyelbszopna&ni®ad)y aknasZemuys
skal wgasnN ni emaprzezTerrar§dk® r oNti teonsa-ww dszt aj e si ik
nia cagego Uycia jako takiego. St anowi to ni
Ue odpowiedzialna jest za niezliczone morder

to rOwpedyna mi wgrnamha wiokeol kt-ra wysthipuj
Starcraftdo Wings of Libertyjakij ednoczeSni e prlGtaraajorazBreod k a ( E
War w paru etapachod Heart of the Swarin Jej determinacja do ukarania Arcturddangska

(w postaci zar -ieoga)zgpokakaj ¢ aki gn | ej c he
whaj bardzi ej dzi waczne sojusze, aby nawet ch
osi NgnNi zamierzone cele. Mi mo,kolejnytmmotycaek r od z a
ostatecznidt ak musi zmiegg§oniowalwmjasgapbiyei wioBiwi fci i
wszystkich ras. DIl atego teU gracze zaipami it
wprzypadkuk i edy jeszcze bygJgaedunahemdizjzagk ob akgr§-aldogvoc
Ostrzy. Jej skomplikowany charaktéer oz dar ci e pomi fid# yowrdtemo ma Sv
do ludzkiej formyinor mal ndgaop ddwicé dhzi al noSi za cagN rasH
Ue my&éjpostacivs p 0 s - moznaczayj[Hildkbrand 2013].

Kobieti jako znaczNcy symbol r wellftbifeo p or u

2, Half-Life 2: Episode One Half-Life 2: Episode Two Al yx Vance, bindNc a
Eliego Vance'a (bygeigaborgoriuapc okwtn-i rkea sBtl aancokw i Mjeos a
wpi erwszej cinfiSczia)l ejUnsN\t ossiolbrNN kt -maNdz Ndbafwe
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wspos-b i SciiKeo mba tnaltiotwdr.nyo raz pierwszy spof
ona wydapu @dplsii.n gNmis t meini emipfedzy i nny mi przewv
uczy nas obsgugi broni wtGaavcity rGuig)y ywklied:
w Episode Oné Episode TwpwalczyzUo §gni er z a mi Kombi nat u, hakuj
dza poszczeg-lnecel gmesrt yjadhINy xoswadb N, jednak
odgrywaj N t utialbpranawieansystzreNz orwoN i bl uz i, zt fiuenuwy r -
innych postaci. Jejwwalccowowmonble spehe¢znaudcir.

przebywanie w nieprzyp z ny ¢ h czy wr ncz ni ebez pgragia,z ny c h

Ue traci ona poczucie humoru czy og-InN Uyc:
NPG- w. DIl atego teU stanowi ona przykgad sil ne
jemy jako niemaczNc N, powmagndlj pomsslkiej przygodzie

Doktor Freeman). Gwolwida$sizyghSaiozmws afgadcdd pir
za pomocN deli kat nychanmonktte knsat Unma wpyor daeljar zterwm
zalo ¢ h i wavhaszsjipdstaci. Jednakt ym wypadku tw-rcom nal eUOy
waU sam Gordon Freeman przez cagN grfi nie wy

di al ogowevt mong vy pprdku popsul spos-b knmowani a

Nawet jeSlIi Al yx zakochuje sin we Freemani e,
oporui o sobn, ktwst anbé@derealnie przyczynil sin dc
poza wyr aUi& mineyne ht ruccszkuii za pomBciNpnoetimdiwa No

bohaterka odsuwa na obok wgasne uczucia ze WwW
Kolejnymzpr zykgad:- w umi eywgd-own ejn Obcy: |kidabja e ¢ t

Ten wydanyw2 0 1 4 roku pierwszoosobowy survi val h

wAmandnin Ripley, bAdNcN c¢c-rkN fil mowej bohate

nie czarnej skrzynki ze znaneg@ierwowzorui frachtowca Nostromo. Produkcja Creative

Assembl byga szczeg- -l nadafalpwiharewiadongdoone N1 vwya §

ginagu. GrajNc moUna bygo poczul wszechogarn
zaszczucia. Ksenomorf, kt- -neymuleapggwanypssal
wuni katowy system zmysgdg-w wzroku, sKucémi ezy
telne zagroUenie. DI at egnoi m eslk abzeaznpao Soryegdan i maa k
2014] . Aby przeOyli, Amanda Ripley musiaga ha
nik-w czy tworzyl przedmioty. Umkeé| modwiae mize
za symbol i cwtakcje gry nienziwracaraylliwagi na jej aspekty fizyczne. Gracz
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Wj €] postaci mu s i wy dpryterad b ys i sip ri-nbtoewail g emprcz et r
spotkaniezo b c y m. Nie potrzebuje omea, wspmari cciwea Uz es
przykgad jednost ki S a moWtyns mm@azrym, aniepra/jpznyrh S mi t h
ipozbawionym kol or-w Swi e cinapotykanyminproblemamia c h u ,
Oczywi Scie, ktoS m-ggby zar z u chief marketiagowyma n d a
poni ewaU bezpoSrednio, nawet za pomocN kobi
fil mowe|] sagi , wz budusajaNcs zyrchy ftaynm wstegaPtoydag m |
typu twierdzeniu, jest cznd&kt pr @evdmstoyttyuaiuhecczhk s
gdzie mogli Smy szAéi ewaim bobawakramyli byli prze
wformie stereotypowo umifAiSnionych Marines wa
cze ognia czy karabinypyrmeaszkxmadwe e, Niabyninawet
zabieg-w fvabul aggywmego bohatera umiejscowil
zrezygnowal ze swoi ch at r yb uwkonflikt zeistgreotyyoe h , CC
wym postrzegani em mAmanadyyz Ri plednqgaxeoSmiost al
Oy i awsteyla@g mi ni guna wygl Ndagaby komicznie.
ona wykawiaell esiwi ikszN inteligencjN niU napoty

Kol ejny przykgad | aki c h polskiep denyi Wi ezdaFpmmienz e n
Warto zaznaczyl juU na poczNtku, Ue Andr zej
wowzor u, wi el okrotnie krytykowawswoich pogie-za sp
Sciach. Nie bygdgy one pr zyikdpdngezrm Upnoytmi| nsytcehr,e ok
miczekagyby na swojego partner a, pilnuj Nc p
do swoistych femmf at al e typu Mata Hari. Naturalnie w
zany czy przedstawi ci elrkei biaemywahy yk Inaas rs pdneeyc
sko mnskich stereotypach [Michali k 2012]. B
sko czy WwWrncz przedmi ot owo . J w svoira lartykule k zau
WiedFmin pod babskN | upN

Ci, kt-rych utwa Uyl ur zcah,y bnab e kUgea aslzioawa cnjiaz nd ot y k a
miis kaQehr,alwtpijeu Wszych chwilach gry paraduje be
wielu pan-Wgmues kwigzi my postaci pinkne, br zy

pr zegl Nda giNr zgeazmii | u d z kiiprzemocw mdzihi®, worada, przejany t
ggupieawi Sci. SN teU oczyiwioStiaei poayteywme wsjyat

spektrum charakter -w sprawia, Ue WiedFTmin |e
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i biel i, sN tylko sytuacje nieoczywiste, kt -re
[Buzalska 2015].

DIl atego teU mimo wielu erotycznych czy na
kt - re spotykamy na swoj ej dr odizaeb szzdeejc ypdjocwia.n i &
nie widal to na przykgadzie gg§-wnych postaci
pi ikne na co moUe zwr-cil uwagn gracz, jednal
walory estetyczneaszacunek do ich wiedzyum ej it noSci . Oczywi Scie ¢
wyst ivgujze, zal eUna jest od naszych wybor - w.
nia poszczeg- |l nychtarko maines -tw, a kitou j beo hsawoeirc h wy b
one wyrazistymi postaciank,t - r € cz Ast o iscMscti argiyed ywyked\rdzyidt al
rodzaju podstfpy, intrygi czy wrncz swoj N se
zar -wknsoi NUOkigechaej @ardzo istotnN ze wzigthnad - w f a
organi zacja czarodziej ek, k't tlroas yn icea geedgnoo k M io It
iinnychkranwdr ugi ej cznSci gry dNUygdy nwiWeeeri,ido ob:
aby powogal nowe paGEstwo rzNdbadwne]|kizedzydjyiea.
zwykl e szanowane przez mag-w, ktotrymn ro-kwreiSd &
Joanna Pi jednk zredakiorak portalu Horizon Gamer swoim artykule Kobiety

w grachi jaka jest ich rola wizerunek?

Jednak kobigwgr ach takich, jak Wied¥fmin, sN przeds
s iwhich mocne stereotyp¥ jednej strony jurny Geralt, za przeproszeniem, wyrywa jak le-

ci, jeUelaizd rmagio&kjazdziist oawdebéeapet plleyiydxa-8z pdh
rodziej ek. Pogromca potwor-w cznsto | est p ol

i z 0 sZtemd powodu wykorzystariySwi et nym przykgadenKjeestN na

w Dzikim Gonielt o wgaSnie on wychodzi Mme. tego Asgabe
DIl atego teU taki spos-b przedstawiania b
niekorzystnie dla minUczyzn, kt-rzy potrafi N

j Nc sin jak klasytzz®&d mamiacegbkKragodhi e go:

Mimotakwie | ki e pgci nasze zalety
My r z Ndzi naypamSketietyt e m,
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Kol ejnym pWwWzekdegdemym odnot owaniiaprzy- e st r
szywana c¢-rka, kt-ra Geralt kocha wrncz bezc
cagN swoj N walkdzajl apiejoyyawetyygm tnoiveapnraz ynj aa zCthyyc

cie.Jeswst anie przebyl cagy Swiat, iamegwrn o3 kioN jreij
stanowi ona klasywepa@gaebgeykgwduetdamagsz boh
sprawi.l aiwprzewyUsza ona umiejitnoSciami ws
Geralt mar Nog-arkifi,e i stotih sgabszN.

W przedstawianiu postaci kobiecyelseriWi e d Prgirmni czygem si n ty

trzech postaci Yennefer, Triss Merigldi Ci r i poni ewaU sN one naj.i
Jednak zdecydowana wifikszoSlI kobiet, kt-re b
nie moUna okreSlii mianem sgdabszych. DoSi
w swoim artykuleWi ed ¥mizmn k8: Gbn to Swietna gr a, al e d
dzi €gem

Nie przypominam sobie Uadnej tytudu (nawet f.i

ale otaczaj N go tak wyraziste kobiawtym Przew
przymdku spokojnie moggyby wuci NgnNi cagN grfi n
jawi gby swikf -dgdnatmelggby m gr aknipate etzo caljoc ica st
Uydchlebieiwodzi e, kupi bym go.

Kupi gbym go nie wzglcihdwormat gir @kne ak £z tdd &gatt ye gto
r-wnie ciekawa jak samego Geralta. Rzadko sp
nowe . PatrzNc na mojego ukochanego Gothica 2
Panie |l ekkizddmuuobylt zaTowSwi etnie pokazuje jak
ijakN dobrN grN jest Wied¥fmin 3: Dziki Gon [B

Ostatnim przykgadem jwaykipodozuzale gest hayarCrofp, r z e d s
bohaterka serii giemomb Raider Brytyjska Pani Archeadlg towarzyszy graczom od 1996
roku, kiedy ukazaga sin pierwsza cznSil, Kt -r
zowana na postaci | nw kKillkumastu pdodukcach ang wsaystksetdd- p o w a ¢
stiipne platformy, komik3wslhporkowdlblacklidnw, f
gi wal wszel ki eg dniertytkd, wrazzawh & @kB e@ray itNy c znym wa
sifn jendanjybmar dzi ej rozpoznawal nych symbol.i p C
postal, kt - r N u miasopismePiayboycetkiawice X063\ 2006 rokuz
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znal azga vsksii firdzwenireelk or d- w Gui nnjake hohatetkal z i e z
gry komputerowej, Kkt -r avr edhnymiVasy Suecpssiil (ks zy
Human Videogame HeroipngCocker 2006} J e d n o cveweiSenlite Sr odowi skach
symbolem uprzedmi otowienia czy seksizmu ze \
kreSlenie kobiecych waVGRKp 0 polprzéak dué&en pk
redaktor portalu gram.pl Piotr Nowad&i w swoim artykuleKr - t ka hi swvtgrach:i a kob
dlaczego FaiteMi rr or ' s Edge jest wyj Ntkowa?

Larn Croft r-wnieO uwaUam za postal, kt-ra w
siwpi Nt ej g e nwazasach pierwkzego ®laybtation, kr e pr zyni osgo t
ini espotykanie na tamte czasy realistycznN gr

dorosgo jeszcze wWpr acalr yby pao degrzasdegdws zy st ki m
kultura popul arna sklkupisapdScsi.i Pg@-swanieanorad ojne
model kami promuj Ncymi serin, gracze uporczywi
asama bohaterka uparwsizeordhadzi geah omad adU wrygroig i
nakazuj N nosdjegitlekSNgo dnimo to, nie da sifn odm
ra wydeptaga ScieUkn dla innych bohaterek gi
kontrolerradl a wi el u os-b pozostawaga przede wszys
potem symbolem seksu fWacki 2016].

OdgoUn jednak opi sy wa neawelucjipsanejzsylwetkglatyny c h

Croft, kt -rej sposi-®) preukedbbadzaerj awyra¥tny
Cznsto bygy to jedynie kosmetyczymd zzdlbbiog giw,
zmi ann poszczeg:-lnych partii ciaga. Prawdzi:
zrebootem cagejw29dr3i ir.o k N@rgsta NDggniicsranma odpowie-

dzialna mifadzy i nnymi Anagiersawtegendoraz Unjesvarldi ods § o
postanowi a pokazal postal Lary, tak aby pas

Snie nie stanowinNecpe dmomzreskomwegom symbol u

DI at e gvadomb Kadidemwydanymw 2013 roku poznajemy jeddpi er wszych pr z
mgode|] badagrzikgi N zWrajzomych doci er awyobnraz eddoy t
Japonii. Na skutek sztormat aku ni eznanych pr zewcangnki ockwiwe, i ez
obcym, dzikimipednym ni ebezpi2tegppdEs i w qgewBgm. mot y
przestaje byl eadpspglearaajnacej alddyt alemgo dokonal
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ce, pol owal na zwierznt a, wykorzystywal pu
ijednoczeSnie pomagal iwdmstnked mynne jwp dtuapdieo np rj:
JednoczeSnie przy tym skaczNc, pgywaj Nc, bi e
stawiciela tego typu gatunku.

Pierwsze co oOwWoc ay uwg FomRametokwestie Samego wy-
gl Ndu Lary Cr dfatr.al De ved o pudalarmjpardrie) maturalny espok i

s:-b. Zrezygnowano ze zbyt obfitegWtynthmaistu cC:
mencie wystnpuje ona jako mgoda kobieta, kKt -
pl an, poni etwaak@ieozteyrvwmearm os wego rodzaju nieznis
kr wawi od poniesionych obraUe@ | e|j ubrani e
ona zi mno, b | czy nawet strach. Ni e stanowi
$l edzNe wWgdeajymenia widzimy, jak pierwsze zs
technik zmieniajN samN postal. Czhisto musi

wykazywal sin sprytem wykorzystujNc choci aC

swoistaewal cj a postawy od zwierzyny do gowcy [ Kog
Reboot seri.i zostag bardzo dobrizgemczypr zyj n
kt - rzy mimo cagej sympati.i do postaci na pr z
jej przerysowanym wizerkni em [ LeSni ews ki wa2f@bdesdier takithyjak b ar d
Uncharted: F gdzi¢ wsoysikie@lensektyegaraeplayowe, fabularne czy humory-
styczne powizelnd owyp@ xw2y0 1p50 zricokvu ukazagda sin d

g o w Riseaof the TomRaider kt -ra kontzpopoweaedai eNt kiziiSci

Snie wprowadzaj Nc nowe el ementy wal ki czy ek
doSwi adcze® dalej pozostagdga ciekawN, pegdgnN
| ecizaltritdstyc zn N postaci N, kt-rej losy moUemy obs

ani e niezniszczal neil ewsdr kelyadjylHoejanApa spkawao

rodzaj podsumowa nk camepnrtzayrtzoyc zuiU yjtekdoewin i k - w n a

dofelie onu Ewy Lali Plaavtggogopwaesgagam wielbil
w grach, kt -ry pokazuj e, Ue kwestie interpretac
bohater-w, nierzadko zal eUN od nas samych:

Poni ekkRdnsNhnzgadzam. j Eemati Wdki wdrachkomgios poda
terowych. Jaki S czas temu tw-rcy nie miel. p

piania sifn na walorach estetycznych kobiet.
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ZAWSZE patrzypdemupagni & pnnym kNtem, bfadNc Kk

magin "cycek". Dla mnie to byga kobieta, |jaki
wiem, Ue "zwyczajne" kobiety teU sN bohaterk:
straszona, gil a , stawi aj Nca cimprae cii verbeeSopii tcearadiadEs u ,wum
pasjonatka. Patrzygem jak | ej charakter ewo
ap- Tniej mat ki . Jej "cycki " NI GDY mhiezwnwge o
sifi dla mnie jedyni ewglaghwszenl eV Lawp$ci Praws

jem postacie kobriteeeeg mpavaovdw,pode bmieki m r - wni

gl Ndumuskgpatury, kt -rej ni gdy mieefazimniee bndin

zazdroszczfi, bo wiiegmi elhe arho Bemypiler ¢ mkalit yl ko

Chci awWjtbyyrm mi ej scu zaznaczyl jeden istotny
On, moggyby zarzucili, Ue nie pistanged dla giewi g e m
wideo bohaterek jak Clementingefia The Walking Deadzy Ellie (The Last of Us)Mimo,
Ue sN to ni ierzoveywkiljea jbNaovewdserr iz ewri ami postaci, Kk
popul arnoSi wSr .- d spo{eajzN owbicrit ugarlancyznyi, dtzoi enia
kami. NiezaleUnie od tego, co bohaterki te £/
moUe byl nieco zafagszowany ze wzglindu na ic

*kk

Gry wideo jako medium ni e bdawwswey pspessb

Mi mo, Ue roSnie il oSi aMie€Bs&i che odpli bocnive meck
wysokobudUetowych tytug-w daje nam moUl i woSI
wymaga |jeszcze czasu. Ni ealc hetiiyam bmpomemna | ws z g

wym AAdwokatem Diabdgaod jednak warto zaznacz:
mi mo , i U ich historia jest ni ebagatelnie dg
pewne wNotkym rRiifsdzily i ably ma -Kioeckhoal®Eesgk aGr

Najnowsza |literatura dla mgodzieUy zaczyna d

glejeszczavpodej mowani u t emmgciwN zwiidNzmaagNba za rze
cha@Gka 2008: 255].
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Jak zwraca uwaghnJewtwndle Uwe& aws t #l§obieca Strona mon o g

Popkultury
Kobi eicp®is- b j ej f un k cjiobrazowanian kalturzep dyskaitowa-e gani a
na | est nieprzerwanie od czasu pierwszych rvu
zgodn s amy c htrwakio Wi et a crhg kt -re bygdgy i m od

iprzypi sywane. EIl i za Or aketsemdhiokwsai, N Uakuit ourwkaal aknielj k
pegniejszy wykga dwlitesatSrze peskigij caykppa cpyojwi-redf ko bi e c e
zwol enia podajAutkomk@crzopBivieNpkweze t ®p o Jec z |
spodar czy mi czy cywil i zaowSjwiyemnmii ez rkiodr aemia macs
dla siebie miejscavot aczaj Nc e | jNorazzckywid st ®jScodbi egalj
wy z naickgza@g gt owada przypi sanN wsoptoygcehcczzea® s tkwoi bei €[t
Popkultura jest przestrzeni N intereswneNcN baoc
zsi Il nN steZeoitgpazacfiNr-wnieU tradymiys$hkiye pod
or az zni ka odmi ennoSi spos-b ich konstruowa
wkulturze popul arnej kobi et a mbjake akiordagpioy wa ni
senkarka, uczestniczka reklam, bohaterka komiksu czf @ry e r - wni e (b, jakupe gni

choi by blogerka czy yhutuberka [Jewtuch 2016:

JednoczeSni e | akplaforyaTwitch Wele kobirtgr&czy avgky-
rzystuje swojN seksualnoSi, aby bazuj Nc na
dzil wok: - g zsbifie bvied zd uMIN il ind erzadko pienifAndzy)

Problem zaczNg byl wi docznyRLAz anjoontleennti ua cwp rm
go byl to miejsce, gdzie kaUdy bndzie m-gg
cznSl kobiet zaczhngazpm@ynwalizekharmuPocekNghkdw

przebieragy sinzgia@rulcazlyi camed meqgstjediyni e deli

urodn, jednak doSi szybko dosz§do do moment u.
bawki stagy sifn nor mN.

Administratorzypar al u zabl okowal i kil kunastu uUytk
j e nagrania, jednak we wspomni ane] sekcji, d

na kanagy,wdgadnzyi et ygtruagniset anowi jedynie dodat e
re- w. Czmd&ut -Imtreire jzsatki 2@mdo wdlamma rzeczy, Z a
serwis zami eASai sajneigroo woildr wot ne zagoUenia s

2017] [ Kot ows ki 2018]. Administracja wprowa
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ma walzzawhrtoSci N Aseksualnie sugestywnNo. J
nie, naleUN do niego
9 zachowanie komentarz,
freakcje niat azkaiwearjtaokSiwi adomoSci na czacie
dzNcN str earmip najakid @ maltoono Swi zezwal aj N,
1 u b ii etaczenie, takie jak miejsce, muzykele, rekwizyty itd,

 ustawienis k Nt kamer vy,

1 ustawienia streamiut yt ug, i nt r oifinnedane,o, mi ni atur ka

fzawar t o $K a ppabpainielruy, zdjfcie profil owe, emc

Natum | ni e I nternet jest miejscem, gdzie mol
wa l swteabkiiee | odsgonie jakN zechce przybral d
uwaghn, to, We-OUnygzsaspogr b nsprzejawami dyskiyminagilzec z y |
wzg!l idu na pgel, to mi mo chwi | oTwighawpdp wlag rNn o

wspos:-b negatywny woanwiezéeennek dbolgii er wi deo

nezseksualnoSci N, przez co nie sN powaUnie tr

Rys. 59.Wiele kobiet wykorzystuj&witcha niekoniecznie zgodniej e go pi er wot ny

Ni estety, mi mo , Ue gry wideo nierzadko pr
pod wzglndem walor-w estetycznychwpewngchni ekt -
i stotnych kwestiach, same twy.k aza j Nr =V kig and emza
stronfi bulimia.com MoUna na ni e|j znal e¥i inf
j Nwegjachodnich spoecze®twach chorobie. Jedn
sin, aby wgpwvs wh dbardzpegedetadwisa §y gwdibghEs ki e

wideo.W ramach akcji na stronie umieszczono przerobione wizerunku znanych bohaterek jak
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Rikku (Final Fantasy X2), Sonya Blade Nlortal Kombaj czy Lara Croft {omb Raidey,

aewwer sjach kt-re miwgtylbymopmpoaevi iaillWikfgksdy Amer
tego postaci te sN zdecydowanie Awifnkszeodo ar
rzy przerobionych zdjnl postul owal i, aby zr
kobiecych ciag, zenawzmpolUiduwondiciidzgy aifnncyzmie, Kkt
jektowanie postacvb ar dz i e realny spos: b. Prezentowan

terkN, kt-ra czfiiwtpemzepwimdtggg@dbiy, ipamiewal | e

naturalne ( gqu-twmioelntaa ksikei ezaorwal do Lary Cr of
obraz rzeczywistoSci wpwdalij &cwypnizezc zaoj Nejeo
bulimia.

Lara Croft

Rys. 60. Grafiki ze strony bulimia.com

Umi eszczomeo3dj feidamoznaczN\hyp rszpeoksa-zb jpaokkia zah c

autorzy. BiorNc pod uwagn moUliwoSci technol
buli mi a nawet za powmroycfNr oswtywro r &roondeg wi psoksut, a cnii e
Sprzeci wu. Ni estety akrmij@aznaj pok&izug @amegwnme
gry wideo. $ledzNc r-Unego rodzaju fora czy
nat knNi sin na wypowiedzi I nternaut - w, kt -
w pokazywaniu kobiecych postasiposzczegt bggch { Dantevel. Ver
nakUe osoby odpowiedzialne za stronfi bul i mi
bohaterek, kt -re moUna by bygdo urealistyczn
Wi ikszoSlI prezentowanyzwh Usghwetroldzawywodii ats
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Tekken Mortal Kombatczy Dead or Alive Zar - wno posidambkiméskNet
niezwykl e ihamUzh&cihompe®si ada jakieS charakterys
kuriozalnym bygoby rwypmaegzael nt ugb\yc ej esdzntousktik iwa |

gagyznsaidiwagN czy niedowagN. Podobnie jak Lar

ekstremalnyctij ednoczeSni e archeol ogi em. Podczas sw
mi , ws pi naiwgkonijes zneurrekgu jiennych czynnoSci wy mag
runki fizyczne czy kondycyjne. Kampania mog

wSrodowi sku graczy ze wzglfidu na bardzo dzi v

wten spos-b, i @Gntidaramemy lkaaFEdki édydt podst awN ¢
ci kobiecychwgr ach wi deo. Taki swoi sty imperializm
towanie wizerunek zgodniet y| ko jednN, okreSlonN wizj N Swi

ze wzglndu sychctdli astegtsyycagN kampani i zai
mia.com moUna okreSlil jako amatorskN ze wz.
czy wrficz sztucznie prowokacyjnN, majNcN jed
Ue po r aize kwylkgmzyy<antano potencjagu, sgusznyc

zmi any wyideali zowanego wizerunku kobiecych

*kk

Kobi ety od samego pgrcamit kwi dzem .NzMinmno ,b yigdy w:

siopoz czeg-l nych Aojcacho tej branUy, to tema
mi st ki czy ©przedstawicielKki i nnych zawod:- w,
nych pomysg-w zmieniagdgy Swi at wirtual nej r
zliteratury,f i | mu czy tel ewi zji wz wrge -aw,h ko ldejoneu zly
wgasnN niRzae¢etlajoSi byl jedynie marionet kami,

uUyt k osvine & ai. psy, padziwiamyw trakcie walk czy kibicujemyv momentach

zagamila Uycia. Mimo widocznych walor-w estet
wo , poniewalU zdajegg, sobi pospafiwN. Natural ni
produkcj i, gdzie poszczeg-Ilne bohaterKki r oz,
ment -w ubioru ani Uel: gognbi charaktoduupgtsest

Bo czym innym, jak nie przerysowanymimo Ue nawe't groteskowymi |
p r z yikMaeus Fenix Gears of Warczy Kratosz God of War  Oc z y wi &S ch ye gnioiUn

bygo spieral, S z caKe qa-tlomsiae jUeS| j eschodai post
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imot ywowana r-Unymi zprUneawv gToaSkedia raz en ij eendino c z e
ona nienaturalne musku®yq jpwdlch mBdadéwvaiych | ej Nc
przeciwni k- w. DI s tatyghozasbveym przegstawidniu keomexyoh postaci

wgrach wideo jest nie tylko for ma, ale iloS
zwirtualnych produkcjizd ni a na dzie@ ponirawaly, smialhawi ot
czy,Fnkt -rzy nierzzachkko mé hawlN i onago waiwa ny mi t wor
Ue powstajN kolejne wysokobudUetowe tytugy,
gdzie bohaterki stanowi N =z apege wiremuekn. iJenod ot y c
czeSnie moUna r-wnieU zauwaUOUyi, Ue podej Sci ¢
rych Aprawdziwych graczyo ul egmerGpates Ne fnd remavtyo w
kle przykre, al§ e dnoc z e Sonews pdazs -abj ay Nda awa @GN NeyanOn. |
na pokazanie problemu oraz rozpoczncie dyskeL
wprzypadku starszyethegmwediUev.n aNymz tkSiciteoj uUyt
czajniiej - Yneaiibegz uglyn demreigoo izii eda jaki eSS podgi
ich takie aspekty jak na przykgad woj enki f 8

wi doczni ej wzapdrentemed zDk e g o teU, udzi ag kobiet
wposzczeg-lnych t ytwdipddgym,achz awsopmir¢ Devk ¢ h C .
tek/programistek brndzi e st opni owo wzrastag. Potrzebn
wszystkich stron, poni ewaU ni eprzygajko siorfy | t em
bulimia.com moUe doprowatonaf|je&dynipemiddadzgo:;
uUyt kowni kami gier wideo, sprawiwmgwdahpko-Ue cor

pach, odporni na argumenty innych.
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5. Akt ywny ud awpadesieganmodzielyego tworzenia
oraz popularyzacij. cyfrowych tr

51 Cheatingimody jako dziagalnoSi tw-rcza :

W niniejszym podrozdziale postaram sin p
dingu. Wsp-gczeSnie modyfikacje, szczeg-Ilnie
l arnoSci Ani o\ leikkmvé @jeN nam zai mpl ementowani e p
Sci, kiedy inne stanowi N duUe produkcje, ¢
dodaj Nce treSci, kt-re pozwol N nam na kol ejn

Od samego poczNtku chsturdiye kioavngicegr mivied € o s
szego poznawania tajnik-w wiedzy dotyczNcyc!
grupy biernych kons ume nitkeraystalizZkdnkretnego prodektuy ni e |
Zapoznaj Nc sifn ze sgewyfcihk a djzi sstiod -uzdeifeandi oa |
bial lub tworzyl na bazie zaprojektowanych |
wduUym stopniu rewal owyznawalygy popos zegapdpewa
Ueni a wymighkweki Nc e

Dlat ego teU juU od lat 70. do sgownika gr a

oraz *“Amolddo pierwsze zjawisko polega na gaman

ustalone wczeSmipejocersi @z ptrwjrektwwani a. Cel e
osi Ngnincie przewag.i nad cyfrowym przeciwnik
czenia danego pozi omu. Stosowanie takich za

graczyawt ytugach mul tiplayerowych wrnfAicz yghabr oni
moUe skoGzyl sin tzw. banem, czyli chwil ow)
cagkowitym zabl okowani em.

Cheating jako forma aktywnoSwtympzgphdkldna | e
aspektamwej itnoSci pozwal aj Maywshit ruulkyttukroiw npi | kiokm
idzi aga® samych programist - - w, wkstp-orszy rmra ng eds

40NazAwa z wi 2Mmagn @& | jseksChmeates Zyroavezra j Ncym oszuki wani e.
44 OkreS|1 eni e t @a npgoi cehl osdkzi modjfioatios g oMwady przede wszystkim od

wydanych na komputery osobiste. Wynikazo e go, Ue takie produkcje mo Ona ¢
r-Unych sposzshy sk ®@mz yws togpjeNcaec yjj exsytc hr - woild W wz ai nst al owa
program-w/ narzndzi, kt-re wyodrfAbni N interesuj Nce nas

l ub wygNczyl konkretwjgoplitsu ug. Nie mamy wgl Ndu
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umi ediahiej produkcji pewnN |l ukin pozwal aj NcN
tego typu aktywnoSci wsalméth gierNirgojioU zwalywtakloywn ij cuy
mi el i moUI iwmwolSicki wegd INidkuacj i , kvttakichenaszynash, a gy
to poznaj Nc ich spos-b dziagani a, szybko wuc

polegag na tym, e tpmegykdakd oswor accsi ajbasgxely ci e 0

musiaga wrzucil do kolejny Ueton, za kt-ry w
uni knNi, staraga sifin ona wukoGzyl jak najw
wpewi en wsinecey - wwgaScicieli salon-w. ZauwaUyl i

zczasem podnosi lwn apsa ziiponny cdhe dtdyot cujeatcnhi.e j ak 1z a
sgaw Filiciak powoguj Nc si i n asemiotydznymiblé-s k e 6 a
lami epokimaszyn gdzi e uUytkownicy tylko pozornie o
Wynika tozt e g o, Ue gracz poprzez stosowazpire bt aki
narzucenia mu okreSlonwcht apakicjsii gdstmnwa lzdic
uczestnikiemwwalceowgadzn [ Filiciak 2003: 67].

Swego rodzaju zabawa Ak otnkyas z ko0 pomi Ad@yt kK avw i iclaanmi
raz bardziej zaczfiga sin rowWwbjyali roBkaej zanag
umieszczenia pierwszych tzweaster egd®. Bygjy t o naj c z huBorystycgne,e | e me
wkt-rych znajdowagy sin nawi Nzania do r-Unyc
sekrety, nal elago wykonal szereg okreSlonych
cj n KkIlPaowiaswiyeastereeggsp 8 wi en spos-b zmieni go spo
przez ich odbiorc:- w, kt -rzy ozuillydckowaei parsik:
sin teraz na poszukiwaniu tajzryycihnnkad: - w, | eunl
schowanych przetzemw: -mar aovd z iDF i siikih t zw,. kapit a
innymi przez Mia Conslavo [Consalvo 2009: 50]. Polegaan t y m, Ue gracze ni
ale uUytkuj Nc dany twhkontaktzninw Pdpraet grdmagzenig ino c z e S
formacjina jejtematm pr zykgad jak zostaga zaprojektow
inni uUytkownicy, moUndao toaskiiNgmad tier iaa o swyk crt :
czeSnie wkent aptosj-® coS, co dzisiaj nazywa si

Katie Salen Eric Zmmermanws wo j e | pr ac Rules aftPlayt Gaghe Dea n e j
sign Fundamentals z c zeg- §owo pr z e ehpatirigidzzoi weal hbi poszgzea wi s k 0

g-lne kategorie [Salen, Zi mmer man 2003: 13]:

Termin tewpdesgJuwmheykaiangi el skiego oznacza Awiel ka
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 EasterEggit o nie tyl ko obi ekt y misjadzyewydarzenia,i e U p
kt - re posiadaj N swoje realne zonadp owindaemziylkir
il oSci Awielkanocnych jajo jest Fallout.
ciwnikowiwoczy to moUe on wyazfiino Sekrisjgip"Cipmt | ar ne

noSi widzn... widzin ciemnoSi! l nnym pr z
aby przejSi na drugN st r on desttorklasycend pa- od p o\
wi Nz ani eModtyPythdn |And (The Holy GraiTego typu elementy zhcii ¢ a j N

graczy do obszerniej smzebywaniagk s ml paawaraij a g !

poni &€aswerilEggsy}c z st o powsapwisa jbN csaigik owi ci e | os
one r-wnieU motywacjn do tego, aby po raz
nymtyt ul e, poni ewaU nie wiadomo co tym raz
drodze.

f Cheatcode§ sN to klasyczne kody,tpsycRompisaniu ok r e S
okreSlonej komendy <c¢czy wykonaniu seri.i
dla niej specjaineume j it noSci jak nieSmiertelnoSi, ¢
1 Game guides and walkthroughgoradniki lub tzwsolucje Tworzone przez dzienni-
karzy |l ub samych graczy. Zawize/r aij iNf oa pnias
na temat okreSlonego Swiata gry.
 Truecheatingi dzi agani a maj Nce na celu uzyskanie
nad resztN graczy. Swp grachynkukiptager. fghr stosod/anie ws z y ¢

grozi cagkowitym zabl okowaniem kont a.

Obok cheatinguowi el e bar dzimmig kcamgywatOsy No N for mN p
t ywnoSci f an- w n avibddidgaLaty fite,t ysttuagneorwijgeystokr e s,
perzy zaczhli zeyi épwtechawexit - e jako samodz
bygy one dobrze zrealiziowayle no® wmomdni eauz ®m
konsumdrtdnw.czeSnie uformowanie sif kultury
wiania sifini kolejnych uUytkownik-w, chcNcych
Zwi Nzanegtym, bygoobie Fnapypoflobkgjicbnawawsadach,
czas char akt EreeBatwvarezyOpeniSoucd y
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Pierwszym pows z e c hnAdentuweDanalda Woodsa.Aplikacjd) y g
kt-ra powlawi& ar sk ul, st anowi gGollosalaCaveautagtwa gr y |
Willa Croftherd?.

M.
FRLC-MAN

LT

[E] 1982 hJAMCO, LTD.
ICEMSED TO HTARILCORP. [E] 1990 HTARI CORP.

Rys. 61. Zwyk gvha nzamibayngaa psgycnib oHaiccznym zi el ony

moder - w.

Nal eUOy tutaj podkreSIili fakt, Ue pierwsze
zal eGnggpbzniSciej bezp gsaztynbykcoh . u Wyet dknoavknU ec yd ozSal ¢
woficjal ne, pegnoprawne produkcj e, usuwaj Nc
zapoczNwke&anyokuThe 001w atwiN-ra swoje dziagar
crackingNi edgugo uformpwadktsi & choBcgraprezent o
Sci dodawagy mindzy i nnymi takie el Wneenty | e
spos-b pojawi gy sifn demopantics’Ur ak&i e kfj awyekam
grami Scisisafhot wksepl-Hank owal czy tworzyl nowy coa
kowo bygy jednoznaczok as & myafyikrknivaznaec, z ij geyd nwaykp
na rynek aplikacje posiadaj Nce jednoczeSnie

cj n. Ta k iAdwenturg Cangjryction &eky Racing Destruction Seia zasadactirag

&dropiczyli piwpwlSiNgnpozwal agy na projceykt owan
scenariuszyElectronic Atsd o st r zeggo potencjag uUytkowni k-
konkursy, gdz € mo gl i sifn pochwalil swoi mi pracami
trowersyjna, ale premierdzitaydahl ntoyShcai g\ ety askizelrj sN
pozwoli gy na popularyzacjn gier opartych na
fan- w powstanievnp - T ni ej szym ok rTesSinezySimICityc h seri i | al

43 http://www.dwheeler.com/adventuriebficjalna strona projektu
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Innym popularnymwt amt ych czasach modem,jakokt--wr-y mo
nieU swego rodzaju kr ytMskFacmanStudencr MITi Paug s u mp ¢
Macrae, Kevin CurranJ ohn Tyl ko na pierwszy rzut oka I
poni ewalU i whotdnget eigweyijaNctzynlileo na tym, Ue z mi

nego bohatera [ Brogan, Smith 2010: 37] . Wy ¢
dl a r etskzotwn iukO yw, kt -rzy od tego momentu cor a:

|l dea tworzenia modyfikacji gier byga takU
grami st-w tworzNcych swoje aplikacje dla konm

Castle Smudnstein kt -ry stanowi g parodin dwastey mi ar o
WolfensteinWz mi eni onej formul e, zami as tdo hhezekt. st - w |
Powstanie mod-w wchasi@mgdoodziinamwnkeldt ury hake

wwol nid®ist ipnoSi informacji, gamali kody i st
rozprowadzal je za darmo | ub wykorzystywal d

Og-lnie modyfikacje projektowane sN przez
lubnazeceni e producenta. SigN rzeczy <czas i ch
mus i pogodzi | ztyny anbinymchobby De tworzenia tego typu aplikaci

potrzebne sN okr eS| opogkiowanie grafiki braz @rSgramowaniemN z a n e
Osoba pracujNca nad modem powinna zmemt |jfAzy
szereg Umudnych komend.

Wi fkszoSl zmian, wjadikadjaeh, dbtyckyprzedenesnystkinsphb-
stych aspekt-w jak nowe el e me ntmgpy, urybycayE d | a

mi sje fabularne. Mody t patialeonwsitnoczmbei oka e®i

r-bka). JeUel i na bazie konkretnego kawagku
przykgad duUy dozdatel gsk dgna ¢ §Nji Yt ye osimackan @ S1 i |
conversiof cagkowita przer ~-flka) [ Filiciak 2003: 7

Powstawanie wifkszoSci mod-w zaleUy przed

zainteresowany jest takim rodzajem dziadgani a
of i cjalnych edytor - w. Do najsgynni ejDyiimmych ap
doWi e d ¥, @onstraction Setlo Morrowindai Obliviona Creation Kitdo Skyrima MAX-

FX Toolsdo Max Payne'a, Source SD#o Half-Life 2, Spacerdo Gothika czy REDkit do
Wied¥fmina 2: Zab-jc-w Kr- | - w

44 https://www.evl.uic.edu/aej/smurf.htrnloficjalna strona projektu
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Zjawi sko modowania juU na wnoraenae rozms z § 0O
wszechnienia sin dostnpu do Internetu. ZWr - C
Id Softwarei J ohn Car mack, k't - r egplikaci doiWolfenstgimpdB3iya § a |
Wrazzpremi er N innego kul t owégomw 8993 raku, firjnajgka z e b o |
pierwsza wudostnpni ga gotowe programy nar znd:
nowi §y one uproszczonN weorssjjuiygi ov@i g g rsa nio wa-nw
deweloperski®. Krok ten zapoczNtkowad cagdkowicie n

tw-rcaaichgilelyt kowni kami, Kkt - r yNiezwykaciekao dzi S
wN analizin tej sytuacij iFiigegkizygotowad r-wnieU
Doni osgoSi zmian, jakie poci Ngnhnga za sobN |

przenoszNc ti sytuacjfi do opisywanego przez

wiedzaj Ncy go |l ubie towdemby W§ ashldicjetiJantae o mp
Carmacki pr zedst awi ci el Swiata firm, kt -re na gr ¢
zrobi gwachwi, | icopi sania przez Fiske analizy ar.
ggowy (wszak przedtawici edmim wd zeil sui €jisrzne gna)e. ¢
lonui pazerny kapitalista, nieust ahni eciliacyzdty$S
nekskarbonek zapr oponowad swoim klientom: AA moUe

do wnfAtrza maszyn? Zaiad. pswy @it oistiya e pnrazrezj i)
taktykn swoiisamopanzNg - - waekkemavand N.buAleb&i i nacz
irewolucjoni Sci przestali strzelal do siebie
w paintballa. Firma id software wprwa d zi a mwewe® k me pios konsumpcj i
2003].

Gat wing8réncjiwplikijakicagy kod Fr-dgowy tytudu pr.
nymi do powstaniamowych aplikacji jakDoom Editor Utility. Dzi nki zmi ani e ul
samo podej Scki-ew udlby tpkroomgnr amu, poni ewalU dodaj N
grafi ka, muzyka czy nawet rasy mogli odpowi ¢
na produkcjn niaot 2@Bch otkwt wgd ik sweadydory. by ga z a

Ni ekt  -reelmodyosta@mtN przygot owamsei Ngan N ad wmly
popul arnoSi, mogN liczyl na wsparcie ze str

wydanymi jako pegnoprawhrzylodade¢@ueeSyiojdas K i

“Wp:-Fniejsziddofwaten @dcesstefnpni o cage skasaoch prédukcid@moashe s woi ¢
licencji GNU.
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(popr zedanb gako Blaf-Life:SCounterStrike. Apl i kacj a t a, kt -ra
do uruchomienia wymagaga Halfdikciopd @ miaa spadantaawd
walce teianbyystrwryst -w, kt-rzy konkuruj N ze
(irozbrg ani e) bomb czy porwanie (i wwoekKtzaaneni e)
gaUoiw@dimi fndzy i nn$oMinh peri degsrCffmi kt - ry popltizedni o
przy innym bardzo popularnym tamtych czasach modzieQuake Il. The Afeam Modyfi-

kancja juU samym pdzoz MukKly ocsiikMersh & ulparaj Nc wo
kol ejne grupy fan- w. Dzinki dzenmd ezaoaniylcih odmy
czy udowgdimapg. lalpr zy zwjadnyangwy wi ad- w s dm eMkitn-h- Le
reznaj popul arniejszych map, nie bygy jego aut
Dzi nki wsp:- 1l nej pracy gra tylko do 2000 rok
cych bgndy ¢z yz advwadr &joihlyez m uwawN § amowejapliladie n
ipostanowi ga wykupil do niejzapnawavpwjgkee noc z

osoby. Sytuacjn tN opisywagdg mindzy innymi Mi

Graczeza s pi r acj animd t atlw- rariadigju k idra$ mo wieopzejisFir § yd § e m
pomysg-w dl a br atylgrocesie pokrzywdkenijland a & i jestkvya c j N
dguUenie Uycia pioghadaeege psrtogmamu nnych gr a
teU0 miamaworay kt-rego poprowegpt zwskEj Ni azaknt

Wszel kiego rodzaju modyfikacje do gier 0

innych uUytkownik-w mogN stanowil r-wnieUO p
to mindzy i n4etiego Aléxandra & Velickyegl 9 Ten mJjody mnUcz
oddanym fanem gier stud2ethesda Po tym, jak uko@Ezyqg |iceur

t worzeniu i mponuj Nc e g oSkyrimonazwieFalskaai Autbrgpdstat k u  d o
Wi g sobi e zaisdeMordzwing eo dndatkineSkyrins przezgto uzyska-
nie etatwv firmie Bethesda Softworks
Zczasemwpr acfih nad modem zaangaUowago sifi por
cagkowicie nowa kraina do eksploracj.i czy 2¢
ponad25@@ dzin rozgrywki. Do tego wynajNg r-wnieU
ciizai mpl ementowadg 14 nowych wutwor- -w muzycznyc
Al exander J. Velicky wBethesdaeSofvare ep onniiee we dJs
pews za ofertn zgoUygaiBugiei mMma kdbwnla ck @rwg rekd ju
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kowad wszyst kiijme dnvod zte Snaineo nz a Faiskaarent a ¥ e cpmac
bAidN kontynuowane.

Niekt-re mody dodaj N nowe el ementSw,i atmi s
wkonkretnym tytul e. JednakUe cznSit,mego ¢ty
wpewien spos-b AodSwieUyi o dawne hity, kt-r.
| atach nie prezentujN sifn juO zbytestBlaswocze S
Mesai darmowamo dy f i kacj a bndNca | e Halftifez®®Brdke nowN
Pracn nad pr ojvwd@eaaku,aznveppa zed@ys i iwdi nci e zaanga
ponad 40 os-b. Zesp-g Carl osa Malepejaykarzyst ar ag
stal moUliwoSci silnika grafi czHalfpife2czylia kt - r
Source Engine JednoczeSnie nie wykorzystano tut aj
Efektem tego bygo zaproj ekltiowamii @cipwntayls idfwc x
nagranie dw-ch tysi fipc'yd etfyeskitNova dlFiwiinik odvyaclho g
ga skomponowana cagkowicie od poczNBlakki pr ze
Mesat r wagy prawie 8 | atl d$doe edekdk ipwazneisaz eadar -nv
irecenzent - w. Mod pr ez eaktadddayd ssziciz ewiget mpirez,e z.
cy mogliwpewi en s poswpo prraa wn @we | oprawie graficz

doktora Gordona Freemana.

Rys. 62.Po r - wengaaficzne tych samych postaainoduBlack Mesaoraz oryginalnegéialf Life

Mody tworzone przez uUytkowni k dowtrwala-g N r - v

nia wiedzy na temat swoj e]j | okal nej spogeczrt
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| at ERuwy $1 Nskiej, kt-rzy wygnazdieGTA SilesiMo-s i e c i
dyfi kacja miaga tak zmienil Swiat gry, aby |j
pracy wykorzystywano okogdo 20GTAzkUmnkah wzmgo gda

Topr-cz samej p 0 p uRoekstarmeSwalczama d &riah w & U jremawo k - ¢

nich sporN spogecznoSi. Pomys § znabardziejggro- t y p u
zai cznych wzglnd:- w:

Tut aj Oyj emy, mamy sSsSwoj e zeachtemepsbwapDbpétas
Tm-wi g Dariuszzavmgarek-kw dgredpeyn [ KIGTA Silessan 20 1
na przestrzeni | at powstawagy GTAPRIcaGTAI nne t
Polandd z i n ki kt -remu mogli Smyawpodzi wi al archit e

— v gy PR,

—————————

= "-‘i_tlg;—k‘

Rys. 63SeriaGTA] est zj &jdmdNpul arni ej szych produkcji wSr -

Mody, kiedy odniosN sukces, mogN r-wnieU
nowego gatunku gi er. Ni ec h Dafengeof the Angients p o s g

( DOTA). Jego pocz Nt ki SBliziaghay dNavgré@ait 8l: Reiogkfu , ki e
Chaos Tytud ten, nal eUNcy zdajepig prtygotowanychR@y®- p 0 s |

r- w. Bar dwsa esxzybzkaoc z A gy p ojskievinisgel czy snapki. Jederl e j n e
zfan-w Bbpgeaddmi mi2e0 0BEuloku wudost nDOTA pi er
Mechani ka gry bygjhebagazei Proat ai ikszoSci z
z a 0 b s e wWarerafti Ill. Gracze kontrolowaliv niej lekko zmodyfikowanych bohate-

r - w zrzpierwowzoruas ama mapa poczNtkowo nie wzbudz
Eul mySiw®, jally cagkowicie porzucil projekt,
grupa fan- w, kt -DOFAWtync agai ¢ ogpows aaPRTAt aki e

Ice, HellczyChaos Pr obl em jednak pzlyepadvama acyin, rde
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oddzielnie, przez co brakowago odpowiedni ej
Ws zyst ko zwrhoemencig kiedyd i pr oj ekt us izia ahitgeavWleo wWAGU i
Feak. PogNczyd on el emenumi eZSe iwsez ywsd aksi ncynm  we
onazwieDotA Allstars Pr oj ekt osi NgnNg bardzo duUN pop
postanowi § przekaczal!| gowi swhjemy pasgsyfipnie s
opseudoni mie "lceFrog" (kt-ry cagy czas zaj |
szereg nowych postaaklUer abapansdmwiagt -sw,st em
kaUzgyr aj Ncych mi avjodr -ownnei - ssZ@ja ntsaek. av@0l§roks uk ces
gr awymi ego okogo 11 milion-w ludzi. Proj ekt
na wszelkiego rodzajugportowych turniejach.

Druga OPAEZ®Ist@dga julU st Wawez oanlae pgrrzzeng p Sdjiusds

pracyz "lceFrogiem"iu k a z aw2013sokuiDecyzjapr zekazani u proj ektu

racji smobka§m sphzeci wem f Riot-Gamespdaka &\Sd iad i
U®DOTAj est dobrem wsp- | ny mipzedzanje @msdogry jedeg no Sc i
firmie w tym wypadku jest niedopuszczalndalvec hc Nc t rochi zatrzel pi
ne wraUenia uUytkowni k- w, po raz pierwszy z

Gamescom Typowym jest to, Ue wisiddpakaz&hia kiduu Oy c h
screen-w czy kr-tkich trail zrnokikudnidwvg turniejwg a Sc i
gdzie suma wszystkich nagr-d wynosi ga ponad

Podobnie jakw pierwowzorzew DOTA2st awagy naprzeci wko si e
iczNce po pinli o0s - b. Rozgrywka nadal pol egag
ci wni ka, kt-ra znajdowaga sin na przeci wl egd
system mentoringu, zwiziikiskziy nk td orSewnua dgcrzeeanz ee m n
wrol i mentora, aby pom-c¢c poczNtkujNcym uUyt
mindzy inwpmilltooklUeserwis | GN przyznag tyt
Award,aw2013 rokuwgr ze jednoczeSnie uczestniczygo p

usenawi aj Nc pwgeswisieSyeam r ek or d
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Rys. 64 DOTAwrazLeague of Legends N | ezchaipppularniejszych gier multiplayero-

wych, mimo iU powstady na bazie fanows

Wsp:-gpraca miitdvzy camomd egamir moUe [siciz ebyaor d :
wyrazem jest konkurdake Something Unreabrganizowany przeEpic Games Studio,
kt - re na przestrzeni | at Geara of WacayUgreal zargani-s p r a w N
z o wavg0D4, 2008,20122 013 poszczeg-| ne ednyicghe wyyrc-hUniimn
Si A i nnymi zadaw2@m2 .r Phkzuyugadeswni cy musi el
kt - ry bygby i nspir owa n yzsesitFighting Fantasy. Na praestrzea r a g r
ni | at zwycifnzcy mgdlcizneéj camwninizgcymoidyrganio d y
licencji na wykorzystanie silniklinreal Engine Epic Gamesvi d z Nc  zmi any, | aki
na rynku, ostatni konkurs skierowaga mindzy
na platformy mobilne wykemiOSyAbtyu juNoel !l miwidz ywy
ni e, zadania firma udostnpni §aUnwea Emin3 e ] uc
powszechni Bnreal ®evglopment\Kif UDK ) . Tytugy, Kkt -rym wu
znal aw@8pp Stere [Muninn 2012].

Caga i deamotdwofrizkeancijai potrafi jednak <czas
uproducemzym, op wjwedngmzavg§ wi ad - wi Wiirecazy i nny mi w
tw-rca MaxBaynegr y

# glowa711 Czy modyfikowanie gier jest legalne?

Posiadaj Nc zI| ecenbieemide pgroyd ubcaeznujaNcneaj zma dany
stuj Nc edytor whbud oypradoky, npDjinnievAVi & e W ¢ob Sppcerr a

w Gothicy nie Qgamiemy praw awprzypadkly,igdyhingerufermyk | e st
wskrypt mwmdya,s nbeNpdietnyimody rokpowszechniamy je sieci?
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#Vizard: Zal eUy. Wielu devel oper-w nie pochwal a,
tytugdg. TenUe zabiegomazniwi oc py wwwlisri tew anlji Meysrmn aSsvki
cie postaci. Kti veodryz ykit oDBu kper'aag nmNaj iomdny m si | ni ku
sin 8DRealiriso B a'! Pewnemu jegomoSci owi urywano
wszystkim znanego Ksi iwtieg. kQue-sdtem jwd dirkaskz yrcihe
bowi em nawet zaszwgnizAj yzwkd il giego ¢okhodzeniu

idawcy. DuUa cziSi moder -w, ktzapmUpeczmémyeh zd
nych gier pp @dam iiu ag tNeas own e | w z mi wykotzyistywa-Sy t uac
niem muzykiwvmat er i a Jvaserwisiewdutdbe.coni j e (haplorhknieso wykonaw-

cy kawagka r owfimeimnewajhNzeigagccz Ncych podmi ot ac
przywgdjaszczasz smbUeszudlewgal ddaeggo el ement
bl em-w ze strormyiwi dNlakizaliwd owp@bionrnyydh pr zez

ni e usuwa. Sami dewel oper zy c z iclstowarenskiengp od  wr ¢
potrafi N zrobil bez of i cjwarkypadky oajpepsigrreejsaydh a . Al
pozycji, botoone skupiaj N wok-§ siebie najwiifce,j f e
praci potrafi N docenil profesjonaliSci [ gl owe

GJgoSniejszym jpknodyfikacjesdpan Wt keagppN zsyicthy | n N r e a
ze stronyjesyktd-amyc - wyrweo gzaajmisepsoz ani eisamgoh grd- br an
czyizestaw plik-w przygot owainhtr/forupstgaredd.com/Uy t k o
opseudonimieTheWorse Podobni e |j ak daonlhocna riedafdwolohya n - w
zoprawy graficznej gryWatch Dogsstudia bi sof t . Producent owi za
zef ekt - w, kt -re widwedide bypydwy maet avsgne@ly aE 3 n
produkcij i, przez co pozi oregq, eperwotyikobiacgwai a d al
no. TheWorsed zi agaj Nc may gpl iUkeacohpcjedkt aki e jak dy
przez samochodowe | ampy, atmbsfelyamydczyiefekioamas y wn o !
ggnbiainwit Modichh ef ekt Bokeh czekagy tyl ko n:
efekt Bl oom, dzNignkns pkotmi re@dwy Bgsagidejra wydawa
kuj Nca, poniewal pwWatclkDogsnas tlad mpanéuamodBC dzi
a n i Wwdrsji przygotowanej jedynie przez producenta.
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Rys.65Por - wnani e oryginal neujlyarkaozwnAvktaoRibgswasnej 0 p

Ni estety caga s wSuadjoavi ekwo Jga pac zbywbizkit - r z y
softot o, Ue celowo ukryga wszystkie tnanoaycte menty
konsolach (PS4, XBOXe rCGm eo kogazndi @lee k siir in@ zUBHCn a ,A p «
soft Zami ast z aznzoNdi e r\asnp -, § pw sazcyris N& $weimm (Twitterzep r z e ¢ 2

przedstawici el ka fzmedmamigdozams pe asva kdinlt mktnapi s a

To niemoUliwel!aGobhhi Wanaieleossemgpewna, Ue b

cji. Wi dziagam j N, wygl Nda n i[lmmrulista 2003§.i e. Dok ¢

Modowanie gi erwlatdch 76tr yeclz aXX¥ t wii @lgw z mi eni § o
r-wno uUyt kipredciekn-tw wj.akNi ekt -rzy nawet wsp:- §cz
domorosgych pilNogramhswaw, uc¢hv-r taki jakim p
wany. Il nni nat omi ast dostrzegl:. potencjag pr ac
cadge model.e Noaijz neepssozwem p r Thg Bifisa d R anc 7 Netskt 0 wsoe r d ce
czas ukazywagy sifn r-Une dodat ki do poszcze
ubrania czy zachowania podopiecznyElectronic Artsz apewne doszgo do wni
praktyhki epNtjrue@bne. Naturalnie co jaki$S czas
cznNiSTthée Sims4 jednak nie zanosi Si N mead noop r aawbnya
pi Nta cznStt.egwynilkea ttao juU czteroletnia pro
do wykorzystyiwadnaczmsdnemgo przedguUania | e]
zostaga opisana mindzy i nnkoopéracjpnisyceréw pikg-nr y 6 e g
padkunegatywnep adac z u Uy § i prohiistyszn§i[denkans120GV :133]. ©r - ¢ z
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jeszcze winkszego promowania danego tytugu,
niewaU wysygda ona jasmyymygmd et w Nnagpkyh,u ainwi
kgw8wi eci e popkul tury.

Jak zauwaUa badacz Radosdjaw Bomba:

Wsp-Jckebdiyeprodukcja gier akonammpemenawgc hpdpe
produkcij.i hit-w fil mowych, nie ma zbyt wielu
stywriNesprawdzony tytugdg | ub gaNunketk rg\ur yz.a odksie
walolWGemygrach g§-wnebadzonmatdko pdgawi aj N sif oc¢

menty formalne,wijakaehmBdagycmyepPpB8ceXX wieku.

ostwi erdzeni e, Uipowirfekany®ih zdmamdyzdhS qiet unk- - w
wdw-ch ostatnich dekadach XX wieku. PoczNtek
postrzegal moUna raczej jako jakoSciowe udos
gnacji Wt e j perspektywie praktyka mody fadckakmyc j i gi ¢

dl a pr zdeompydEyyw SDwimey $Wyzykok omer cyj nej kl apy |jest
scedowane na moder - wij esite gaad ewho§g &krmiwa nft yri d k © avya
bra& danej modyfi kacji). Dzi nki etleompuwe,r zyb steorgw
wygapywal najpopubdaptewakejenilooMpejzrgysazhy ytcyht u
serii, nie pgacNc przy t[Bombad0i4206§r osza t w-r cor

Modowanie mimo swogaegulrarmdrcddnjoSlekd zj aw
wsp-gczesnych trend- w, moUe jednak ponowni e
grupy odbiorc- w. Mi mazk ofde u tgera-cwk e o kobrizsytsyt ahj N
sporN czinSli spogecznoSci, to nagiefJgokinsbuwa Uy i
le, gdzie trend ten praktycznie nie istnieje. Polityka firm takici§aky Nintendoczy Micro-
sofftmi mo fenomenu mod- w, nie ulegdga winkszej
k-w jest niemoUliwe ze wzglndujNaszabepbppedy
aplikacj e, ale stanowi N one bardziej ci ekawc
czynil sin do urozmaicenia rozgrywki [ Rams a.
JednoczeSnie popul aTheaSin&zy Mineckaft, c u Stwy tawd @ miv aj, a KJ-
j est duUe zapotr zebiommlng me mtao wawo rez ema wey cjha kt r
zmi anie moUe ulec podej Scie poszczeg-Ilnych

zjednego rodzWywui lus z &jd z eonpyual baarrndez,i egl ep j ednoc:

152



dowal nedo produkcj e, zkoosg,da winii k agcrjad ckhoar rzaykstt earl y
ski mi wymagani iaMmecradtipbrizdiN ouyymiik owane na komput

52 Games20iuzupegnieni e, nastnpstawal czy

tworzenie contentu przez graczy epoce Web 2.0

I tak, jak ryba nie dostrzega wody,wjadkimk c¢cz 3o
stopniu zaleUy odwbSmmeéowi sku zmadiralemy m) Oowo

szczeg:- |l numgowd adgpa zmek Klae20li7:d8].[ Goban

Sgowa medi oznawcy MdoShaltlraaf My L ishpaorsa b m

do wsp-gczesnych spogeczeEGtw informacyjnych
zinnymi, pozyskujemy informacje, handlujemy czy nawey S| i mwc ojreaszt wi Ak s zy
stopniuzzewe Neahegi N. Przez to zmieniacosi i s a
za tym idjiego 1t wvmicgU Mi mo, Ue McLuhan nie

sifl wsp-gczesnych mednewu)lprrvedpewszyakikemtt
m- wi NMewe media nie sN ponnstteam Nmi ifstche ad 21§ dw
stanowi N niez&ptegoralpmkofakia, traktuj N pr
wszelkie nowinki technologicznen i Wi ®zanN jako coS cagkowi ci e
ona czymS zewnfAtrznym, ale stanowi nierozer w
dl atego teU, jeUeli traktujemy jN jako coS
mi /uUyt kowni kaneiU tsw-aicasrifi rkwwiawelkim s@zw-i by n.
sze, stopniu wpgywal na | ej k s zWsargenerated | a wi s
contentf Andr eas, Haenl ein 2010: 60] . TreSci t we
zsoci al medjina IimusrzN spxke eSl one warunki
ftw-rcy publikujN je na stronach internet
kt-re sN dostnpne publicznie (dlatego te
zamknifitych kil kuosobowych, grupy nie moUn
fnes anowi N kopii wczealiydjkoavms kil pnuysd h wtyrke §
wkgadem ,wgasnym
fnie bygy waztwwodzakkotnyewno Sci N zawodowN (nieko
[Anderson 2012: 20]
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Za przykgad tego typu dzi adgaulutwonsmuzyczmo Un a
ne, wideo, pliki graficzne, idagynlkowe enksitM
przez spogecznoSi. JednakUe jak dziaga UGC 1
oddolnych np. dziennikarstwobywatelskieg d zi e z wyak &8y @y i adaj Ncy
jesstwstanie szybkiwdoat dijpasir onaaieaniaavgt i pf owma e
relacj nizmmaj §cwo zdarzenia [Doliwa 2012: 82].

Uona przez wydawc- - w medijall noymwiprzyjadRlgTiN24 0 ws p

i platformy Kontakt24czy BBC News 2& e s woO i mi wi dzami, prezent
przez nich treSci. Szc zoepgd- -sfoowee inmmofiaperciazcr el ed
Organi zacij.i Ws p - §Rpzwaju(QECH.OD K adn&md z e j@articit u g owa

pative Web: UseCreated Contentl i czNcy 74 strony szczeg- gowo
zane jestPokol eniem Y (Mill enal s - wo)spodarca posipda.Kk i p o
Podobne badania zost adgwPolsperpzzezpintevaktawhyz lostyit r - wn
BadaE& RywWarszawie ha zlecentundaciji Legalna Kultura

Aby jednawkp epyonkiazsekial i cagego zjawi ska, mol
iradio potrzebowagdgo aU 38 | at nia zdjobJoci o510

alnternet 50 milion-w uUytkownik-w miag juU
strowag 100 mil i omdw ewiyNtkyorwnmikesvi Nauu dzi aga
Gry wideo jako nowe medi um, r - winwordde ni e o

przez samych uUytkownik-w widoczne sN dzifnki
nionawetzp owst ani em nowy dGhmeROGamés 2.pUsdr Genératepl G
ming czy Gaming 2.qKlimczuk 2008: 177]. Pierwsze przejawy opisywanegp a wi s k a, mo C
bygo na szerokN skal i zSecor kif¢Arnvabd\2GL0: 148]a pr zy k §
Wtedy teU po pojawigy sin opinie, Ue tegc
wstania tr-jwymiarowych st r onWorldnide $m a8 owy c h
Internet, czy Web 3.0 He |l mer 2007: 5] . Chc Nc Gamgsr2.0b owa |
nal elJagoby zwr-cil uwagn na jej cechy charak
1 brak lub przedstawieni@ bardzo ograniczonej formie warstwy fabularngwracam
uwagfi tutaj feoamamyt e poiwiiee waiOnUko cokol wie
o jakiejkolwiek fabulew przypadkuSecond Lif¢ o j uU i nne Litlget ugy j
BigPlanetczy Minecraftzr a c j i tego, Owf izkocsyt jamgyc ho sSwdizaott
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wi Nzuj Ncych nawet szaygomdoNtewajgki koabor y
bydgo uznal, za posiadaj Nce szczNtkowN wer
T gra przestaje bwktjuN myUkaa Adphmak aktpaln o wi |
i st N platformi do pibkoozysiakapsemanyeh przemyChyite-n i a n
kowni k-,w treSci

f funkcjonowani e na pr zizetywisegiiwy sStwi @u jain wa md
przykgad poprzez kupowanie cyfrowych prze
pienj Ndze

T wraUenie niedokodojEsonegoc prowwkz &bi- ey tma-
| u akt graczyzpate by fworzyliwg a s ny acoxatyneidzté s woj N hi -
storin

f awatari gr acz, kt - r yzSecar tifelioes t zagbeawno Ul i wo Si st
kiej postaci jakN tylko ze$hcepcjEidyporwa
ustalenie najmniejszych wrncz szczeg-0§-w
mi mi Ki t war zy, tak abySmy moglii zaproj ekt
|l ub r - Wnacwi el O pijkesegoc zyznach

T wol niorfeimatutaj aki chkol wi wkwioggd maarice el kacij i
wprzypadku winkszoSci gier wideo, gdzie o

jestzgg- wnym wNtkiem fabularnym | ub pozi omen

Second Lifpp o j awi g o wi2@03rokai jakoypierisma tego typu produkcja
zyskaga zainteresowanie nie tylko ze strony
t wor zyl tut aj mi ndzynarodowe Kkorporacje <czy
posguUyli Mal edi wy czy Szwecwtay,m kwi-rrteu ajl ankyom pS
swoje ambasady. Ni ezwykle interesuj Ncym moU
akademi cki ego z ac z ivBgcond bife Wniwersytgta takie jak Haevard | a §
czy Oxford na swoich wirnnuataybhsWwamphsatihbd,:
nieU polscy badacze or gamitzyaowaniir t uad kngwe Spvi z
kgademajestimr 6 BBkt zreali zowany przez stude
UMCS, Uniwersyteckie Centrum Zdalnego Nauczankurs - w Ot war t ych UMC ¢
Zakgad T e oiMetadoloiuNauk a Kulurze Instytutu Kulturoznawstwa UMCS.

Chci agbym mi ejscu zacytowal dguUszy fragmen
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opr - cz opi sani a s ame | inicjat yworygonazmpyklad uj e

ozabawi e, moUe zwddwd!| my kopasg-sh:ana

Zasadniczym celem projektu bygdga pr-ba zbudow:
wSr-d student-w kompetencje piulmdegjiNme Sca \vay
waniaichdo wgasnych cel - w. By g ot rtaod yveiyij cn yrma dAypkr azl erk

wy moO sposobem nauote, abystadenci Nrzyswoilopadcoiwimd i pamin
wo pewien zas-b inf otmadjyicyjjngkn tmo dmd umieadjuka

stworzylwhkvwarrujnkh ,st udenci wsvgsmukiwaaiey grzetarzasd | by s
iwcielaniewUOy ci e i stotnych informacji, ipnattypwag&8ni
wten spos-b kompetencji, kt -re wyjdeacjzNe Esit fiva k
[Bomba 2014: 370].

Rys. 66.Projekt] a r o c w $ecoddBLbe

Secondlfej est r-wnielU inperepekNgWyprcadshkic] M
na stwierdzil, i Owtj aakk oz md ez Nvcsyz as pvpsy-ym figa pr z
ze Swiat a riczyefcrzoywme gsswerghel gyt Linden Dol ar
przelicznik 250 L$i 1$.$r o d k i moUemy zdobywal na przykga
pienindzy czy zbieranie wkomnkmaémneyclwapuwnlkt aa
nych | okacji. Nic nie stoi r-wnieU na prze
wpostaci bar mana, 0 ¢ h rSeaond d.ifeozoaw sct zayg ot at nackelrek iw i
alnych biznes:-w. Za p Deamkagda dk tmorlae ofoessrauvidayd a f
neisprzedawani e przedmiot-w czy cagiykzhe- pomi e
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swomanzChi n, kt-ra poj awi g a8ussinesiWeskaa sqkyfreaidijcae ma g
wirtual wgrzeemiPdNwyUsze przykgadwmorou,j eyleko p
chodziof i nansowN stronfi t ej] popul arnej Tayl i kac]
stricwtergritayctadge ni e potrzeWuflesmyo§otecwhient
wa, nasza pospbpdt mi ebynufsii z jddladgi c z nNed jvaikicg g -

taka chil zdobywani a vkmdremanlyncyhm/zcaosdozbi-ewn, n ynm clk
mi sin, Ue gotowN odpowied¥T przewidziag Jean
Mamy tu raczej do czynieniaz ast Npi eni em s ame]j rzeczywistoS

czylizsyt uppacys\Nt r zymywani a kaUdego rzeczywistego

pin, met astabilnN, d eisk reyopntyy miNN , mas rzy qiriig mo kwta -
wszel kich znak-w rzeczywistoSci oraz wymija
wrzeczywindtecodndzie miaga okazji, Ueby zaistr
bezpieczona zostaje przed tym, co wyobraUone
nia tego, co rzeczywiste, od tego, co wyobr al
Zniecoinnej, bmegat ywnej , al e r - wniSecondiLdakaa we | | L
pewne znudzenopi wijre uAl mloSandr a Przegal i Eska

Aktualnie SL posiada zmwaokmi € 0®6bszezigudoppu-be gt n i

| ar nanSocwo, przybyliejnawypygagzasjzNbswoj ego awat ar
sprzed kil ku 1| at. Mi mo to Second Life nadal
Lab, kt -rej jest wytwor em. Na tyle potnUne,
formugy. Tymszasepmtwai, eljakdo | est sens tej Za
ipi eniaNodne kNd nie prowadzi. Oczywi Scie, SL mo
ne, | akockhaarrzayk§ ceir zowarzgsgimip@cnmowczym. JednakUe g

ni u umi epriatwinoeSgcoi asni mowani a swoj ego awatar a,

os-zZkt -rymi moUna nawarfdwea taspdkdjenil) Sovanych seksaat j e ,

nych potrzeb oraz zarobieniu sporej il oSci I
wytypowalij skibe S nastmpelea zadamiila.t o samemu, &
sowanym nie ma juU ani asystyZdadmi eijstzradt et )
wencjfi krAapujN nieuginte zasady gry. Brak o
wynikazbr aku osi temporal nej, j est dvevojej nabot k1 i w
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zwie do Uycia, awatar go nie doSwi adiaciga: ni e
umiera.

Nawet | eSli zdecydujemy sif zapgoddoeHtzdawal go
rza si n bar dtzaok rbzhaddzkioe) ,t ot oj ardiyeni gr z e Gynved oyr ma
Wrezultacie Second Life oferuje nam niekoE&cz

przypomina ADzie® $wistaka" [Przegali GEGska 201

Mi moci f0kkausdoinkN nie zgodzil, to naleUagc¢
mni any przez niN "Dzie® $wistaka" set ki tys
naj prawdopodobni ej biidzi e ni ®uigLirgen Lapezygie Oy wa i
t w- Seopd Lifeopubl i kowal i i nf or mac) f Project Sarsanat ap
Jest to nic innego, jak ich pierwsza produkc

do wirtual nej rzeczywi st oSci wpienzoywzorpebgnda cy g O «

czom ma zostal udostfpniony Swiat, kt - ry za
spodarowal . Ni estety od prawie roku tw-rcy
JednakUe nawet jeUeli projekt nie pkaBwabkijn
Ue r -iwmineUO firmy bnAadN chciagy zrobil wszystk
Swiat dla Internaut - w. Taka wizja wydaje sit
d-w technologicznych, ale r-wnwierOt splomjeegxe nFw
m-ggby sprawil, i 0 powstagby przy tym szere

czym. Jak jednak pokazuj tego tyoujpoduktje raicadjdNz e n i
techndomogiNNokazal sifn tylko chwl i owjNnNKi 2hkiaa
co pokaUn na przykJjadziwveapbiponyelh- -toydhipag
I nnym ci ekawym zj apwoijsakwieemn izeam Nsziafin ynma S z er ¢
kwestiad 0 k't - rvegr acczyn snt aowiib N awivad sezny ¢ h  r oNezdyzi aad a ¢ h
t worzenia sin gadu spogecznego przy wudziale
chwiln, poniewaU naj pi @mes 2ehocl eaniyb yure nuad o wjoudth i
perspektywiczne zjawisko. Po raz kolejmyp r ac vy , chciagbpym EKwestih
samego I nternetu, ikatymrpegadkuwnm digbagateine wmczenid.
Jego funkcj onowa n achigmesatakteS/styicZBmesamegaanég 2a0n e
poni ewaU szybka wymiana i nzfpororda djegoNauntiUe s i
gierwideoi pr odukcij i, kt -re samecpolgéegeaj NObasetr waj i

czeSnie funkcjonuje ta branUa, icmpalymaidzie ak § ad
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Games2.vp Jywwgaokszym | ub mni ej s znyime sktaolpdnei guo nkao |

go tytugu. Gracz, kt -ry spfdza okreSlonN il
opr-cz przede wszystkim zabawy, chnci oder we
il oSci punkt - w, ziknonnyumii kwlwatnéi zaivesiikia mi agb @ ost a

sw-j] wkgad wgasnywkWeehdnteonoyWwposwupaeiai Bpoge
g:-lwkreajach rozwinintych nastnpuje dominacj a
r-wnielUO dguUszym cyt atzeng JhcwWaesmi Adjtalt g XKijt

Wz mocnienie we wsp-gczesnym kapitalizmie wyrm
WartoSi rzeczy nie bfidzie zaleUna od rzadko$
rzonej przez swego rofikaijN populyarpmrae®iboiy wk a
stanie sin cenniejszy (jednak jego jednost ko
reUyserowal, by stag -wiidiz -uw,ubtircezBEelkran Kkiddzsiuene o
uwi erzyg, Ue dzimkedmiost adaawiuNOeelyimi pk iUe kor
poczucie przynaleUnoSci do klubu (klubu posi
do rozm-w (obejrzenie tego samego fil mu, me ¢
nym jak ni gdy sdoatnfodvijiod zvar unek sine qua non

przelotnej. Gwiazdy teatru, muzyki, sportu, telewizji czy polityki, jako towary takie jak inne,
skazane bnAndN nat ur aMprrizee drsa fitbfi og smNvaacthr -phlarc.a
nebyl wyj Ntkiem, bfidzie regugN [Attali 2004].

JednoczeSnie funkRpgmGamead@P ebWE&Saj Nc kr eat
ichAnl tworzenia contentu przez samych graczy
nowego gaduampaotgeid negwewni eU postaw samych u
typu zjawi ska moUwao d zuiUe nznayonbvelscimilo weldaimowe,
Zzmianaws posobi e komuni kacji, zdobywania wiedzy,
Uowani a sippood & ctzyncezgnoe tpchnolodidi twozgna jestiprzez Iudzi, to jej
obecwn8Wwoczesnym spogecze@Estwie wpjywa na pu

nowinki techniczn@i ch uUyt kownicy odpowi épai aUkie. sN z

Jak st ar ag ewpopzedin ppdookdaiadéafianowska praca, mo
wi pr z e p u swpkofesjonhimychpfirmeaah ydeweloperskich. Jednak U&&mes
20moUe wpgywal na rel acgfranmori tbdizdy ctywni r aamait o

camigierws pos - b jeszczewamy.dzRekazuj-ddnticw powst an
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termin- w, kt-re ob e ovwopirgi publiazoej jakgragwdsbuncimguplg-o n o wa |
ading czy open sourceWpr zypadku gier wideo moUna podal
gier i Massively Singkplayer Onlire Game World, Massively Multiplayer Online Social

Gameczy Multi-User Virtual EnvironmentWdr ugi m rozdzi ale pracy st
przedstawil jak moUna podzielil gry wideo bi
jak podKiesg®umemy podziag, poniewalU coraz c:
cechy charakt erirryrsytoytc zguaet uve kiv-prrypadiGamese2 @ego t e U
typu definicje aplikacij. moUna potraktowal |
moUe posiyadaiowiyn content czy zrozOwiyezhangat uwyk
ChcNc jednak odnieSi sin do samej grupy WS¢
wzglfidem takich Bamewifpowt ymkwWYE&dkuaydobr N, al
czerpuj NendiUOeemytdu,definicja GenerwaD@dirokikC. Po|j
firma Trendwatching.como d n 0 s i si N ona dowopresic d99% 2010a ur od
czyl i owSWwie&kiterpowszechnie dostfiApnego | nter
Prensky @r e S1 i § t o pdigkabhatvesi é | ani khemych Swi at <cy

nor mn. Bardziej szczeg-gowe|j kategoryzacj.i G
caring (opieku@zoSli); celebrity (sgawa) ; ct
dowa ni e) ; coll aboration (wsp-gpraca),; communi
cja); compani es, corporations (duUe firmy,

(pogNczenie): consensus (powszechnaeatvvtoda) ;
creative, creators (inwencj a, kreatywny, t w-

cusp (czubekj cynicism (cynizm) [Klimczuk 2011:182].

Generacja C czpirszyj €riiceeSp ipityakciad t aki ch o
podal a¢espiw czy tw-rc-w |Ina&vinesGAmegch ktozger
Games 2.Qako zjawiskowz nacz Ncy spos:-b iWwphkcidomowanivg gl
gier wideo. Podobnie javpr zypadku wi el u nieudanych Ainr
trudno jednozaczni e przewidziel przyszgoSi cagego
wpracy na podst awiies zrc zUengyodriesigru doygtadriaat pay

czNtku stanowili oni grupin tw-rczN, Kkt-ra o]
dal d¢osi obi e. Rozpowszechnienie sin UGC spra
grupki atamzwna przypominal globalny trend.
wSrodowi sku naukowym, gdzie spieral -sifA m
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kulturowego pegoetuum mobileaut opi i powszechnej tw-rczoSci
jakiws zel ki ego rodzaju nowi nk zfunkcerowanien Iotg-i c z n e
netu, ipmozgy\e zyniaj N sifn do ksztagtowania now
proces zmia , kt -ry moUemy aktualnie obserwowal, S

jednoznacznej odpowiedzi na pytanig a ki m ki erunku to werzedzi e.

Interndpazwmalla uwol nil potencjag tw-rczy jed
go yodzenata zsimi Josepha Beuysa, m- wi Ncymi |, C
awartoSci takie waUniejsze bndN ani Uel i ma t
Zwracag na to uwagn r-wnieU Andrew Keen, k t
Web20, jednoczeSnie podkreSlai, Ue -Intemdueij dzi e
gracze sami biidzi emy domagal sifh pomocy czy

53 Cosplayiwci ewswao jAiN ul ubi onN postal

Fani gier wideo bmrazmioel@ziishe pokbwdaNNe
sN »ofnaeent ast ykN, muzykN meninael Wywikh tocozgde wsaysi-et ma
kim zf akt u, i U wpesSzdzezgawanrytceh t yt uopadabhychc z i st «
zagadnieniach. Jedrepierwszych gierwide oparte bygdy nBungeanr& i anyn
Dragons Muzycy metalowi czy rockowi nierzadkwet e k st ach swoi ch ut wor
tematy zwi Nzane ze smokami, C z y omawiahayestz n y mi
kwestia wieluzpewyc$§nime dioevii Anskul turowoSci,
wawj ednym ze swoich artykug-w bada2d3. KWol f gan
tury gNczN sin ze sobN, mieszaj N, przez co
Zjednego gatunku do drugiego [Romanowska 2Qu4B}1]. Jest to procest yl e ugat wi o
poni ewaU Srodki orsaishgwergdpy i pirgelegklaozbual ny. Za p
moUna obserwowal r-0Une Swi at owdalekichrkaltordmo. Na w
narodach czy pa@Est wacrmo w)ySphr amwji @wi stko,, dlzei mkiie |
moggo zwaiinsntyncihe i Sr odowi skach.

Dobrym przykgadem, |jeUel i Cospay(ang.€ostunei 1t e |
playing . Zj awi s ko wJaponii@alegadpzzedg§ wszystkinf na przebieramiu 1
za r-Unego r odzznang, ahimeceyp -nfen i peoj sst zaygr widéor e s i e
Nie sN to jednak dhiae aikh epomaowinsmwgvaraflama- r e
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sttemizagoUeniem przeScieradga chcNc ejwsbbywal du
kt -re stawiajN sobie za cel odwzorowanie okr
wyposaUeni e, Spos - bakmpoyby§aaonna, ctrprkmoapjppar d:
Tego typu przygotowania niBdcyadRactewapNenmue
na czyj NS pomoc, poniewaU podstawowN zasadN
j ektuje sam. NajczfiSciezitakegdh typmemt ojwek tak
ca poliestrowa, mat eA (paaoiyate tworzyanva)icey avirblidplastip i a n K i
termozgrzewal ny) . Do tego dochodzN wszel ki ecg
t war zy, ale r-wnieO str-j, kt-ry wykonywany
[WFiKAJ 2013:5].

iNa poczNtlude gybdujjemy sifn na konkretny str |

pyt ad- wShappj cosplayer ka, kt -ra swoim kostiu
nalntel Extreme Mastersv katowickim Spodkui Czy dagorwydkonal tak | ak
Czy zdogamedb pmzeybranN imprezn? Czy pasuje
powi edzi sN sprzyjajWsiegciiobdmitk ym as tsri dj 5.z u®d
planujemy, coij ak nal eUOy kupil, czas na pol owanie n

gdkdbryif aktury potrzebnych zowazkiemfKesmane812]N si iz

|l nna Cosplayerka zwraca uwagn na pochodzeni e

[.]TKostiumografia to tworzeni ezashowanigmasad od 2z e
krawiectwa, konstrukcimo d el owaniah akei etyy zachowaniu po
ryczne,j (choiActoeslp | mmiye tzoa wpsrzzee noszeni e istniej
zpopkulturywt r - j wy mi ar . Naj waUni e sozjye jneiset stNu weyfgeokd
zbytnio wyt r zy inmjdstch zadahiosmad 20d4].71 k n e

Og-lny charakter cosplayu | edofedndzn®dne-bogat
go zdefiniowaniaZ wi Nzanekjapémtpochodzeni ag,esdzypleidnh
kontrast - w. Kojarzona jest ona przede wszysH
Sgynne japo@Eskie metra stagy dmine zvarwbodm o S ¢
Zdrugi ej strony jednak pr zy wdzyNhEsarinjesejeddymp o Ec z \
znaj wi nkskalcih Swi ata. Wszystko to §Nippawi §o,

Oznacza on wgaSnie miejinoavowymbapédmina astsadia

162



stolicN CospeapupowwodueUUekt -erse jomnieiczpjaeEsn e
sgynie zrygorgbBtycznego podej Scia do noszeni
poszczeg:-Ilnych firm zakgdgadaj N najcznSciej j
wszkogach, gdzie obowiMbzOueShednamkapdwgumi nd yn
powyUszych wymog-w Kraj KwitnNcej Wi Sni sgy
ulicznych (street fashion). Nal eUN do nich n
iwgaSnie Cosplay [Jiratanatiteenun 2012: 294]

Ggnwm miejscem Cosplayer - w s Nznkaonngae,nt oz yc
grami wideo. MajN na nich moUliwoSi =zapreze
scenek czzpkdiedl omewyo medi um ordeoz dmakagoartiya ug
majehak, co ukrywal foalwykgyi Dackvwigtoi chypdhii na
Przede wszystkim QpuplldyxemoiScivz pwdvsajeM hne u

wmomenci e, kiedy ich sitNiejeaysNipobreze ejoawz @i
rywalizacji. Cosplayem moUe zajNi sin kaUOUdy
oj akoSi prezentowanysM 9pesjce Pdjiziykijawe mog ely,0

zaprojektowane na podstawie cagkowicie r-Uny

iMySl A, Ue robin to przede wszystwOwcidlapomm
czul jak bohater ulubionego filmu? Cosplay p
u S mi [Kosrhan 2014].

CosplaywPol sce przestag jukli byharbdzaNemwrca e
przede wszystkim fani k onkr e twmaszym krgguopszeéda c i C Z
wszystkim za sopawaewWrloa@@eltuur o k u , lsii éid yp i tead woe
sze eliminacje do og-Euroccgaywbpegdghki ego Okobkuyu
przebierajN sifn za r-Unego rodzaju bohater .

zwi NzaeatastykN czy grami wideo [Rosenberg :
rywki jeszcze kilka | abosté&my $banewiagaij e@edy:
wi a, Ue wielu organizator-w konwentzmang,t wor z )

anime, film-w czy giigyst rRy-bmntioerUz yp rsozgyrbakno Sa @
wtym zjawi sku. Pr z gnketpdVd e oh ¥ jnuekstt - 3r req ¢ ntar afkrc i e
sin specjalni cosplayerzy przebrani za bohat

Cosplayerzy pojawi aj N si i r westarycrerikdigca k o p €
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takich jak tel ewbDzj a((E DNobAasandrd NShapp"ida, Alek-

sandra " Shainduy"i aWr":-llseslabel " o§mcrmaezym potegao wi ad
Cosplayiwj aki spos-b przygotowuj N swoje wgdasne k
Mi ndzy oknonnydmnjicj i pol skiego C o s wjednynmu OpoVv

zwy wi ad - w:

W tym momencie, gdyynek gier komputerowychk o mi ks - wwRolsdeipn e i e kaU-

dy nastol atek wie, czym jest League of Legen
jest bardzo entuzjastyczna. Ludzie cieszN si
zdj Wi &Swi etne uczucie, gdy =zapal ony gracz m-

go ukochanN bohaznearjHrelpskgsth traegegnaj aki e c
[Kosman 2014]

R
)

" _{;mu KL.
e 1

Rys. 67.Cosplayerzy podczas nocnej premi Rys. 68.Cosplay jest coraz bardziej wi-

ryWi ed ¥mi nGoB.: Dzi k doczny jwiPdlscen a we t

l nni cospl ayer zywtgkich peogramach jaRBy fiami- ewnna USni &
czyPolsatNews Tego typu sytuacje sN niezwykle wadU
wiedzehudzisom, Kkt -rzy zgbamj NwidaocmogiRi e i
dotychczasowy, gg-wnie negatywny medial ny wi

Il nnymi mi ej scami opr-cz konwent sWN, mgddizeg
i nnymi Cospl ay Wal k. zlindegpapulare] iracjatgwly, a&dylaZorabec z e r p
Wal k. Polega wprangem miymj suhee n(tnray nc zmiSadte)] s pc
osoby przebrane za konkretne postaci, aby gr
t emu mogN poc hkreacjamiht aski (he spwoopitordiyginayne hoblya |
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Gg-wnym motorem naphndowym waiieé uckmispkaye
|l naczej jedw&S8k awgghNdaednoczonych czy Azji,
gagNT¥ prnanlni e r ozJdednazagjpdbalargeszych iCdsplayearéklassicau
Nignwdni u 14. 102625694 ami wgaa portal Uacebgok gec z n
Jednymzwi nkszych jej osi Ngoiialiwdjosssitatl f glgt wnie m
ipromowal gOhainsawol i pop

i

{OlLsp%

cosplayerowy odpowiednik.

5.4 Konwergencjel fiimy ii nne podmi oty nowya-h med

j N zgrami wideo

Jak staragewpovirzemmkanalrozdzi agach, gry
sifi pegnopr awnywtwioewyine naeydkbewypm pewnym czasc
odriibnN gagnzi N rozrywki. Rozw:o0, widlejnygce h ma s
tytugach opr-cz bardziej Zaawansowanych sce
kownicy mogli podziwial rozbudowaeadongs@éi k.
dzi g sifn swego rodzaj uigrdam witeaseszég | pmo mi fwdizdyo cfzi
naprzyk®aadagioeds Pragrami Sci zacmm: bowaziukmrl z einr
na ekrany monitor-w kolejnesptadbhk &ji @owkthr ¢
ne tytudgy cor azdocShwitandiceje (Bc Zcamr pgogyw, s tparwzaejzy s
bardziej Afil moweodo. JednakUe po kilku | atach

sin zmieni ga. To gry jako medium zaczngy st
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https://www.facebook.com/OfficialJessicaNigri/likes

tywaiwni ch nowych fabug obaz wWmidwgrh- wr zeegic:
wal na szklanych ekranach.

Jednymzpi er wszych fil m- w, kt - rego jeszcze ni
ekranizacj N na p oQtarddaejfangeThegWizar) wi ¢ ¢ oy ybygazag
roku. Produkcjataopawadaga hi st ori wrozwopuoppit mimyodeggo
przyrodniego brata Cor ewwyprPaawnm pboo h&t &@maawwh w
nychwkt - r e] trakcie okazywago sin, Oe Ji mmy p
rzystywal inwgradhzwideo na kogspladtintendo Ty t zwZsiejszej per-
spektywy by bardzo iigditeat nypodli & wpidiwsEychk bi |Ij re.
przedstawiag kulturn graczy oraz stanowi g s
NESczy kontrolea Power Glove W pewnym sensie ta niemal stuminutowa reklama prak-

tycznie otworzyga grom drzwi do Holl ywood [ E

Rys.70Dzi iki ACzarodziejowi o gry wideo po raz

w produkgiji filmowej.

Wykorzyst agaprtodu kmjaaSupejVerdkaBrod 309 soku. Film
ten, chol uzyskag niskie mrodgoenzzaern-twnw, zteo sht
i stotny dla Swiata elektronicznej rozrywki

prost N pl atzficer nc-angkyN ,wNot ek f abul arny skupiony

ki. Gg-wny bohater, czybkwNsagwmp atFyndz mya dhwadyrNa
uko@zyl szperzeegs zpkloadrasni , aby zreal i Wéimi@al t en
Super Mario Bosb oh at er a mi iSiNegoamrMar iLaui gi . Opr - cz
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icharakteryzacj.i aktor - w pr oduoknputeedwymn adpazi € mi
wi edni ki em. Fabuga skupiona jest wok-g dziw
kr -1l aeKodar - wnonionmi ¢akkaE&y planet yaneyewol u
magp jak ludzie na ziemi. Koopa pragnie zawg
nal musi odnal efl wukryty fragment metisgsoryt u
zaj muj Nca si i b,apkezcozestaje mbiwane przen okrutwego dyktatora,

ana pomoc r us z ajiNuigj. Super MadicaBEosmim® nidypachlébmych recen-

Zj i byg bardzo istotny dla rynkutaojrabpl pesgt
zgry wi deo, staga sifn bohaterem pegnometral
Ue moUna czezjpeadineigms pnierdaiciymi, j ednoczeSnie ni
wiednika albo naweatkopii na szklanym ekranie [Greenstreet 2014].

Poj awi &uperdlaris Bros powodowado, Ue bardzo szyb
kolejne produkcje oparte na grach wideo. Niestety ich poziom podobnig@rzednika nie
naleUag do zbyt wysoki dliczny WagowhikSpestFighte) lubpr z y k §
Double DragonWpr zypadku tego pierwszego wfilmeacij.i |
jak na obecne czasy wys twym JgapClagde Vam Ddnyne.Swi a't
Bardzo sgabe dialogi, sztuczni e pniskeyjgko-t owan e
Sci efekty speacpiathieczonydhy| kol NexakeaaWechi pr
pod uwagn powyltsalk mam&asimgywtegne, jak na owe
ni k azgtoe gtoo, i O wi elwes thadnii de- w yfbaargik ktby,Imab zobacz
ulubi onych bohater-w na szkl anJen ks am$ie.gmNa
nadal czekaga na kolejne, ale tym razem porz

Ten czas nadszed@1996dk u ok a Martd KaneadilFabuc z y | i
ga fil mu wzor owanaothbeyjg as anmae j p ondasztwai wei,e pgrrzye z c
ideal nN ekranizacjn. Komputerowy pierwowz-r
wi dowi BpkroowfNesj onal nie lpNaygdaswgnNF@mifi-idry i
ni sher - w, czyli brutal nego wyka@dcSaparriMarddo S W0 | ¢
BroswNt ek fathan awjpdnes wegp rodzaju tJjo do ef ekt
Akcja fil mowego odpowwinédnrickanymzgryWwasswie
Smiertelnicy muszN stanNi do | egendarnego
Od wyniku pojedynk-w bndNMoralKbrebtzd c h wysgi & wii an
przede wszystkim efektami specjalnymi oraz @maScwsNz el ki ego rodzaj u
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Aktorzy wystihipuj Ncy na ekranie wywrtudnggol i | ak
odpowiednika. Piyczkiby §y wi d ozwi-skroiwvceo wame pglpNd @i e i ch
sprawial niewNtpliwN:- wnipgjhd msg $inal ZNdBan e Uk
kt-ra zoswcadeo Srciiemarlzygot owana wtamtyehzczasaehj bar d

zespogyimeotcakloonmee | aTypeoNegaive z y k gad

Rys. 71 Wirtualnyi filmowy odpowiednik jedneg postacii Skorpiona.

SukcesMortal Kombatp ok az a g, Ue stworzenie prawdziv

gry wideo jsetsatnoma Ulbiawedzo dobr N rekl amn dl a

producent - -w gier, kt-rzy cor az crhoiiNanprze | WS p |
strzeni | at powst azmagln ykro Isekjuntek i feim nbyy, § yk tp-rrzey
mychwi d zjakwr ecenzent - w. Swego rodzaju kamieni e
w 2006 rokuSilent Hillwr e Uy s er i i Chri st ophewiGarnnsNa .e kS taanni oz
seri.i gi er kt -re zost agllayStatpgnd a kel mgmgzwstag n

na pierwszych trzech cziSci ascthr,vikvtalr eh onrarloerU:
bohaterkN zostaga Rose Dan,Sikirakgieswoiclikisza mat |
mar -w regularnie powtarza nazwn owego miast a
zc-r kN, wudal sin do Silent Hill wierzNc, Ue
Filmowa adaptacj&ilent Hill do dzisiaj jest uznawana za { 1z hajlepszych, jakie
kiedykol wiek powstagdgy. ReUyser Christophe Gz
mal pr awaKodami Corporaliolz.nane ze swsjyperedb@dyoSaangse
go swoj e po diodainz Jagad yeam Silenyalbiy wspar gy mgodeg
w procesie realizacji. Ryzyko niepowodzemid y m pr zypadku bygo bardz
seriaznana byga pekzerdez wsgkesmikliimkowanych wNt k- w
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kowych postaci oraz samevqo zkbkiz mngt ahajerowig e mU e It
Dlatego teU niskiej jakoSci produkcja fil mo
Mi mo pewnych =zmian pod wzglndem fabugy, kt-
filmu, zdwllymeszacunkiem pkidktrtedgj dojyrrije| s or
temu niekéekmranu zuyyy tak ustawione, aby | ak
terowy odpowi ednbtkakiZeddbmaoz ki- wnalk Uefekty dT¥
napisy na murach [Alochno 2014].

NMalcome ‘0

Silent Hill

Rys. 72 Filmowy Silent Hillmi mo ki | ku | at nadal sftialnmowN n aj

opartN bezpoSrednio na grze wideo.

Za jeszcze bardziej czytelny przykgad teg

formatowaniu jest fimSc ot t Pil gr iwr edorsterrd i SvEidegtar a  Wr i
on |liczne nawi Nzania zar-wno do mangowego pi
wanymwt ypowo fAgrowyo spos- b, dzinki czemu sSspor

dla znaj Ncej temat widowni .

Samaf abugaUemumoa sifn na gg-wnym bohater z:
Ramony Fl owers stanowi jedynie tgozmeshapr zeds
ni zmami ni ekti-odbposda dopbossslukakci e star | na ekr
mi ndzy 1 nnymibnmdapiys s'yWwd ol em wsapebokachekazu- r od z ¢
j N sin takie elementy | ak punk tzawiethgharakie- ( HP) .
rystyczne cechy okreSlonych produkcij i, j ak

(RPG), pokonaniapn e n c i rozpadaj Ncy sifn na monety (pl

nia gigantycznych bwtoytiug ake img'okiye <szen inli e(cRR
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Scott Pi |l gr jeshotkyol net rcai e&kwaivaytm pr zyk gadem, p
go za transmedialny. Wykory st uj e on zar -wno ti@@ahvmiNkiuj Niclemed
mangowego pierwowzor wmoWedai etaadawarigal oi e:
jawia sin charakteryswppstaygi dzidwforki® pwgedsta-- w na
wi ania pojedWNnkpwizaRepwmeeald poszczeg-lne ut
ra¥tnie nawi-lNiztup Wc -dw, edzyi Bki czemu film ten s
cagej kul t u€hambgrs SKainsy2015:i1@4]

e
EEE=5

Rys.73Scott Pilgrim kontra Swiat

I nnym przykgadem, kt - rgyi epro kpaozturjaef ij azke Sswoibe
wa lapawetwpewi en sphesywaldspaop®i nds CAssdssRode:
Creed: Lineage)Ten trzyodcinkowy mini w20@rroka przezz ost a
f i rUbiBoftist anowi g tzw. prequel do pierwszych d
Giovanniego Auditore da FirenZe ojca Ezi#®>. Ten szanowny bankier
czgonkiem tajnego bractwa Assasyn- w. Mu s i 0 |
di ol anu bnd=XNcczeggoon kj-emd nWendyceuszy. Bohater odk

dzi al ni s N itTaejnepnhnair & zuys\& wydiiku konfrontacji ranny Giovanni
ucieka na Florencj e. Dal sza cznSi |l os-w o0jcC
cznSci gry. Rodow-d byg bardzo dobrze zreal

-

wr icz wprw$waidastksmiGieed ® Zadbanoo wszelkiego rodzaju detale czy

el ementy wystroju bohater-w. Tym barN.ziAkt de

46 BohateraA s s a s i n OosazB@therlmod R2velations
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rzy, kt- - rwtyymvymitmMipi $er i al u,wsésjacinotion eaptwéd Sni e j

dzinki czemh fzamikaenpgsjowymodpowiednikiShaffer 2014].
WysokobudUet owe produkcje na pueMarimwi e ¢i

Broscagy czas sN realizowane. JednakUe rozw:j

doprowadzi {graczebo st eqo wi Uewsweo jNel  rsfpcrea.wMbri e st et

tal Kombat Silent Hillij edyni e kil ku pozycji winkszoSIi te
tego, jak nie powi nno s RasidentwwMax paynecezkyr amiifizdazcy;

inmymippdukcje niemieckiego reUysera Uwe Boll a
mocno skrytykowane. Tw-rcy cznsto nie brald.i

przy tym tak podstawowe elementy, jak Swiat,
dzy innymi ten fakt oraz chil pokazania swoje
s ami u O yztakcozwinliicyk r ici I swoje wgasne fanowski e

Jednymznaj cziSci ej eksploatowanych pod tym
Half Life 2 Jego B cj a t wfciz k¢ \sji my omazwie €iy &7 oeaz jego okolicach
wbl i Uej nieokreSlonej przyszgoSci. GgJRownym b

incydenciewo Sr od k u  bonda@wd 2y nB|l ac k MewsCity 1P koptrlesi a s i f

wanym przez z w. Kombi nat . B a r pemsana oz grdiahroezcs musij e S i T
zaczNi poczNapkofwo esamoat ncke el e ruchu oporu wa
[ Hut 2004: 50: 54]. Ni edgugo po premierze za

n-w, ekbhawi Nzywa§zg rdyo. wyudlhar zpeodHalfLier2 sppvoo- Swi at
wana byga mindzy i nnymi tym, Ue samo City 17
obcwi Netugem, wzorowana byga nai 1084 Totaitaree ksi N
rz Ndy, brutalna eliminacjidzjakathbk6&l wisakneghbj
sprawi gy, iU fani pokochali ten fikcyjny Swi

W listopadzie 2010 roku grupkmfectious Designeo pub |l i kowagdga zwi ast
skiego fil mu koanazwi&Beyorel Black Mesaveldgloaza g sin on po
si Nciagi 0 s w bdiacm geriiHalf-Life 2. Tr wa on prawie dwana

iopowi ada historiigzggonkanauSheplobpoda, Kkt -reg

“7Czhnsto okreSlane r-wnieU jako Amocapo | ub fikpechzechyty
czy grach wideo. Pojwgmi anawear ughny dletor-w sN Aprze
p-¥niej zapisane na komputerze. Dzigokiowgmej prodhbkcpes
sin bardziej natural nymi. Proces t wajalrymirkaneromt @ago t ypu
czujnikom, kt-re umieszczane sN na czarnych kamizel ka
zaczynaj Nymysygaoirmacjhn do danej jednostki, kt-rN nast
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do City 170zbs$t Unigfeenpwazji . Osi Ngniecie teg
jego tropem podNUaj N oddzi a{wpidesmthitegoatypwy . F i |
nadal prezentuje sin bardzo pratwsyrogalzmidd.a

onajmniejsze szczeggy j ak dF¥winki, el emeldesttp godrelpa- 0 j e n i

dziwu, poniewaU budUet wyam-pfojekynizestado
przez 7 os:-b [Adamus 2014].

Rys. 74.Growy oraz filmowy obraz cytadélig § - wnej s i eidawkdmyHalfdife®@. Ko mb

Kol ejnN niezal e UmwNKlimatach uhiweksanHalf Life b w § swapek N
From City 17autorstwa braciDavidd ana Pur chase (Purchase Broth
S iwR009 rokuit r waga prawi e 4namilnaugy . d vO zjaickiu aostah ot e r
Lambda, kt-rzy za z@iyi7eprzédMybockemiCytaddii [Sknnica2014].c
Escape From City 17: Parti 0 n at o mi als minytowaprogukcp,wilzie kontynuo-
wane sNMpovNtzxddni eQbockz idSwe-ich znanych bohater -
nast npn escapes brammy City 177 ak o cagoSi t o produkcj a |

iwybuch- w. Mi mo i U chwil ami wi dal pewne ogr at
czy braku kziczifnBactiu.p okvashdaag a i ai & ww twt c02 &N dilt air
oprogramowania, jaks amej eki py, kt-ra cagN prachi wykony

Singularity Collapsé o0 nast npny wiuniwensumdalf wfe2 z NmK r nceni
go zajomknaok®ady grupa odpowiedzialna Na tytu
wi adomo kto jest gg-wnym bohater em. Mo Un a
zczgonk-w ruchu oporu. Film podobnie jak po
dbapeieg- gy czy Swietna oprawa graficzna. T
wistnil" swoj Nwtwdrejdip skt iclé icapperspektyary i mo O
pierwszej osoby (tak jak grze) [Adzior 2014].
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Rys. 75.Growy oraz filmowy obraz ucie&i przed helikopterem Kombinatu

Il nnN nietuzinkowN produkcj N internetowN |
gry Fallout, zat ytNuk Breskn Zr e al i z anezanachemzhorsotedmnja s N
smaczk-w dl a f an WaysiderPyoducti@®&tundoorsztyngponigao go na S
le, na portallyouTubeFilm opowiadaol o sach mi eszka®a Krypty 10
go ulubionego napojuNu ka Col i oraz jego dw-ch towarzys
Zachncony sukcesem, Z @seek prasyz Wrazkeok i zpa\b rzanjo bs il fi z
spoecznoSiwspahowsmkNsi ami udago im sifn uzb
budUet pi er wesldnkowe misiseri.onu 6

PowyUsze przykgadewiel tyl ko-jedpeoRsaiziuj N,
Aromanso idiidm-wi.de&€magy czas powstaj N kolejne
anawet dguUsze filmy. Dzi fikiwytgeNrtuz nsipeo ueltyztnkouS
produkt, ale r-wnieU sama dajiewreatashpopdlarsi ebi €
nych Swiat-w | ub przedguUyi przygody swoich
wood oraz reszta tw-rc-w coraz <chntnjee] S
na szklane ekrany. Przykgadé¢m,t&kgoreNnkelddjum
uk a#tHdloczyUncharted DI atego teU graniiflaucgazbar-ndzy ¢
dzi e] sin zaciera, poni ewallz opag meaji M oii fe, kd
uUyt kowni kom j eszczezdbewasizemiwr aleni a wi zual n
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5.5 Alternate Reality Gamei dorobek gier wideo jako inspiracja do two-
rzenia nowoczesnych kampani. mar k e

social media

Alternate Reality Game is "...an obsessiagpiring genre that blends rddk treasure hunt-

ing, interactive storytell i n[WhittovZ0Ile 0o games an

W niniejszym podrozdziale chciagbym przed
ko Alternate Reality Game St ano wi ono dobry przykgad fu
uUyt k-omvziak - wno Swi eds zerrekad nyon ijtaej cyberpr z
Snie jak postmoBem end pokwealnizczasein barddi@ wpr o
innowacyjnychipr zemy Sl anych kampani i mar keti ngowyc
zeleme n t gieswwideo czy social mediani e bAdN jedynie Abombard
swoimi komunikatamiapr zyczyni N si i byl molUeadpnpgaSawad
nych grup fan- w.

XXI wiek to era informacjic or az odwaUnwe¢dwichmmue 0k di e
pojntej cyfryzacji. Jej przejawy moUemy juU
liczba czynnoSci, kt-re dotychczas wuzal eUni
fizycznos pogecznego. Za pr zznpjoatszycmpwyozagch gzgndoa | | e d
Sci jakimi sN zakupy. Aby zdobyi okreSlony

skl epu, gdzie za poSrednictwem niposiaddmejani a
wportfelu got-wki, stawali Smy si i owazhenym w(
kart bankomatowyclwwi el u mi ej scach wyeli minowagdgo obov
pi eniwpdzsy aci bneomek Razpgowswechnienie technologii takiej jak Internet,

sprawi o, Ue doSi szybko pojawigy SiieédzpNerws

nie przy Kkomputerze, za pomocN kil ku Kkl ikni
Jednakt ak zmuszeni byl i Smy wudal sin wholejpeoczt fi,
idopiero zrealizowal wspomni pggat pyzeDEbw, wkel
wydawal sifin to prehistori N, poniewaU wsp:- gcz
nie szybszych operacji. Zakupienie przedmiot

Blik, czy poprzez wpisanie jednorazowego kodu logowaajmuje kilka sekund. Nie musi-

my j uU wydorhuo Nasza ikomunikacjai n ny mi 0s obami ogranic
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do otwarcia drzwiioldi $te¢naemgauviy a(matinaijald e p &k
zmo Ul i woSci dostarczenia do paczkomatu).
Z pozboudefii proste przykgady jednak, | ak

nii SpoodjoetcyzonzeN one juU 65 % dorosgych Pol ak:- v
Ue wrazwojem samej technologii jakN jest In
rodzaju przekazy zar - -wno informacyjne, rozry

bezpo Satymadwyj iadk i spos-b zdohgpwayywajaamy i zdo leyyya
Pisaoggm, mifnavawoi mnamit ykul e dotyczOld:p58: zj awi ¢

Nie trzeba obser wowal chmur czy ptak- - w, aby
pogoda. JeUeli ktoS jest ciekawy jak ksztagt
ni ezbindne informacje t ekst oaizacje 3ahaygryanajdze d Fwi |
wgaSmsiieeci. Wpgywa to bezpoSrednio na kaUde
zkomputeramiii n ny mi ur zNdz eat iakie molkzieldrry miszyst ki m
wcoraz mgodszym stadi um ¢ bzznwosjguy. zPwiziezza atea Ni
rzeczywistoSci N staj Ninqitfurad ez b&kr kSl ajni wysd:
lenie C (ang. connected)c z y | i podgNczone do sieci. I nny mi
niuje tn gr upiizmiena,dvidiczngve s Ngghmmng&sper yment owa

starcza im rozw-j oraz niezbfidne wraUeni a.

Wni os ek, kt -ry dla wielu moly,m mamedcedoa i si

Swiadczenia pokoleniowe przestaj N midaal- i st ot
k-w obsgugi smartf owS wo dcozwi skar amsizeatnu @l neydmir -
Wszechobecnanf or mat yzacj a, konsumpcjonizm czy cyf

Spogecze@Est wa i nf owSwpaocdye cnzeegfszeompenssiai ieedipao

JednoczeSnie moUna tutaj r-wnieUO przytoczyl
zamieszczonav Galaktyka Gutenbergal ednak jak postaram sin pol
kretnych ippajyikgiaa - gl obal nej wi os ki mojdte my o d
ipublicznego. Kul tur a, sztukawadawyclpowyimiy&kma
Swiecie rzeczywistym oraz na pgaszczy¥nie
na przykgadzie por-wnania prowadzeinpreay-i nnow
denckiej Baracka Obamw latach 20072 0 0 8 , gdzie wykorzystano
techniczne, aby dotr zedbardzoprymityenyti wakay ah Nwy nc
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na

cagkowite niezroiubthywamniee @®whawpnc lt ydhe o wew o

t -wwybor ach s awbBolsee Maen2p16h

Usgyszeli Smy gg§os i pryes Fatabgoka,nMySpdce,cYbuTubeso: cbz t fi

el ektronicznN. Studenci biema wNtwyi emidaz as N pg aty
Senat or Obamas s pg Govilees i alred jinecrayy si i waUnN czn$
go popieramy jego kandydaturn na prezydenta ¢

Na temat tych widocznyclamo Ue a we t rewolucyjnych zmian,

mi ej sce wypnmiwiedyiiagnymin i klitoc blogadr &«lod ajn&koh mi n
medi ami ,it po hnwwspirirodm.pl

Powi edziagbym nawet, Ue I nternet wypigegog taki
p 0 z ywtj ef kampani i upl aspwad, bymUnaadt ediemi mj
imedi a tradycyj weprzmdjecnujuN mracekawsze yfragmenty

zprogram-w publicystycznych, przem- wi e, debe
wanei miksowane,ap - T n igeajp praek TV. Dlategck andy d a c i muszN dbal
otradycyjnN stronfi sivdepatyit arke ddiaal | enpeyja rag tee ft eankinhec
terneWtowll. momencie moggNspaweofcei N, Oe interrt
ij ak m-wiVipeasieina odwmry-nmi. slgoowy: nowe media wsp:-
litycznN. To coS nowego [G-rnicka 2008].

R-wnieU sama konwergencja medi - w, kt -ra
ry'ego Jenkinsa przyczyniga sin do powstani
Pi®89gm mi ndzy innymi badacz Tomasz Szety@ski

Konwergencja cyfrowa |jest zjawi ski em, pewnN
kt -re istniejN od whave funkgeonsat bai noNr Nw ynpoowseagdoo n2n a ¢
czgowieka [SzetyE&ki 2005].

Niest et vy, j ak pokazuje historia, nowe O0OSI

i adaptowane zgodnie ze swoim zastosowaniem do momentu oswojenia zbyt Mejno- [

ponte 1997: 553]. Korzystanieznowi nek technol ogicznych, i n

znajduje swie zastosowanie sieciwwi ks z o Scii oppeagmnents-ame j rekl
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zauwaUa Walter Ong: ostatnie p-gwiecze zdomi
nN formnin komunikacij. char aikntear y svt yncézentdNvy d lha
mo U e nry protes przekazywania informagiiog - | e nazwal komuni kac]
Awymaga ona sprziUeni a232lwrotnegoo [ Ong 1992:

MoUna si istpwikeirsddeni e, Ue funkcjonowanie
wSrodowi sku newycheunatemé ei,e, zwicNNahe gesero
nymi zyskami. JeUeli sprawdiwdrea Jaominau joyz edlgd $
go | est ni epotrzebnym ryzyki em. PatrzNc na
Ue t o nadoad r afg i zsytka n o wiehMentynvaddzr izaigdanrei a e h prom
mar ketingowych. Za przykgad moUe posguUyi t:
nawet portal spojecznoSciowy. Jak wygl Nda t &
ner, kt -rwszadjydauj © k siiedds | wintyrmy mpyu.n kkci edy naj cz
popul aranooz8 tyin Mziei du UN i1 oSci N klikninl? Jak |j
nawi Nzuj Nca do pr zemoknyawek o nctorroawze rvsijfi k slzuab |sit
rodzaju fanpagetbeyg ovytSyrg e wmrj dNsctyacchki e podej Sci

jestwstaniewr eal ny spos-b wpgdgynNi na wszel kiego ro

METALE

KOLOROWE

Rys. 76.Reklama operatora Mobilking Rys.77ANo wo ¢ z e s nvaprzesirdeni a
publicznej
ChecNuUyli pewnegoicpnydymash oweenelShamy/ bane
nym por - -whnwamieypadku bygyby anoni mowe, <cznfAst

dujemyw naszych skrzynkach pocztowych, na klatkach schodowych czy na wycieraczkach
pod drzwiamimi es zkani a. Nie bindzie chybaiwkoszues adN

na Smieci. SerfujNc po sieci moUemy r-wnieU
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np. Auciekaj Ncyo przed kursorem myszy AkrzyC
kt -ra czhiswpositadkiujleamédso ggoSnych, naggdych
na portalach typu Youtube? Nie r-Uni N sifn or
tel ewizyjnych. Rekl amodawc wtgonr, aabgrenatcpwali e
nas komuni kat na temat okoredfd oorgScitojwanawe
ze wszelkiego rodzaju aplikacji internetowych jak AdBlock i e wy st ar cz a. Ows z
sin ambitniejsze, por uipamostNcpei fvkanlnee zsrperaal wyz osw
wideowl nt ernecie. Za przykgad mogN posguUyi sp
nie jak AMafia dla piowy®@.NcENenti @ jsednak enadkl ¢
nalnego wykonania, skonstruowane na zasalachwar zysz Ncych Astarym or
Abombardowanied Internaut-w jeszcze Wiymzynos.i
momencie pytani¢ na | a kWjdagkuigospos-b marketingoiwcy bn
jeszcze winkszN iul,o$aizh kn awHisNzva Ezdo madlos amb i
Pewnym Swi at eviprojekewaniin rwozziesayich form marketingowych
wSrodowi sku internetowym jest Alternare Real
gier wideo,jakn owy m s posobi eowaynSlae ncizay, parnzaeldez ws zyst
we wsp-lne dziagania potencjalnych klient - w
sedno sprawy streszczenie tego, czym jest Al
azapomniniz®p&milUit amNi Pudwilagwziaé wzbudzisz \
[ MaEki ewicz 2014].

These games are an intensely complicated series of puzzles involving coded Web sites, real
world clues like the newspaper advertisements, phone calls in the middle of the night from
game charaers and more. That blend of reabrld activities andadramatic storyline has

proven irresistible to marf.

Zrozumi eni e ijaszmdewwmgeoldue gkor ngach ni eznanego
ARG wymaga przedstawienia definicji marketingu wirusowegoal marketing . Naj og:- | -
niej jest to narzindzie sguUNce do angaUowani
informacji, lzmBm&NzwizlwaeyahNcych treSci ko
rozrywkowe [Mochocka 2011].

48 http://classrooraid.coni2012/09/20/alternateeality-gamingprogramfor-youth/[01.02.2014]
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Zj awi sko te ansgpsildioygkiéku aspektacimr z e d

do roidm-swusji zznairRNanych

do przesygania znajamgmk Nnformacji zwi Nza
do wyr a U aibuideawvaneametadiy sieci

do tworzenia wJasnnyacrhk N reSci zwi Nzanych
do promowani azmdekNzwi Nzanych

ni ki marketingu wirusowego moUna r-wnie0
wideo: filmy wideo, teledyski, parodie, pastisze, karykatury

pli ki graficznej: zdjncia, tapety, komiKks
Multimedia: strony www, blogi, gry, prezentacjaultimedialne

d¥fwinki: mp3, podcasty

sgowa: pl ot ki-maileksmsy(Wiatek2816:2260) , e

Z
—a —a _—a _a _a O _a _a _a _a _a
w»

Wyszczeg-lnigem tut aj el ementy za pomocN,
wy, poniewalU ARG juU jako z]j SowiaMelianasterg-ist o
dach[ Gadzi nowski J. 2 0 1 0] Alternate RealaykGangeh endddJ nad efoi-
wiedziel, i0 jest to néezwgkweaviyimimepeksigie j Nc a,
angaUuj Nca opowi e Sl wczaRie zegaywistykasanoziawisko stosus C e
je sin do promocji konkretnych produkt - -w | ut
zabawy ApchajNO rozgrywki dalej poprzez odna
JednakUe icsmmias trotzrge y wk a ma nielihiawvy .aNketnme rtutajc a § k o v
kl asycznyAdAtdopdnkfTowco zostanie odrmaadstziipnee
wyj aSnione, zal eUy odaneizakbizzywy kugre geg fist zncozSicSc, i
graj Ncych.

Kol ejnym atutem, kitoinpwowawypneScBwjadtzyga
ni kacji, poAplkwdUoasamNad SwiNaitcyfrawg & ¢czasigrzegzmk
stym. Podobnie jalv przypadku gier wide® gdyby nie powstaniefunkcjonowanie Interne-
tu w takiej formie jakiej znamy r o z pooicez izabawy by goby ni emoUl i
jako medium pozwakaUdaj kpmuneé kasj b, kt -re z
r-Unych kra@ach ziemioanNhel heégdlpog@aSovim- wg c
przenoszenia infzosmadjyi pz &pwizaltedkat i[tyRd2ineyr 200
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CinUko jednozwjaakinm emove&kraziad rozpoczyna sSi |
byto przypadkowo zauwaUony Azepsutyo piksel
kt -ry po zbadeaemiou bkiaddu efro-ddhdpesw § nas do dzi v
kol ej nej strony, gdzi e wvisotpa reireo unfi cerznboivdania kaonra
ski. Tak byZzoe srpaNigeeimeh W&il§ la @ mp arear Zéeropr zygot owan N
przez studio 42 Enteitanent.

Przypadkowe literyw terminarzu trasy koncertowej na plecach koszulki [sprzedawanej pod-
czas i nauguracyjnego wystfApu] wydawadgy sin n
tografzLi zbony, Nuno Foros, zdagd sietyopgrubionejdy spr
czcionce fawortzrNy inmgpitso believe. Foros zamieSc
Nine Inch Nails, zwanym the Spiral. Ludzi e
wprzegl Ndarki [ Mochocka 2011: 10].

DI at ego tiee(,s znyarj ved (krme nt eany b eersp r zStaswviro K@ E p «
ona punkt wyj Sciowy do Swiata rzeczywistego,
dzi wne strony internetowe, kt - rych |l ogiczne
piero po wymianiewi edzy mi idzy samymizt egoer deutiamfiar
te automatyczni eztwrnmicz kgr zeninkadjeNnysiuznal za
nie takie stanowi Sswosszeeroky mpU/g ieta jspfoifsh ] it W
rzy ormacph bndNca symul acj N,wrdaleefirneazigwisto-a k mo «
Sci, Ue chwilami niemoUl i wet ymst coomoUEmiyemi
jako narracjn. Ni er zadwnoarwyaar z emaijaN porezepdosStr.
Swi arzeczywisty odbiorc-w poprzez korfaeesponde
to facez uczestnikiem czy bohaterem fikcyjnym [Wiater 2015: 36].

Kolejnym elementemn a kt - ry chci agbym komunikacja.l uwag
Oc zy wivtidej fermiepst ona wsp-gczeSnie moUliwa, g§
niu sin dostippy advo ehhuersneé&t stron typu Web
zjawisko,zg at woSci N moUna zauwaUyl, wthar Aebiwve gu me
powi el eni emwidgozre joyd owprzygadka sasyich gieewideo. | a t
W Alternate Reality Game komunikacja nie ma charakteru jednostronnego jak dotychczas
funkcj onwkvanmipantioach marketi ngowych. Komuni ka
Manovi cha moadavith®2006: ®%20]ppo Mi e wa U zsvkrieangch seg-i 1
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ment -w ukyaadwaonlyrd| konfiguracj.i t wor zNc mn

ispersonalizowanN dl a kaUde gwodpiesaniu infainbacjior c vy ,
przekazywanychswaizneiz ckzaiwepdpaaminamistsvdr zyi wgdas
rzal nN postal taki e] rekl amy. Il nterakcj a
tem/ uUyt kownakamynmmgnadaweomN konkretnego komun
powal przede wszyst kicrampqg mipfochzng vewddpzkepdstihyg lon d
indywi dualny charakter, moUe wnieSi do rozg
komuni kat moUe bwWi ®ldezykWawrskp ®gp ddbidraa automa-
tycznie stamat kN ik omweiwoddounie nlkci e wysygani a

innych odbiorc-w jednowdre§Ni st wadnujdNc g~ wm
mat ki . Tego typu forma komuni kacj.i ni e wymac
sin powielaniem, poni ewaadlh kaulld ei nfpNo wf et mn i

zpotencjalnych o-thé#tekor c- w/ nadawc: - w

ON-LINE

klasyczne famigtowki  grupowe poszukiwania/
mini gry  rozwigzywanie famigtowek
INDWYIDUALNE GRUPOWE

zadania w mieécie  flash moby ) )
poszukiwanie fantow  grupowe rozwiazywanie zadan

PRAWDZIWY SWIAT

Rys.78Pr osty schemat dziagania ARG

ARG to rozwinincie gry miejskiej, to kil kuty
domoSci ,igamyfg-wek. To jakafikpNemeniecon@mMaaGy\
ci [Wojnar 2010: 29].

Ostatni el wpremnyt p adkktu- rARG wy daywrea wsiiNiz ainm mo
do gier wideo wydaje sin prymSymatUmiad amwam e
przygodyoz asi Afigu gl obal raym. i dend gytcrzindye zakszt N j
(nierzadko czgJgonkowi e p o swgryzwedgo jhknbyicohr Ng ruudpz i za
WARG) sN Swiadomymi osobami, kt-re same, ptr
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wtej rozgrywcew Swi e ci e r Zwirtuanym iUszestnictwo stricte nie ma jednak

bi ernej postaci, kt - r N mename nzca ceb sceqg gvosvzad nir
znanej osoby. Wtedy wsp-Ilne przeUywanie wyst
ni k-w medi - ws amctolwty8die, staj N sifn niepedgnym n

niem zidyasjgN wt yl ko z §udn ewwicfizkusczi eej uzcbzi eosrt onw ocSzcei

Konwer gencj a wspiwinrottu arl zneycczhy wsitsajyec hsi n f akt e

dwoj eni e wga sinee gcoz nbSycti uv Srwaz gad W e r ifsyenilgwerey, wir-m

tual ny, ksztagtowany wslioavoil mwym odWwatwa raj Nc p ars

wki erunku uzupegniania sin nawzajem, wzmochni
Zaprojektowanieir o0 z p eec zpnrcoif esj onal nej kampani i AR

kilka miesinfncy jaesskini pawyemmel tbutimgsz szybk

t - w zauwaUone. Przykgadem moUe byl Aprojekt
premierze gry Alan Wakeankonsolach Xbox 36&v P o | s ¢ e .wwwSgameodyysey.pl
(aktualnieipadomriee djzdka gianne kanady soci al m

cy uUytkowni k- w. Umi eszczanag @ -awm yb yilifdek antpeirs y
Wal czak zvyaskoamych3 mhaznacebooku. Pomi mo pamin
komentarzy bohatera, I nternauci szybko zaczhn
wej wiedzy na temat tego czy jest Alternate Reality Game.

Za lepszy przykgad molBe posguUyi AOperac,]

Chodaepa@®PNczeni et iamdyajmacmar ki , zrsd wagaz eNcreN K @B\
ni kacj N, trafiajNcN idwyrmfodaj NgNupyn doaeltdw

wlnternecie skierowanych do tego grona odbior

Padstawowyminadr zndny mwpt eympatdkem t e] kampani i

firmy Tymbark. Producent chciag jednak nawi N
ale tak, aby za pomocN nowoczesnej Komuni kac
Aktywizacja fan-w nawi Nzywaga mifndzy i nnymi

kiRazem, za kaUdym razem.
Dl aczego postawirjlialomyn w§miSkhi kkomani katu? Badar

i25 | at pokazuj N, Uevgrgalinga7osc .prjoecj. cnzad cenlky- wi og r:

internetowych. WSr-d badanych to wdaSnie roz
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nal eUON do naj czwsdieeji Mgemzmikdvimvaing @ht wi e do i
j -w komuni kacij.i i hNezrakngwtejwal gugzpetnak - w |
czhst owdniachtubtggpdniaceni e sekundach spfAdzonych na
spedgnienia jest jedabhk padsgalWowsgi wacmeskni k-

si stworzyl alowN, jnalkpdWwtlhGagnbi owski 2010].

HistoriaOperacji Kapses k upi ona byga na owym kapslu or
stnipczej, ktozas tpiopdey a rzieevamwo c - W syntetyczny
nin odpowiedzialna bygaafstrmanyglinskérné&t owa,
i wideo oraz wszelkiego rodzaju zagadkl.2009 roku na portalYoutubeu mi e Sci ga r - wi
flmk wkt - rym rzeczni k prasowy owWythbarekni aeckt ada
miejsce poprzedniej nocy. Do muzewmiTymb ar ku wgamal i si A niezna
co zaginNg pierwszy k®EppsckiZr Bxmbharle gmgoc ed adNc

miag on znaczenie stricte s yampbooroicc z nZen, a lzaazacpae

liczyl na deamotN- dh amaroldin Mi ni One. Gg§-wnN ws
m- wi Nce znmeoquriamird ngu. JednoczeSnie interneehomi o
towawww.kapselpl gdzi e spogecznoSi wymieniaga sifn Kk

ni e anal i zowa §Bardzksozl yebj knoe p zpgoszmil Gayfk i si i1 pytani a ¢

|l ntern@uny - wenAkapsel napr awdn.Fuknraadd | ki a@?mpQGznyi it
miejscewKr ak owi e, gdzie aeadagiezooym kapatedmknSt
same zasiehiena stronn kapsel .pl trafigo ok 400 tys

Fischer zarzNdza kopanie row-amymanytzekac:
gdzitg®! zdaniem opub$okmavabdwand pirAeKeesitadeckz t Dewaydoz i
s ci anmanchpyroof i | ach na Facebooku parn dni przed

szawskiego rozzxd eXkagvas zyich jiedmcgqaat yw ( mi mo,

zdawali sabego,spUawhARGYWpsirzap NNgu prawie dw-
Internauciz a pomocN Facebooka po 7 Basnyiakbstkaipeczesy gody
ni k-w Powstania Warszawskiego. Projektem za
prezentowal. |l osy mgodwtcht eizghopjai- wu 0y tyk ovwe i
Coistotnei do ko Eca saimeight pniogewtadzi ag skNd on
odpowiadaj aki jest jego cel. Za pomocN czarno bi
cjiachoal i anckich zrzutach I nternauci znsmgjdowal i

183



War szawy. Na koniec odbygo wk ampsapnoitik amo gl, i gj
kulisy proj ek tzuczestaikami Pawstania Warszawakiggatalska 2014].

W ramach projektu "KumpelPr z e sz EWE"i poni ewalU pgani ej
oficjalnie oggoszona nazwa, fikcyjni powst ad
rzeczywistoSi stolicy. Jego piodomasz@bofhackic a mi k
dyrektorzy kreatywni agencji reklamowej San Markiodam kilkunastoletN s i ioverh, r i
jaki mgodzi |l udzie majjak sgkwtunezkn ideo mdapykd h aji
metody nauczanialCa ga kampania okaza@a sin niesamowi
najcznSciej nagradzany projekt pol skiej rekl

Ostatnimpr zy k gadem, kt - ry wtymcpodrogdziglanestpchybae d st a
naj winkszN na takiNowkalziyskydmmpamin® ARGMi er ze

ny RycerzWhy so serious® mo Ul i wi §a wci el vemii ees zski aiCEcl-nwt efrinkac
go miasta Gotam.It ut aj mogl i opowi edziel sin po stro
cegow wyborach na gubernatora Gothéarllar veya Denta. Wykorzystan
wskaz: - wek, podpowi edzi , Sstworzono szereg por

t - vapawet zorgani zowanowr lkiall madnz i SewsiieNcti es p ol ckzae
wi ec- - w otrzymkwalriycht ostcywhowane bygy tel efo
wodpowi ednim momencip®i mBagvowaldzwonirlobi I da
chliwych ulicachz flagami czy plakatami wyborczymanawet pomagalivk r adzi e Uy au:
busu szkolnego pto, aby Joker (tak jakvf i | mi e) =ob agndk uu.c iNeacst Npi §o

syczne zatarcie pomifdrzejalrreN c[zBawi sut miSs,i N2 vl 3

e HARVEY DENT

FOR DISTRICT ATTORNEY
>
4 . A
o |
x
4

I BELIEVE IN HARVEY DENT

SIGN UP HERE TO JOIN THE FIGHT FOR GOTHAM

Rys. 79Harveylenti f i kcyj mranpwet albm Batmana, jako Apra
w wyborach
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1300 fibbmOwzdjni zostago o Naububei Fickr@mapy ch n e

bardzi e] zaangaUowani uczestnicy spndzil. S €
tysi icy wgo6t wiNt kach, przegl Ndaj Nc | &nk mil i c
moUna uznal za bawakoj iudaniyieowmdziwad ponad

ni kzmwe kr aj - w. Na efekty nie trzeba byogo dgu
wpi erwszy weekend wuzyskag wynik 155 mln dol a
i nwesw2yocOj8N roku, orazwrzaplNignaduugagel|l enpie¢jscerar
przynoszNc zysk na poziomie powydTgnic.To ml d d
wszystko jeszcze bardziej szokuj e, poni ewal
kt -re wziwggey intarndtewodejskiejwt r akci e trwania targ-
ComicConwSan Diego ponad rok przed premierN [ Wa

Poj awi eheinate Redlitf Gameno Ue uSwivadmmi e nowe t ecl
wraz znar zfidzi ami soci alzg amembiSac,i Nj enlbeglNi  bceyH c Nwy
do kreowania innowacyjnej kampanii. Internauci, podobnie jak wielu gracgzz c zeg - | ni e
twor zNcych wszel kiego rodzaju modydprk-acz ehy aid
zwykgymi, ni eSwi adomy mi konsument ami bombar d:«
ci ekawe sgpafecznyaSSiwi etni e si i baymzdswoicBRl ay S
wyst Npi e E ciiedgaandpmpawmazgd okl ogl Ndagd na odt war
Wpewnym momencizkanapyiz kaz wWa agaukal czegoS za
zpoczNt ku pomyB8tage Uei eelgo AN Spast dei ez,a ketk-rr
wySwietl aczu. WUzamagwnteo, zaa es gzoadukw aeU waplacikde ¢ - r
SpyAKdgchani e, czeegd exkwkavsyjrmapowirdzi ajewber
haniaA My s z k iDI @ t ak ma giesgtoy nd zbiyegcok,a (bec zeykw an bez e

na i ntzeywmkc¢ad widzi na matrycy to zestaw niep

5.6 Fandom

W poprzednich podrozdziagach za pomocN K¢
kazal, jak uUyt kowsnp -ciyp rriasewuyjaa mine d iwsw - §t wor z
wyraUajN ggnbokie przywi Nzanie pGogpayay yzuj N
opierajNc sifin na niekt- -rwstharile meapracje lkntpowd

teksty kultwmyniPjarggopodpedizenl speprbbpp
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wa l ich praktyki, przedstawiaj Nc s zwgtwe e | zZj
rzone przez fimre-sw: 3Jgbizgraow s%c is pikdrardkacyjyychh | k u
ini eust annciye, ezwjoo ounjiyNywrdtoanglisowakaNlaydzigrz 2017: 5].

Jak pokazywagremvnwoezle Smiidefivdpt ze @t aciwinadSg i
wsp-gczeSni fani, sN co corazzttearods ples - lzauv
najbardziej widoczny,iner zadko emocj onal ny imaenigsaeziia-na f u
ny z wiz©Miz @ubienymi tekstami kultury f i | mami , ksi NUkami, ser
wi deo. Ogl NdajajNedragza$ i, e gadmgkNi nzeun tNu,j No pii nsfug
natematkn kr et nych tytug:- w. Dowptoesg m cti warysNi nW § avs

da® <czasopism, zin-wwi ted NUgker mateyisapgowylk

tach, | arpach czy grach terenompyrczhyk §aN - wo i i
dziajal noSci, poni ewaU kr evagbgrdziejon@konwengjonanychi s i i
formach. Ale jednak co istotniejsze, jak zau

zmienili czytanieio g| Ndakit @ mi | ¢z Naveakt akigvnej KomwepsacjjPiizy

okazjzroba$i to, co zawsze robi N rewolucjoniSc

Dl atego teU wsp-gczeSnie funkcjonuj Ncy f al
szych formami k ul t ur al ny mi , spogecznymi, p aystkim y c z ny |
wsp-lnota pr aktwwky nprazrezjea wikomojieognynsyskiitek zjawi-
sk a, kt -re wiel oMpraacyi npewpnaedkhriSdmige@a mdost inpu
i rozwoju stron typu Web 20pr zede wszystkim pbrt aldigr gwapBc
kl uczowiNumlodjflonowani u fandomu. Dostnp do ni ez
ich remiksowaniaat a k Ue vjvaytrmioaSnii e i nfor maltg¢ 2 p p3rzegkrziy ns @
do powstania szer oko psnjctwa|[®punak201R53ury partycyp

W nastnpnych rozdziagach na bazie konkre
Ue fwatymigi(er wi deo) jako grupa przyczyniajN s
wania medi -w. Na co dzizéew@zenengdddatkowgga comtentu s i i
czy wymiany mySli/informacji na temat daneg
Ai skrao aby wykorzystal.i oni nowoczesne nar
konkretnych dzChdiadd kzym ojroagdvnval] .azSarcizeNni a et y m
go sgowa. Jak zauwhfdradomb @d aockzr eBil eapiog Nic@da i a |
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dw- ch angi efadakdilingdosigoewr az pierwszy na szerol
ono uUwyovmbamieesi eni u do maikdwej$Jiudak2009:290h MNatomiasy k i
sgofanovywodzi si i idahatigisi cio Esnbilego i ntegpbBtewal
(w Swi Ntzgigela)p o awiw®g - $infm obiegu za sprawN d
wego, kt - we eaokskbdlealwubovska 2016] Na | eddrmakwotymy
momenci e positcaowiddrp-yldmina ezwykgego odbiorchn o
zdef ifandangp N Rozr - Uni eni e takie proAmonnNujCez arp-| wnEs
wartykul e z BRandontyu g cavkaon yem e me n't ruchu spogeczn
prawo autorskieap r o d u k t y w.nkdu€&bwyni \eymnacanikiem jest przede wszystkim
wi el okr ot noftir edSlcd dw asnai riaenig avystarezy jedndcazowe obejrze-
ni e/ przeczyt aomii ee/wmmnkJo GEczzfesntioe ,ogpr ani czagoby to
ijednoczeSnie anahi 2fi kminé ke tokmyecslENNz yosi &d
wi edzy odnoSnie okr e5dnmocejgoon aultnwomm uz apaonggNaclzoownae
i Ncym na swdistefewfariavirakae odbioru [Siuda, Czaplinska 2008:5%].

Drugim r-wnie waUny czynni ki eznnymie ot znal
dobnymii zaangaUowany mi uUyt kowni kami . Wyni kal t

pi ecze@st wa, pkrtz-yrnealgewhnroaSnt udoe danej grupy. J

waUa Pi oniejestSovpdgni demokratyczny tw-r, gdzie
fan- w. Mi mo , Ue ni e wSrsad oowias kzabcyht fwai nddoocneun, a |, r
zauwaUal fporrznyokwjaandiya si B hi erarchi i, uzal eUni

Uowania czy dguwgmkSrcd N pmeje bzybwiamri awo Sci [ Si ud
wszelkich r-Unic defi ni ciyleknTarkdwskiwartylule zag- Mi r o s
t ugowhijakFanst wi erdzaj N, Ue fan t owysrp-eltnyifai cszinly
sy mbi ot yzapmwduldamikultrfFiliciak, Tarkowski 2012].

Wsp-gczesne, widoczne funkcjonowanie fand
niu Internetu.wtNan entbanfeonbcyi ejiezdandaaky §igvk i & m & én
momencie dokgadniej powstago same zjawi sko.

Badacze Mir ofslgeakw TFairl ki ocw sakki dochodzN do wni os|

za pierwsze produkcje fanowski e wSaMi eligh, eu 2 naa |
kt -re apawafgy publi kowagy mgode kobiety od kod
2012].
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Piotr Siudawar t y k ul e z &dukatyjnegwych@avawcre aspekty uczestnic-
twa spogecznoSciacwalannat miamgdtomSdd ) @iaanrows z
skie zaczngywls8 183 krsozktua § Diondiaipkzédzehisapiddiecpezez
Jane Austin. Wtedy wgaSni ewrp olwmsyt asgpoo ss-zbe rpergz ec
dalsze losy bohaterki.

Jako przykgad pierwsntegaeazdstUegprizgnhadacmana

locka Holmesa. Wynika tat e g o , Ue fani nie tyl ko czytald]l C
cznsto spotykal: si n, aby wymieni &1 Potwierf or mac

dzeniem tych sfnomsmiragqmy phupil i ¢ wbda3rokukaby- r N z o
upamintnil bohabsetatpoejegenSmiefArmstrong 2¢
Mi mo, iU cinUko jednoznacznie stwierdzil,
kiego, to za jego steo k N popwbacyNa&piwym okresie odpow
literatury scipinerwszydh ogirrup edaarNt ych przyto
mowaga sin wok - §vlatdan §aych ¥ wieks. P@pizdz azasopismana-
zing Storiesz&a hficag on do nadsydQanwkat -prryzcehnzkommzgyl ti eblyn i
towal aktualne wydani a. P o w$ Tha Goynetavaz pietwse r - wn i
APAT amateur press associationpr of esj onal ne grupy fan-w zajn
koo portaURonSit reSghko fani zaczili osadanyBici e ko
pisarzem, wWZz9HAKir cke muor g a nihigtasivieadpmi dkorespon- e r ws z
dencyj ny Sciénoebrictibieeaguewwl 9 36 r ok u n a piewstykawentod by g

fan-w sci eNowego Jorkud-ti il am el f i i . Wy s walowgnz Jogy tr zy
zorganizowano pierwsAyorld Science Fiction Convetit

Zaistnieniews zer ok o rozumi anej popkul turze z ) a
zpremierami k| t owych wsp-gczeSnie pr The Mancfrpm thef i | mo v

U.N.C.L.E Star Trek Gwiezdne Wojngzy Doctor Who Fani tych uni wers- w
bardziej widoczniv przestrzeni publicznegich spotkaniavf or mi e ni e tyl ko kon

wi gy nieoddNczny elementem codzienraozhgi . Poj

49 Fani Sherlocka HolmesaU S A o k r e S| a nSherldckidnga WiglkieaBryganiii Holmesians
SWsp-gczeSnie i mpr ez aNoddeon k cOddbryuwmjae sp aid crb® 2 dk 415 )(.0 pWi- itk
szoSi edycj i wUSar rAgstraiiii Wioevlalnioe j Brytanii. Podczas konwe |
nad przyznaniem najwaUniejszych nagr - -d batarkllye fnargtraost
dy im. Johna W. Campbella dla jlmpszego nowego pisarza SF. Oficjalna strona konwentu
http://www.worldcon.org/

SlPi er ws zym fTrerCanieinketm rbyy guvk1830 #oBu. s i
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oraz przejawyanficion Co r - wrij e Uc irekkigsgeyli fani Star Treka stanowili

przykgad wewnintrznie zr-Uni cosedahidlinu.grupy, poo
Pojawienie sin Internetu jako technologii
trybucjin treSci. Jeszcze przed nastaniem er
konkretnego fandomus t r ony i nt er net owe ykoae entyklgpeds t anow
zawieraj Ncej szczeg-gowe informacje na przyl
wost ki zpwiNziakmpey lypadku seriali czy fil m-w.

Maggor z at-Magtiziarz.o ws k a

Fandomw dzisiejszym rozumeniu tego terminu jest produktem technologii interaktywnych

imedi -w spogeWkzabp&cho&9chubieggego stulecia p
mo Ul i wo S masowego, a kwtkglektgwerygrno tworzehin i véeglay | u d z
iwymi ani e tw- kadMaguZaczi2017: 41]. s o ws

Zjawisko to zaczfnigo r-wnieU stanowil obi
w swojejpracyOdd ewi acj i d o g éwolucja akgdemickiago s$pojrzenia na
fandavkonag minAndzy i nnymi ichcpodzifadgw rmegotrruz
gg-wnego nurtu. Pier wpoy owike e sX,X wy stkiup uz Wic

zpodej Sciem krytycznym. Osoby identyfikuj Nce
nie bygy krytykowane jako antfyepmgéocwag mizy
innymi Stephen Hinermawo dni esi eni u ddj &eadoisan-Pweskeyodn
zjawi ska fanatycznego kol ekabipktem &ula dedreczeg a d U e t
SnipodkrasSpalyt fantazji, kt -ry eodmmnsiky mnmeyiSA :
o piosenkarzu jako idealnym, wyimaginowanym partnerze seksualnym. Uwielbienie dla
przedmiot-w natomiast miago byl rekompensat
dozmepPy zi ennych Uyedu [ Siuda 2010: 89

Zmi ana podd¢juimdh8otychad®t Wph XX wieku, kiedy
rozpoczinga tzw. falzhangomem ©Osebpygwi NmbBn¢e
wane jako jednostki zaburzeniami psychicznyraiaktywniij ednoczeSni e t w- r ¢ z
cy kultueytaRodej86prezentowad mindzy innymi
teau. Jednakdlet yrécwasioswmym negatywnym wizer
mo Ul i wet adkziimi kbiadaczom j ak J oThe CulturasBcenomyloft - r vy

Fandomczy Henry Jenkis i autorowi TextualPoachers Te przegdgomowe poz
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znaczniezdopeywhgyasowym krzywdzNcym punktem
innymi opisag hierarchi c zikdisumeathnewknto-Sie jminiidsy
stanowi sko mHajtmejSHNiodIBiaor ¢ anwrmans tnfag wjmMN @y ts P

Z jednej strony stanowi intensyfikacjn kul tu
izazwyczaj wysthApuzdNagji epr zproujestlswacrzzeee jgkr e S1 o
Sci cktayykaficjalnej, przeciw kt-rej wystnpt

Henry Jenkins natomiast dokonag rozr-U0Uni
] est to grupa, kt - r N char ak treardyyzkug len ya woapn-gra r
przyj mowanychchtreSci medi al ny

W tym samym czasie wygoni g sin akafanni eU n
zaj muj Nfaystudiess iOd pozostagych odr-Unia sifi on
identyfikujN sifi jako fani .ot Wmp:  § &z dgdlawiae t ma
zapoczNtkowana prze20MHenr kdedw | Wpd & rksoa wer g
Fani pr zedvantianwijaankio srN wnat wpr ogumé et angnor uj N
swoje teksty medialny biorNc pod ichvotzéb oc z ek
stanowi wrficz pri orfandoms k u Biaaljad zei ranai ez ujyN&
fan- w, ale r-wnieU struktur ze wstpyonj encizindez y ncazr)
dowychcyfrowych grupach.

W tym momencie war tyobla pliys ugrpSurapejfizesrkddbzna nper z

zkonsumeryzmemr zekazywanym fanom poszczeg:-|lnych t
r- w. Pojncie to zostago wpr owafdtardogeAlvipa zez a
Toffl era. Stanowi ono pkroznyskujnapdc j pNo goNtcrzzeynniaan epg
Wyni kiem tego jest utw-r, kKt -ry wpyilwsjgga § n a
skonsumowania (przetworzenia). Efektem tego
tami [Szul 2013:34B 48] . Zwi Nzgme JJesfathdb chcN nie tyl
produkt - w, ale bral r - wanproKibwamio ot4ziostateeznymz y n ny

wygl Ndzi eVwyimwdkmuu.t ego nopdivstami prosumpcji W fandomie
w postacifanfiction do kt - rego zalicza sin:
1 Tekstyi opowiadania, teksty piosenek, wiersze czy filmy wideo
M Cosplayipr zebi eranie sin za ulubione postaci

f Fanariobr azy czy rysunki nawi Nzuj Nce do danc
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1 Fanpagé strony internetowe, foilgr upy dyskusyjne na portala

Ropowszechnienie sin zjawiiskai aBahndenua ¢bp

go jak efekt kuli SnieUnejijakatbno&ageShal Hee
Tludzie wzinl:i medi a we wdasne rificeacWgzedni
to uwaagauiznyny mi Mi rosgaul IFiémciTak Kkowwsaki m st w

dziagalnoSi fan-w prazgovwpnddh ninamea meyw jqa tby § -
obieguina r el atywni eApmizewi et lok No ysjkaa Hafin e[wilicthlg c z na ¢
Tarkowski 2012].

Popul aryzacja fandomu pfpeosjti cSica ns,| ek tp-orwd Nzaa

Lawrenc Lessid kultury remiksyLessig 2009]R 0 z wi n N § bajlaez Aptani Psrézak:

Remi ksacjn moUna uznalcmnal @ yr -kwnizeaU cpharr aadkyt gen
tw-rczoSci poczNtku XXI wieku. Remiksacja [ é
wiania kultury [Porczak 2011: 122].

Henry Jenkins dteiwamir d=sita!l iwr isd 2, awangar dN
itekstualnym kgusowmiekagmite stanowi gy nawi Nzani e ¢
kt-ry wyr - Uaodddine pratesy wytwarzania przestrzeni miejskieformie

strategii:

kal kul acje | ub manipul acje stosunkamiotwgadzy
wgadzy (przedsifhbiorstwo,wsniaansiteo,o diinzsotlyotwaclj as
czeniaoraztaktykid zi agani a, kt -re nie mogN opieral si
scem [de Certeau 2008:-38].

Henry Jenwosobe fanakvid i my akt ywnego odbiorchn,
wy kor zyst ywopagycjitda &tratggk 8 t aj Nc s i it ejkesd nucad zneySm i keg
nikiem kt -ry wchoteentekstta po yowaymywybi era on int
(odczuwaj Nc prky. tyemgprezypemhoBmy dziagal no§
przeci wko przemssagn mfmed i asltura\weavengdisy csiyi i gr u|

kt -ra zapoUycza fragmenty Kkultury, al e twor :
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nieprzetworzog c h matzmeidda awch JednoczeSnie badacz st
jest jednoznaczne pr zwekeszulaagrcreM i [edEkruK it ug y2 amia
W tym momencie warto jednak zaznaczyl, Oe
kilka niebezpiece Es wwtf - rych badacz dopatruje jedynie
opr-cz byioddafwanami Ahogduodo ulubionemu tekstc
wpgdyw nha |jeipastptedukygj ref ekt . Za TperWalkikgg a d mc
Dead ktpoegbarnoSi wynikajNcN mindndzy i nnymi
w artykuleGroza nam nie straszriafenomen marki The Walking Dedlo k a z y w@inj e m
jakie elementy zgoUygdgy si fizwel banzorddbryshrseia-o d o wy
li, ktJgree®Wepe adbbtixadoj Mjch za Ngfixjestc N ap |
niezwykle ugatwiony. JednoczeSnie przytoczh

waj Nc e gzoajpppealdrmel$zych postawi serialowymThe Walking Dead

Zapewne Swijdiddi &tgwsozj uN kpiindaophi iszemN A1 f Daryl dies,

Norman ReedusSam muszi sobie takN sprawii! PowaUni

scenarzySci mnie ukatrupi N; wkurzygbym sif ni

moUe &Epowka@gorsze. Za dobrze sifn jednak bawih

pewi en, Ue kiedy ludzie faktycznie wyjdN na

2015].

JednoczeSnie taka gatwoSi Astania sino fae
uni katowoSi . Henrwkrndenxe mise zha wfaddmdo e j est
codzi em&woiSacti dwdemnvkriyns 2013: 11]. R aki eU Pi

nigdy dotNd, moUna byl wielbicielenrwiSdlad z
WS WO j €] tw-rczoSkiiudaz y20dds t awsi]e. Sprawia to

winnych cyfrowych punktach, gdzie gromadzN
wi fksza grupa os-b, kt-re pot oiczznmaijeN- auk rj eSllyar
nie pobpedinaeéaj N podstawowe informacje na |

Filiciak i Alek Tarkowskii fan to kolejna figurajwk t - r e | stykaj N sin sp
cyfowej Przez to stanowi N oni najaakileer nfi ierj ksezjNo ng
jako FTr-dJjo nowych pomysg-w. JednoczeSnie dz
czy pr-bujN ocadalweal prwej ®Ndémkontroln ®ded tek

stanowioowgasnoSi swapbgekenoé&cin-w medial nych.
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CiekawN perspektywn odnoSnie zjawisk far
Pr-sinBwekr Kr avwswa 4 imEsakrit y k u |l e5ry aviddo g gostaive@ wa ny m
tw-rcza:inmotrarg jaa JBagraceEzauwaWarNogdehnani.

nezdaj N s obiiset sipgegrmaivay wspomi nanych zjawi sk, pr
gu kul turowego. Uczni owi e, kt-rzy nie wykaz
mal ar ski ch, mogN jednoczeSnie tworzylzy cage
nawi Nzuj Nce do i ch ulubionego tytugu. Z a
www.fanfiction.net czywww.deviantartcom gdzi e zami eszczono kil@k
cznSciej mgodych I nternaut - w. Podobne przyk
Pinte est . Co istotne, obok amatorskich prac, C
dectwem rozwijaniau d os konal ani a warsztatu. Jak zauwaU

Ni ekiedy sN to prace na wysokim, pimbgljonal
byl repulratsemch artystyczny cvkiemnks rozyilaniav, bnd

i udoskonalania warsztait e c hni ki . Popr zez zazaangiafdowsamii e , d
danej gry, wzmocnieniu ulega motywacja do po
przecy | , wrldieekt - rych przymwddclkachosytbworzacree zask:
wartoSci N estetycznN [Prosinowski, Krzywdzi ns
Tym bardziej, Ue Internauci sami tworzN pro
nial okreSl.onkRr awyknpagdadmohivej ot Qur Owogd 2 iad nowi uUyt k.
kt -rzy chcieliby publikowal swoje prace, muszN
Mi mo , Ue tego typu produkty kultury moggd
formartystg znych, to ich potencjag wydaje sin byl
przytoczyl wgasne doSwiadczeniwtek$cire Tadac
m- wi &tcyem, Ue nauka czy rozw-j kompetime|ji ar
wyni EmgjNcznSci ej samodzi el nego wk ghvavdllym wg a s n €
czasie (szczeg-Ilnie jest to widoczne na pr z)y
tuj N swoje stroje, chociaU wemawsbhamgtu doUn

fanowskich for m)t.allecnht yu npirezjerzt ntodS cigmzadysit aj N 1
idziew przypadku edukaciji szkolnéjnie wykorzystane.
Jesttoot yl e pr zykr avmopnemice wa @ wloarzieni a wgasny

sifi jedwpmt@deiSei dzi ajgaj Nce spogecznoSci. DI a
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Sci / tiarloezawtiuj aj N takUe kWsnpreyemcgeuppoljecanen

zauwaUOyl przejawy edukacji, kt-ra wyr-0Unia s
taniczna, niefo mal n a. Efektem tego | est cyfrowa spoc
technol ogi i tworzy nowN przestrze@ktdor yoohd e j

mogN byl por ugzlrsan sdtoovorl -neni eWwmerideawhsggpwhph
przekazu jakte maty r - wnouprawnieni a.

Wykorzystani e wposteg tadi i mé¢ dionw fanart- -w czy
narzindzia uzupewiaajddd ego zmagFdNty spos-b z:
jednoczeSnie zachnfcajNc ich d&t wyKawgkbauijN
wszkole,awni ezauwaUonej ipybergrzestrzes. Wiele produkeji growych
opr-cz dostarczania zabawy mogN stanowil pr z
i informacji. Oile Minecraft jest jednymznaj cz i §¢iaejzapy eh przykgac
chodziokr eat ywnoSi I ntermwyobrjagak wyglUNda Fywlby en a
lekcje historiizt a k i mi t @ivilimajoacryA sjsaaks si n6©gICNeawi e ksi N
podr nczbi &l wgi i mo g g biy ogmmieswopli sywapél przeze
wcze3rEteRNA SN to naturzaieiectyy&l przdwnkdad:-
wideoico zatymidzig i ch f ani t maarl zeNOcNyc yu tidwoeglibyasswoboan-m u
ni e ko opeedruckvaacij N swrkaod anjNN Wwakg iz badai®iete Pi ot
Krzywdzi GEBski

W naszych czasacwer ze dNUenia do sprawiedliwoSci, wo
czyl, Ue otbakU&ksgmMyit k| inowrmaizewN jako odrninbny,
ment maaczlmewk wnt ek Scie Fr-ded informacji, daw

Swi adczeni a,ifdrd padd owanwaj, wtbroe $aik Uswajr yp avi ez

moralnoSci, Uycia spojecznego, wolnoS8ci oraz

I nnym aspektem zwi Nzanym ze zjawiskiem f a

czesnN dgoxnpmdarkn. Wsp-gczeSnie na wielu p
kt - ry moUna by bygo okreSlii mianem produkec,]
sowek api talistyczne nor my, dzi nki samym I nter
wowani sN nie chici N zarobku, ale przede ws

dziedja staje sif usi acddnw comzmesnized ercistawba lad U rza

wych czynnik-w ekonomicznych jak popyt czy p
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systemy operacyjne jakinux. Wsp-I| newwd zitai@gd mieg rzeczywisto
przez ni ekt - r ywiknoroigThpscot, Williams 200& 40].

Na koniec chci agbabm iprkd eechs tmawiplir zjyekdjeand - w ¢
wodni esieniu do zjawi sWwswoirh artykdlef 8@.o wOpiES Kwag ar
gowanie do postapokalipsy Uniwersum Metro 2(
fantastycznejMi mo, i U zwizNzaeyafjesKN, ono wamaczjymgo p o
stopniu przyczyni gy sMeiro2033Dchztyr i nay &g u gh g w vk
wmomenci e pisani a, okreSlane bygJo jpaka@awlijtaer
s iwR2002 roku na oficjalnej stronie internetowej autodao st npna byga za dar
tozt eg o, Ue wydawcom nie spodobago sinfn zakoEc
gecznoSIi liznatcezrNhga uw s gmi cchhi wpad myssigiys t fikpanOyd,y p ows t

rozdziag udostinphaminyzdygomacNNtswpeé=®tii Apop
ty powieSci. Pr e mMetro 2033kjakii gioléj o postaci Metre 2083 i

iMetro2034 sprawi gy, Ue mar kas ukareisos dani miri d z yorjair
sobie sprawin, Ue wykreowany Swi ahawenpldife- st anc
mn dla innych autor - w, k t witym ypostppoKaliptyckngmva | i by

Swi eWti en s pos -Uniwepsamvidetree2d3k t - re skupia wok-§ si
pisarzyi zar - wno profédamanat iwt - -Ri ¢gaksze powi eSci
nych autor-w stanowi gy przedgdguUenie wizji G
opowiadagy | osy i nn ypodobnie @akvai¢ereowzonee, umiejgcowioc h a k ¢
na bwyngskiewskim metrzé np.PiterSzy muna Wr oczka. Cagkowi t e
wrazzpremi er N trylogii Andrieja Diakowa, gdzie
ga sif ona na p o wiiat)tawphowddzomowi €1 ez v digkes z 8 i |
czekzwy kor zystaniem broni pal nej [ Wi ater 2012]
klasyczny przykgdgad uUytkowni kvda yimamd e jns c uD lwa
fragment wywi adu i lpt zezAndigesPiakoviem:

Jak zacznga si Auniwexslte Wewro 20332 y go d a

Andriej Diakow:Ws woi m czasi e bardzo zainteresdwaga m
Chtoni kt - r ej akcjwg arskz giri yaveeh ; s ip dlza eAwmiyenp ovp ma w rey
Ni eco podobny wObmavtat et malpazg@m iBiijkRrdjde-j a Cz a
ra. Naprawdn zainteresowaga mari ealknsiieNUksat nWiea

miejscach, tajemniczej podziemnej Moskwigunkrze Stalina. kdyw!l nt er neci e nat k

195



sifi na pierwszN wersjin Metro 2033 Dmitrija G
obojAtny. Wydania drugi efgnicezzimdckigy mo wiae ictier @
ibragem aktwowmaywiwacziua gk a Udedyy wipalietiie2g0s . Wt

roku naippsafeiwimnanpaenswoje pierwsze fantastyczne opowiadanie na

temat Uniwersum MetroZc zas enii bgy§gy opowi adani a, kt -re wup
wrankingu popularnoSci u W8&i wéremymt Menirkb- 201338
ZWr - ci g na mnie uwagaprDompdmrdyvyagGgmic,holwysrki spr -
inapi sag pegnowWmiear cwhdsp bwideSitagem si i do pr

PaGEskie ksi NUki wyr - -Uni aztetjopswodunaUel ns5embadgz

umi ej scowi | akciji przede wszystkim na powier
iwygNcznie dodatkiem. Nie obawiag sif pan r e:
wersum?

Andriej Diakow: Ksi NUKi ztng] $averaiti eopgsapNcpa
kol ei podziemnej . Naonpertzryzkej arda westN skpsstatielike , w sgf
ztych ksi NUek ni gdoynenirea es & misgsimehiDiatiegdiaie obawial k o

gem sifi nieadekywatrreajkcj ni ewyd ®dinw k -iwoza Ci ek av
granicami metraci Ngm hartdatewpfdbewek po cage]
le obserwacjiwr aUe &, whkihi eysmzym | ub winkszym stopni

zczytelnikaminastramc h moi ch ksi NUek [ Wi ater 2013].

Kol ejna zasadnicza zmiana, kt-ra przyczyn
zachncaj Nc przy tifmmnnastdiop nywoh zging ar awjasnyc
wrazzp r e mKoezenNNiebiosautorstwa Tullio A | e d o . Wg o s ki pisar z ¢
akcji do swojej ojczyznyj ednoczeSnie przeformatowad dotyc
zUni wer sum, ponibewaUr wwebuakygje zostagy zast |
wrncz wNt ki dot ycz Ncea aka meg@o [ M Gradwetynerkep 1j34 k F
scu chciagbym przytoczyl fr agzpsarzery: wywi adu,

Co sprawi go, Ue zechci awtynpUniwersura?pi sal powi eSi
Tullio Avoledo: Tr zy | ata temu str adingewmnapdjsaa.i aPaczzuc
powaUniejszego od wczeSniejszych powieSci. P

wN, pednNdaobajyim fldkni e. Napi s aigwamnpowiaddniar z Nd t
SF. Kocham ten gat unek bie dakogizarza $Fk Kiedy Danitryepo-n i et 1
prosi g mni e, bym dogdNczyd dwnasragaicjdh awieadfneank
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zapewniony, Ue zasady pi s aniieaza pwzoireprEsyjne. . Met r o
Wieszé Metro 2033alersdacjniowNa IfveSitmaNe Rdzadrgsk.i eNma pjra
uwaUam, Ue Dmitry stworzygzideS, cpdhgwigeime Do
bardzo go | ubi n.

Jest pan pierwszym autor em, kt - rego akcja ks
pan np. utraty tego specyficznego klimatu?

Tullio Avoledo:Jasne. To bygo ogromhe wyzwani e. Ni e v
w Rosji, Polsce czy Niemczech. Na dodateknie nie matunelimetias N st ar oUyt ne,

skie katakumby. Gg - definNywpeodaléka muiddprgwezsvego lobar Nd z

tera przygodowego. WgaSci wie patrzNc wstecz
uwi el biam wyzwania. UwaGamS| 8downecmwalUadnain
rzy, kt -rzy stalinaimaanyjewypydmi kwatmvorswwi chy st

Sl adowal [Wiater 2013].

PowyUe|j przedstawione przykgady dotyczygy
nictwo Insignisbar dzo szybko zaprosigo Internaut . -w d
W2013 roku zosag zorgani zowany pierwszy konkurs n
fan- w. Dzi nkiWwBlagkmmQgnig aws Dd Qi a, zawieraj Nca
iudostnpni omwgpoghadiar mbooka. JednakUe wydar z:¢
zainteresowagim, Ue kol ejna edycj 8zepgbyJZop®i davd dyc h
sifn zar - wno d gdfjagiwieikowahei s ma @ owi Nc e j dodat ek
wgdaSni e Ceone tuselSeigieja Antonowa. Taka sama polityka wydawnicza doty-
czyrg-awnkE o Z g as Jiedgrmowsg pdii dotatek doPr awo do .uUyci a
Ostatnim tomem f anWwRusnlkei ckp roepyo veiweE 6nikajje s t

Wartowt ym momencie r-wni eduzaznacaydwi ddéa Ee
stwor zywg Np ipeowbiniwessim Metro 2033 kt -rego akcja zosH
wPol sce. Stanowi on r-wnieU dobry przykgad
science fiction. ZresztN odnosi sifin on bezpo
go t eotkystargwkt ym mi ej scu fragmenty wyzaPiaawue,m Kkt
Ma j ikahtoremDzielnicy Obiecanej

Zadebi ut wlataly 8otpcawsS wi eci e iMgo@YWOW r okapanby go r a

doSi cicho. Co spowodowago tak dgugN przer wi?
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Pawed ®m¢wiaadani e na konkurs $Swiata Mgodych r

niejsza przerwa nie jest chyba aU tak zaskakt

rzone na uUytek znaj ookgvawych wajragh toezdnol liceuin, t r a k t

wkt-rym sifi uczyli Smy.

Wielu czytelnik-w biidzie miago okazjni poznal

nej . Proszif kaopoprzkdmich@ublikacjadh.d z i e |

Paweg Maj ka: Ni ewd wicecNice bNsjmmwiigaejliseni licaalnej Za-

dy ma, p u bw pokataehaFaleemheitE s e n s | a w pismach: rSciemge Fiction,

Fantasyi Horror, Nowa Fantastyka, Fantasy & Science Fictioedycja polska oraz antolo-

giach FabPower ¢gSrga pvh . Na wwydawhdiwieGeniug @ations o k u

ukazaga sifn moja debiutancka powieSi Pok-j $§\

Jest pan pierwszym wdhiswémsamt Meemop®2W8&ScCzL

dz aj u ztpgo posvgdu?

Pawed Maj ka: Tak do koCa pierwszynilemd-e | est
npn aile yiens, tylkow!l nt er neci e. Nat omi ast to pier ws

Gjuchowskiego polska powi eSi.
e
n

Presjfin trochn czujn. PoczNtkowbSwpecprostku -siy
ch j uU0 znadgiemni eWejiamazii ady emo g 1 samaco eie bardzo.wo | i |
Skupiagem sin tylko mwpopssanifandoime Mehi kag&m
zasugerowal sifi oczeki wani aiohipradya ot- ywm rNa learihyi e
wspomni el . Zaindan ,z axmrNgjvedz apjem opi sy przygot
ich pogl Ndy na temat jak ten Swiat wygl Nda,
uni knNi kil ku baboli, chol na pewno nie wszys:

Presj i zaczNge wWarszawie, guizie nsp@kartiek@gnui cuh ows ki m pr zy
prawdzi we tJumy. ONtzeydny wyodbaawcczay gne-riwtotjgst simy wc z e S

fandom.
Fandom jako zjawisko technologicziiok ul t ur owe st anowi wsp- gc.
cznSl popkul t ur ystwiedazlema es i f0ep mkdiesciyid owana wi

mi aga stdyzcizengoaSnhi stworzonyniispprawaz ajp Nyt kodvsm
ci ekawost ki nowo poznanego s ewulubidnym uniwer-yt aj N
sum czy poprzez zainstalowanie spolszczgmia,t cha c¢czy modu do | aki ej
rola odbiorc-w wyuwpapuwjue ern-t U mgrzyphotisditne Wayking a k

Deadi wr icz mobilizuj N i chhypeaklirmmriaj Nat gpmizaystg o}
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uwagnfn Hen wyultulze kokviergesjina przykgJadzie chociaUby
czy Mi ros§azwl kAiielm ciTak kowskim opisuj Nc poOS
w odniesieniu do Gwiezdnych Wojénp oc z Nt kowo ni euf ni , opi er aj
podstawie prawa doiddjiak ab®icieninen wsieNN ezkatcuhadyrnceejn i
robi N. zZcedmsaekillemuszN zdecydowaimi si Zwhnbdz awse -
¢ h o ¢ izadpdktgm ekonomicznyinpopul arnoSi dzi ega, potngow
cych jednoczelSwmpddey wazdead and kgaamdi Uet - w czy odbi
Zmi anie uleggo r - wni el odskradjreej nEgatiwmegs o roptyenh b a d
styczne, bi or NcewwsAtagaawgwiny sididi gl tury f
Snie znowu technaoinagiwa himabangaezwdodznym stopriufido
przeformatowania postaw odbiorc-w kultury/ pct

abylokalnicznst o nieliczni czgonkowie poszczeg-:- |1
cN nowych t echmioldl dzmyinarzbdiddwevadpogecznoSci, k
na | estwcybemrzestmeni jakcodzi ennym Uyciu. SzybkoSi
dosthnp do dzied kultury, moUliwoSIi ipoh r emi

wodpyj Ne krysbwhi tofemast @l acywir enamidz yPif @m\a i

drugich,poni ewaU tworzN oni ich ulubione dziega,
szychzr acj i tego, Ue nawet najl epsze dziega b
odc hwdapdini eni e. Przez to producenci cznsto z
stwa, ale jednoczeSnie trzymajN sifin twardo n
zostal smpieggnpomwol il przy tym na straceni e
tospawi a, Uevt manU evipyp a d &kspoputaryzowanej przez Jamesa Surowiec-

kiego definicjii mNdr o Scwo d jiuensii, eni u do kultury popul a
byl biernym odbiorcN treSci t worzonycae pr zez
dzi aganiwswoeistyldialodgza ut or em, zks mt aateujtNd ko dzi e

cagN kulturn, kt-ra wok-§ niego wyrasta.
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6.Bunt na ppkgtdgigy graczy | ako

wania sifi Swiadomej spodecznoSc

6.1 Kontrowersyjne Mass Effect

Przez | ata fani gier wideo stanowil:ii prze
gga jedynie nabyl okreSlony pr odudktty m,DIkatt-ergyo
zt ytug-w spegnia oczekiwania, odbywm@ae si n z
gadg na tym, iU na przestrzeni | at uUytkowni
nowych hit-w poprzez ni ez wyvwdowskowe toailegyczy onal n
zwi astuny. Niestety po ovpawi eno klpeise ®§ preog n i a
i ch ocz2Wwtkymvafito menci e pozostawaga im jedynie
kopii i nieufania wydawcorwp r zypadku ukazania sin kontynua

Cagy proces reh@rcgdzem Namiyerniwg rxaNippérzede

nictwem It er netu. UUyt kownicy dost altie fbdmeragiai dzi e
ich argumentami, czy wytykani @I war iegamasémegUd - w
stali sifn oni coraz bardzi ers pSwWicadzwmddaegrzup N
wasobie juU sobie sprawi z eytusadgiiozinti ha npr azva.p oJkazk
kowanewrazr ozwoj em si eci czisto sN nie na rnknf c
sgyszel ggos-w tgumu.

Jednymznaj |l epszych przykgad: - wa ttergoe czijeggwi sXKra
Mass Effect Ukazaga sif ona 6 maBidMareilnd md 1 dk weda
znakomite ocenwbr an Uowych @rakOei smachg ptoeywo-i Jowyc
gaga r-wnieU faln protest-w ze strony fan- w.

Pier ws zker ygycksy pojwdwi gy psemi ¢ uy, kiedy zo

dodatekonazwieZp r o c (From Ascheks . Zawi erag on mindzy inn
postal, koliegheomesje, Pakdzo szybketabhujvaUs
automatyenie wrazzs a mNiigsrtfhhi ej e moUl i woSI ozhladrmok o wa n i
SpogecznoSi wysuniga wtedy otpnk@Ewpewi anwespes -
kaUN oni pgacil dwa razy z wsampngulet FirS#io- kt - r &
warest araga sin wyjaSnil cagN sprawi, argumen
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zakupil dodat ek, faktycznie dost awag j edyn
za pomocN Kkt - -rej dopiero m-ggby ur uwidne mi | p
w samymMass Effect 3

Kolejna aferazomawi anym tytudgemNtzkva Mizahambydlas u:
Niemal wszystkie produkcjBiowaren al e UN do % atgedgzoird imyRPjGak o uC
mamy bardzo duUy wpgyw na otaczalj Nogypgjakas Swi
nasza postal brfdkiim poywil Ndalir ojm&kwi al, zawi e
zabil . Fabudga poszczeg-lnych pripduksiaj Neast|]
noczeSni e z a g aziradnymnmoealinyminwdedyizzamiWwszystkie te elementy
sprawi gy, Ue graczevsjtasi @ezerbamudiicd jwtalpioe choy |
ambitnych produkcjach wNt kkanatyskiegBievarsapa | n e . (
wi a dtgngw jednymzwy wi ad - w:

Ma s s Ef fectawiBerbailidznaprzawdhn rozbudowane sekc
uwzgl idni aj Nce takUe kontakty homoseksualne

r-wno komimn@Bezyimk Staramy sif nie |lekcewaUOyl

Faktem jest,wiUdzamnoiUdi g@iSObwanlai ego czy | eshb

ko jzopcjp2kt - ruyfOyh k owcrailcey ni e musieli korzystal.
bygo to, i0 steruj Nc naszN po gosabaikieN,innenogl i S
rasy. Graccomniesgopobago sin przede wszystkim, Ue wN
rzystane tutawp e wi en spos-b na Asigno. JeUeli jako

czy choci awsdzerokiw ptégpginnd jego losy to nieistotne jgsym momencie,
jakie on mepreferencje.

W odpowiedzi na poBegtrtbnicAeswydawaay mi idmyg |
seriiMass Effect, Dragon AgezyThe Sm® pu b | i kowa §ga orazwelateasg f i | n
NotaGame gdzi e zost agyzhompdeksualnynsholmeraniEcektyr oni -
cyo cwtcerelspos-b zachowal r e gzuggoyU yd o put kageonnd S ¢ i
graczyoi nn e j orientacij.i seksual nej . Ef ekt ponow
stycznia 2014 roku, prawi e rawnky ctho kg ri &kmii a@irl z ew

2Skr-t od Role Playing Game.
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jedynie 784 przy 2 22 negat ywach. CagN sytuacjn bardz
mych uUytkowni k- w:

EA jawnie kgdgamie, Ue nienawidzimy i etego bo Ap
powodu ich nienawidzimy. Jest ku temreyczyna, aleto napewnoNEp owodu ni enawi .
do homoseksualist - wiosRaz &hbygiehomaoldmi, memawa ni e
dzimy EA jeszcze bardziej.

Na |l okalnej paradzie r-iwsa@scypdpsesptoB8agzidpe
EAc Ngnie druta bardziej, ni Oel i WSzZyscy ucze
wicz 2013].

Rys. 80WNt K i homoseksuaZdpme ycihg | ssp®tck &g w es isft r o

PowyUsze sytuacje bygdgy jedynie kst NENgai s
wrazzpr emi er N. Gracze bardzo ostro zareagowali
trylogi n. Tw-rcom zarzucono przede wszystKkir

ny. WprowadzagdiwlNt kngwenipo sdtagcNic ipadwoet eSmpiye

zwi Nzanych ze wczeSniejszymi wydarzeni ami
obiecujNcym r-Unorodne epilogi zaleUne pr zec
kowni k a, kt - re podej mowa@ na pr nejsdynietra/,n i tr z

niewiele r-UniNce sin od siebie zako@® zeni a
koni ec samej produk djais,s rEifdgEatpgd tmfidelntopUd it lo a
wym bygJo o diajlemsiegdivania g u .
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Fani Beoko zma@wi edzeni owym stanem rzeczy
kt-ra miaga n 8oWasl ualpy zzedkotnagdidudw yfaatnkea DWpCr o we
ca inny koniec trylogii. SzeSi dni po pr emi
t ysi nbcys kousp-i onych wo KacéboojomarwigDenmaad better reridiad ta
Mass Effect3 Do protestu dogNczygo r - BiowaeBocialk ogo -
Network

ZakoEMassikffeeB podzieli goijakwhiraedUgwgychydzi
Wi inkszoSI medi -w stannga po stronie konsume
Kryzys poggnbi adg sin, poni ewaU t yBiaware E po
wUaden spos-b nie skomentowado zaistawemgej s
zbi -rkn pienindzy na <cele charyt ankplovatke or az
zako@& zenia gry izelane)zlvkrowarymi literand A, iB,eCs dby jeszcze
dobitniej uz opysygtokwa Sc i f ierpmifil o g - w. ucliiopmwiestur 0 mi
frmaodni osga sin do wysuwanych wobec niej zar :
kt-re miago wprowadzal dodatkowe przerywniki

Koniec protest-w graczy rMass Effeeqt 8Baagw awi cliee t
zni km&ldi -w. Zar - -wnaprzwediewmicy,j ¢sakcze dgugo
osgusznoSci krok-wefhhadypyskiompulpe nwie f opise
ram autor a dego stapowiskiwzssipea gavi e we rism-iwivwgy dnair fizdez®
innymi Paul Barnet podczas panelu Artystyczny wymiar gier wio acze domagaj N
jego zmianyi opowiedzenia zostawionych samym sobie kwéstiodobnie J.K. Rowling
moUe orzec, kiedy oHa@®cxyyn ®iofit sleer erai ek spackhb erkn a
zmuszana do pisania jeszcze jedndjo d a g s z e f BioWaiedMgthic kr eacj i

Zbl i UonN opinifn wyr adratipnatGamesi e U Ken Levine,
SNdzn, Ue jeUeli «ci | uBdizoiVa rdeo sntaapliisbayddstigo ,z ackzoe®
zZich upodobaniem, byliby bardzo rozczarowani,

Jest to skr-t od AWpwrlykadapbl e kConarkeot) ez areaar t miSd 1 do

Tego typu aplikacje bndNce rozszerzeniem dane|j gry wi
MogN one zawieral p a k ii pojedyncze preednidtypv ynikéitowanzbjp ¢zy karpbénk
Czinstwgy ywraz ze wszystki mi udostihipnionymio Ganmegatni e

of the Year Edition.
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rzyl i. Caga ta sprawa nieco mnie smuci, gdy U
gdyby do itsetgwi edrodszzigdo t w- r caz BEDihoz&12])l nfinit

W podobnym tonie wypowiadag si fiGearbonSofiwarel Mi k e
na ¢ &Officiat Raystation Magazine

Ni e masz prawa U Bhdezénia endan, o grogts hie maspstpa tylko

moja opinia,ani e oc axitewydi a Gear box. Ni e imysasgrméwa an
nich wprowadzania zmian. lch gairijo mopewal ,
Ci nie przypaS$i do gustu. Narzekaj, il e chce
2012].

Tepp typu argumenty nie przekonagy jednak
ni ewaU nawet p- gt MassaEffecok aj pwi gpFye msiem zmody ¢
zakoE&wpesitaci f i | roudubdlucke201pl.or t al u

Do podobnych wjedemzs k dwk t os Ganézjlai Marcanl Ko-
sman, Kkt-ry szc#teag- -dpadvwaa kopiyscae§ ekpwd so g - w:

Nie zrozumcie mnie ¥l ewp oz azkNodEcuz takie} ftayniespa-me s o b
jawi gy sin przy okazji praamBer gke§o 8ongj fanew
kt -rej byliSmy Swiadkami

Problemwt y m, UOe zr-Unicowanwpikelwowsdlyzenizapead
szerszN dyskusjni nad tym, c oAzzarkobEcee n(iie dwEeg
czajnie pczeroWgnont o wpr ecoylpesywaliipeoir - svmmile t e gr us
wierzbie ze stanem faktycznym. Trylogia |jest
radzi g sobie wybornie. Zawi - d gdlategowoeszeszeng g dy
wersiezako@Ecze® rozsiidrodzajzN pJeddp ofjhnaeveii Jyc es izia p
adwa, Ue qii) ako majgeNr oko dyskutowanych niejasn

A~

62 Przykgadywspogecizwow Sci sieciowe]j

Kolejnymt y t ugdji@engracze jako zorganizowasgp o ec zwe Shnbgl wpgy
nNIi na pr o dgEveOniinautorstwaCCRe s t
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W 2011 roku studio wysgdgago do swoich uUy
mi eszczone informacje na temat plan-w wdrod0
wszelkiegorodzajuwad z al et tego typu zabiegu uUytkowni
forach internetowych ggoSno wyraUal itymsw- j [
Uemie chcN, aby ich ulubiony tytugdg zo¥%tag zn
gdd e zamoUni ej si bindN mieli wifinksze szanse pc«

Mimo swoich obawis postr zeUezZBfn a | jaé cifvg @nlintow - -rve y
od poczNtku tej syzuddayctjkiowwijednganpwlsa |-iw @ir alc @ gvu
CCP szczeg:-gowbr pwe - ppnmyeaadfi ctyy , do twtenh r eal
spos - b, Uewsieeavipkswsleonepos-b designerskie, [
nawet przewyUsmwaizeczgwiostwiSdzi my

Krytyczny mowrhwilt kiedyszetsNigid viygag do swoich p
k-w maktl-arym kazag nie intereMiowali @idoogpzins
potwierdzono autentycawtoadmtiyms amoearje nwii &d osnpoSwoi
masowy bunt graczy. Swoje niezadowolenie wyraziliwtéens pos - b, i U zaat ako
wiony przez tw-rc-w pomnik oraz zabl okowal i
ponad 5500 uUytkownik-w cagkowiwbaedamukpbwh§

czasie przegoUygdgo sifn n&irmgQCP[Bdrlih20plg.nad mi |l i on

Rys.81Tysi Nce uUwctikhbgwn ijkedsnej chwili zaatakowag

czeSnie cagN gospodarkn gry

l nnego rodzaju prot es twpgypadkuzoremiankilizampe: r - wn i
Shadow Fall Produka@aj & ztwar b Nd Mz i1 Sc i oltylepistoma, bomie-n e j s

“Jest to skr-t od AMassively multiplayer online game
pomi ndzy poszczed:-zlan ypnoi mouclNy tlknotwenrinkeat nui .
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waU naleUaga do wNigkitejd - gvw wsaardxaplastationa: i o w
4. Caga afera pol eppducaSQEAr etklmamoWwanaoway ga |
z pierwszychw histori el ektronicznej wsoanywkiobskugi avab
czoSli natywnN 1080p. Niestety po premierze o
graficznN efektem technologicznym nazywanym
W wyni ku z ai B tkaliforaij§ke jprawrgky Dauglas Ladore wraz
zor g anEdelson Pbls k a3CBAof gamst wa mar keti ngowe. Wni
ny bygdg tym, Ue tego typwbgdkdi agawi §y wpir ewadcei

rencj nSonypr r mawagaooaw,zual é $ndzia Edward Che

nie zgatwgnzipgdsraymag sprawin.wnlwtjipwy mMNack spDSa

M- wi Nc wprostwbdpNd owwshespihngéoe, gdy Sony st wi
zone r endewl080pe(czyg magvine kOBO), jednawr zeczy wi st oSci gr a
wznacznie ni Usaregstriompmizé ep rcz i &gt Nocr z- ewieheu cphiuk s e
kl atek ni Usze|j rozdzi evll@epo Sci zrekonstruowanoc

Caga sytuacja zako®wxzayxtha usgiod Npo jeadeSiki u nrf
j €] warunk-w nie zostagy opubli kowane. Mo Un ¢
szeni byli zapgacil, poniewaU oskar byaideliejU
wc z e SHdélserj PCwyt oc zy §o ocesywréciekd firmamSega i Gearbox
wz wi Nzréklamami gryAliens: Colonial Marines kt - r a owlkdaaaEedmiN @
z najgorzej ocenianych produkgib r an Uy [ Gruszczyk 20147 .

Jak moUna b wtotynppozviec zyt al

Wszystkie demamrysmirsgaejje rbrzgr ywki 0 mi agdgy pokaz

kt -ry bndNawiorgd i wyksupkiilej | ak o Szkonkretnymifuckz e s n N (
cjami. Niestety dla ich fan-w, oskarUeni nie
recenzentamiosota mi  z wi Nozraany@N k ampani a promocyjna op:

Arzeczywistej rozgwWwakling mn ifeéi onpad snty mz wir Nozdaurka e r

zostag ostatecznie sprzedany duUej grupie nie

CagN sprawn banmtdezwad erl -nwrei esck oBreen Thomassen |

firmy Edelon:

206



JesteSmy przekonani, Ue przemysgd gier wideo
of eruj N swoje produkty konsumentom. JeUel i fi
tom jech o , ale dostarczajN coS zupegnie innego,
konsekwencje [Ender 2013].

Sytuacje wpewiokmzagegs: - b, Ue nadszeald cza
wszczeg-lnoSci dziagy marketi wgur mbbahMugNcac

przed premierN.

Rys. 82 Killzone Shadow Falni mo pi Aknej oprawy graficznej
k own iwkb-gwN d

*k*

l nnym ciekawym protestem graczy bygdg ten,
jednejz najpopularniejszych pdukcji MMO, czyliWorld of Tanks Ten bi a@or usKki
2011 roku gromadzi wok-g siebie coraz wink:
pojazd-w militarnych. opa&emiagimhi enszdubicadeé
poszczeg- | nycih tmeaw® @jbt0 Dakwkl i czba uUyt kowni
ponad 100 milion:- w. Opr -cz zwwnkigyc hr -rlonzeg r eyw
kt -re trwajN na przykgadyrmki wkma djlou zztegp Nzuadbn ad
typu wydarzeniem zaplan@amym na 258.08.2012 roku. Na oficjalnej stronie internetowej

moUna bygo przeczytal taki wpis:
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Weekend KIlimenta Woroszygowa: u iczapoezenuyjemyp a mi i |

Wam ws pani igp@zantybNepzeggpcie tego specfila!

Problemwt ym przypadku polegag na tym, Ue pow
czesnego rosyjskiego prawnika oraz prokuratc
podpugdgkowni ka Anla3 olliig @a Jla®dPb kroovkau mo Una pr z

J-zef ij@olAdddyw wsp- gpracowni cy, czgonikMowjce- Biur
t ow, Woroszygow, Kal iiBerini t akkalhea noave fé BUGB eMi MO \WR
iMGB ZSRR oraz wykonawcy egzekucij.i sN winni Z
jenneji zbrodni przeciwkod d z k 0 Sci , zmazylyik uzhjlur B6d nAiw Statubie o k r e S |
Mi ndzynarodowego TmwNburwyaper Wajes k oweago wi nni I
teli polskich [Bolkowski 2007: 311].

Gracze na oficjalnym forum gryacifiN ukrywal i

Javikii: Bar dz o mi sie nie podoba weekend poSwiifco
by to bygd weekend moBableniocTo jest gacrealimchgvojennyehW

C z o Ptanitego okresu, oznaczenia bojedle Ale nikt tu nie wychwala Higra. A teraz

weekend dla zbrodniarza.

Nosoryal e jak juU wielu pisago moUe po kolei ws
zeStalinemwr ol i gg- wnej ?

KogoS zdrowo przygrzagdo sdoneczko.

Zmi e i e nhpwaUeWahtuo czytal.

_ rudyl02:Dzi n&i i nfor macj e. Co do reszty kalendar
czerwonego zbrodniarza, wsp-godpowiedzial negc
Chomig:Ni e no chgop miag wspaniagN listn osi Ngn
nych wymélkrwi. Nic tylko oddawal mu hogd.

Na szczfinScie fala protest-w na of iUej alwychy

gry ostatecznie zmienil.i nazwn wydarzenia na
5CagN dyskusjfid na moUna znal e¥i i htg/fooumiwarlflofidnks.gun f or un
index.php?/topic/13782&rminarzsierpien/page__ st 140.

W cytatach zachowagem oryginalne sgownictwo oraz int
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WeekendzKW: wt en weekend przybliUymy Wam serifi c:

okaz;ji!

Mi mo iU caga sprawa dzi nki S prjakezaipsvom z a
mocN elektronicznej kKor espondsenicjzakzoeEcsztyrgoan
wien rodzaij ni esmaku pozostag [ RedOctober 20

Ni estety tw-rctyuapcoj iz aniiset nwydieN g nsiiylirok odpow
p:-¥niej po raz kolejny wywogal. szeroko kome
wprowadzono napisy na pojazdach, kt-re miagy
rycznN daj NoMypo@pdjkidot emu na czoggach czy
Scil takidk zewr, 683edingiidm@inowiec Wartym odnotowani a
wczeSniej zoseagppenskisgoiafdyekiego gekwar@Es ki e g o

Skandal jednakni e dotyczygd samych stricte napis:-
wczasactwl | wojny Swiatowej. Gracze oburzeni byl

na oficjalnej stronie Wargaming.net:

Wiele jego dziaga® zostagonaszeMiilpiagttaBmpyt st

dumni.

Skutkiem tego bardzo szybk@s i e c i powstagy i nrcjatygwy
kraj - w. Tym bardzi e] Ue propagowanie system
czy komunizmw Europie jest surowo karane. Nienc cy f ani napi s ao i mi n .
organi zat wKal amirig.- wSpora cznS§i graczy zmier

zprzekr eS| oimjmt ®ime rl uédm uSwil ei Scai rdpem Brzeciwiglsryfi-
kacji masowy c hNi mdku dwtakyi wnawchws pogecznoSci tyt
kowicie zrzdayhgnejwagabawwt akr gsmperst bj: Nc t o

Protestujn przeci wkloukraovwmani pd olpiagtamrdizii eor az

tycznych.
Skandal na szcawp8xeine spako Gc zpydnysSilmi e, pot

gloryfikujNce postal J-zetanoPpejas kinah osenmwver.

napincie, kwzwieNzakae sKNni agoawiztgw- r dJ-eiwe wgreyk t - r
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trzymaliizachowal i kiun t hamtdnoenwebec swoich fan-

Ser
obr

gi ej Bur kat ows ki bindNcy wiceprezesem fir
a¥liwN notkn:
Wi nkszoSci os-b to nie obchodzi, tvyIlko Pol ac)

Wrozmowie Kz y szt of a M. zKarifma ce m z &k ®egaagnetm

na p roofEjalreym stamdwisku firmy:

DIl aczego producent gry AWoralnkrogfkaTEBshkk | whog
graczy publicznie prezeregoan &j wit rawlesmsi sdk-o popi
koSci zbrodniar zy, J.-zefa Stalina twierdzNc,
rycznN?

Konrad RaWA@Wokild of Tankso przywi Nzujaemy duU
napi sy bygy powszeohlmetstdikwiaaeedpugiee] wojny ¢

ni e, Stalin jeghuddb wnsteweknn,j aa zokol wi ek odeg
wwalcezf aszyz mem. Napi sy nie odnoszN sifn do | e
symbolice zwywianslkijdh apa @ntcwkil]j . Niniejsze i

r-wnieU na czoggach Ilanawdt gustraliskich. A, coacimemy ypdda Es K i
kreSlil to fakt, Ue nie popier ainpnieSzdmnej i d:
skrypcjly waynw@y nait czofgaemimapbddals ze|j aktuali za
jesteSmkraygmmi koalicji, kt -wEaropedakoidpogeya- kr e s
my, ani nie promujemy Uadnej politycznej i dec

I oy

Rys.83Cz ozhcas § e m A ZvaWoBd oaTarks a ! 0

ST http:/fftr.wot-news.com/2013/08/27/23-2013part2/ 1 oficjalne forum Worlds of Tanks.
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Il nnN ciekawN aferN byga ta, ktonragwieHa-ozpifit a
tred. Jej gg-wny bohater charakteryzawghp- si n t
dzi na ulicei dokonuje rzezi. Na pierwszgrut oka opi s ten wydaje s
jednak pomysg wcale nie bwWwietygzagbbgni pohi
nal miaga, t owicnonyzma nsiJeysamaymiePosiglw 9 7 r ok u . Bi
r-wnieU pod uwaddgait dlakposiUadajrV swstemy kI as

PEGPPij ednoczeSnie mogN stanowil dziedo skiero
filmy gdzie jeden bohaterjests t ani e pozbawi i UOUyci a, nawet Ki
moUl i woSIi moablejmzekalbdyem kanale po godzinie |

Uadnego Wraklcemwi st oSci | ednak zpzeregeh przepr od u
szk-d na swojej drodze.

Pierwsze probl emy zEpic @amgsy d esd yid o vkai gead ys ifni r

z promowania aplikacjaz a UNdaga usunifncia ich | oga. Nastrtr
zwi astuna Jarosgaw Zieli Gski bndNcy szefem ¢
|l Nt er oaebnwzi stowskie sympati e. bagz wtny stwaelgi

C zas u opazwietoiska Liga Obrony Ca N spr awe fd kg md mtyaw aofS w

czeniu sam autor:

Ja polubigem tn stronf, owylariesactaBlskipge Wséchot o Fr -
du oraz Europy (to ittamsNzprawdzsidnieanasmrgab |zejreyy,o
Ni ekt -re rzeczywmmeidei aschh ,p onkiaez yswNa nper zekazywane.
Azwol enni kiem" [Hall 2014].

=
o [ i Tes m s s e Fo s aml

Rys. 84 Postali jego polski odpowiednik.

®Jest to skr-t od Pan European Game |Informatomon (Og:-
zapoczNwWwRO ™A ny ok ulnteractives Softwares Nederation oflEw p e . Oficjalnie uUy\
w32 krajach. Dzieli sifh on na konkretne ograniczeni a
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W paF¥tdzierni ku 201wus 0 &teangGreznlightBolegawonag a s i |
na tym, Ue sama spogecznoSi atay np,onoacklNi otdydtang
s i wiofercie aplikacjiSteamWci Ngu ki Hadreduggydxkiayo 13148 poz
ggos-w, znajduj Nc si fesntaet7y pfoizrynca iVod lyvset yzJaedoep

mi mo tak duUego odzewu nie bndzie dystrybuow

Tw-rcy jednoznacznie skomentowal i cagN spraw
ChcieliSmy was poinformowali, Ue nie moUemy w
zjn Valve, nawelle pomani @oedmktwnkcjonuj N takie

Firma ma oczywi Scie prawo odm-wienia naszej
was, Ue ta decyzja nie ma Uadnego negatywneg:
rakter gamedymyyu, Kkt - -ry t

JednakUe juU na drugi dzie@ Galbavenbppbwel | L
sag do t wotrrceSwimai | a

Wit aj, JWcrzoosrgagwioet.r zymagem wi adoplatodly Greeble usun

lightt Zuwagi na fakt, Ug miei &§dnm majmkigoddwedidic osi i

tak postNpiliSmy. Okazujiewt®ijn,syle arcijé bHada etdc

dostnpne. Przepraszam Ciebie oraz Tw-|j zesp-

dla tw-rc-w oraz klient. - w.

Powodzenia di Twojej gry.

Po powr oci e Steam GrednlmghHatredunzily sk ago poneod 105
pozwoli go | ej na zawadiagym priemkvisrzgewy.o B epb et

z takimi hitami jakWi e d ¥ mi n  3czyGDANMs K ia n®@avii Ny ac zSocd -swk it spr z.

O cagym zamieszaniu opowiadag mindzy inny
No wgaSnie, jak reagujecie na to, co sin dzi
JesteScie zaskoczeni tym szumem medial nym?

Jarosgaw Prizede WsEsKiim jesteSmy zaskoczeni skal |
Smy sin, Ue bndzie duUo kontrowersji wok-g§ t
on doSi niecodziennWdizémateylizycPDewelacsmerhzybo

przed szereg grami ofe uj Ncy mi duUy preodiawane kniewsnnyzheludsi.c y
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Og-lnie jednak jzesalkSmy, zpdoawdtmpgs!| wl inmya, N
puszczali Smy jwsnhahkie Utolfkesadle Smygk omgmawevst r z N:
Forbes, angisl k i The Sun, czy francuskie Metro News.
nych portaliokt - rych wczeSniarijensN omNgszommnNBmaye st ri
jest inoSpest tego efekt. Ef ekt ni e kabinie eczni e
krzywdn branUy gier.

Jarosgaw BZizeuriaEs kGo. j aki S czas wybucha podobr

na wizerunku branUy. iFad&Neg Qo ywteamsgorhbwpiss andéy J )

Zami erzacie nadal wterosfogb2ewal atmosf er i

Jaros §gaw Taike | iPEsakniu;j emy opubli kowal jeszcze d
bidzie zawieral jeszcze bardziej hardkorowe r
gatywnie ocenial, ale dzinki treamu  Rwice ter @ mye

wstylu AW Uyciu Uadnej gry nie kupigem, ta bn
nie mnie podbudowagy,poprésta poazgma [Snioszna 2014]. t aka gr

Mi mo bardzo dikdntroagrsyjsegorsgosotiuekyy amy sam tyt ug
doSi przecWtiytmej eocreanky .pr zympdkoShi wybtwpdnri aj
Ue tw-rcy wybrali tak kontrowersyjnN tematy]|
jest owocem igrakdy kowwii @kwo ek awmogeéln wpgynNi na
ksztagt. ® kirdeotdknwtey m afxr zypadku uUytkownicy g
prawo do tego, aby wybieral pomifndzy r-Unor
czy dla niekt-rychjagumwyswhiPahEy afmbdbl| mowejpgt N[
solidarnnio 8h fdan-a®yani a pozwbldtréedpy wnajcPtép@r wan a

Greenlightto st at eczni e uzyskago bardzo dobre wynik

6.3 Ni eprzyjnte innowacj e

Jedneznaj wi nksawehsijiont yakwker ami Gy ye Imd ketj rsacrei ¢
rywki nast Npi gy pi Raysatiop 4 ¥box Gne FrmaiMicrksofrzapo- |

wiedziaga w-wczas, Ue posiadacze nowych spr.:
Sni e]j gri bndNzemesizaniopgatyuiaktywacyjnej
zjaki mi kol wiek obowi Nzuj Ncymi standardami, ¢r
danego tytugu nie moggaby go wgNczyl na inne
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Kol ej nN kont r owmpezgpadiy madkzynWlisressftbiyNj o rto,wni e U
Uaaby uruchomil jakNkol wiek aplikacjn, ni ezb
do Internetu. Budzi go t oXbwiOnédmé agadtyd z spa E,e d
tylkoiwy § N czzestawenKinect,kt - ry podgNczonwpdwi &onspbs-

nasguchi wal dziagalnoSi uUytkowni ka. Oznac

gi wana przez uUytkownika za pomocN gest - -w c:

dziel kXbmendsw@Eenz nastfipnie by sif uruchomi a
gn f akrnz NdizdéeNgleoypbyggGRdopopraNdklUe I nternetu, t
ryzyko stagego zbierania informacj.i na temat
Smy standarndoawe tuostvaemdug mifidzy innymi Edws;

odni - sgby oczekiwanych efekt -w. Za Optioaky k gad
wkt -rym korespondencja jest szyfrowana, al e
wspos-b aytomatzeydzhnym, jak zostanN uruchomio

Wszystkie te zapowi edzi s poitwicladgignnikaizsp mas o
branUowych. Sytuacjn zgrabnie wykorzystaga Kk
nie, posi adaialemideo bwkidystation 4 wadjeadqa k Ue szybko
ona preferencje t ec hrrMicosoftier,o naitcazknuyjnN cf ijlendi nkoi cez
nim jak jedenzpr acowni k- w tr zymaj NcKilzopeuShadgwk allsy e gz
m- wi do chjilOtbdvgjaldéy spos- b mpgthmicna S4d Niaesltifiip ug ie
pokazanie menu sprzntu, PO Cczym po nprwiistu poc
Dzi.nki

—

~The foregoing instrilftional video applies only todis¢ based games***
PS4* multi-player online @ccess requirés PSN™ account & PS Plus subscription

Rys.85Fi r ma Sony za pomocN kr-tkiego fil miku

214



Ostatecznidirma Microsoftwy c o f aWa ks h o Sci zapowiadanyc|l

zygnowan@r ygorystycznych zastosowa®@ dotgiciza Negch

sieci. R-wnieU konsumenci nie byl Wwzejtawi®@ z mus
zKinectem.Zwy ci n Oyl i gracze oraz ich bunt wobec
ni epotrzebnie utrudnial zabawn.

Nie wszyscy podzielald entuzjazm samych u

znaj popul arniejszych pol ski c hzTperAstrgmawsmi st - w,

Cena 60 dolar-w za grfn musi umrzel. Ale jak?
freemi um? Oddzi el eni e singla od mul ti ? DuUe
Z powodu niskiej ceny? Kto wie?

Wi emy natomiast, d&rty egNwppditen wikowea. dlie wyda-

r z Nw Gamé&Stopie. GameStogpJadna firma ni e miaga nigdy ta
dbatylkoodobr ze zarimpnak NoBywgelk. Ale juU ustalili
gie nie oznacza lepszydher.

Kt 0S5 mo Ue wtymuniejscdizil ®f co powstrzymuje kogokol w
zdystrybucj N cyfrowN juU tidopzRi Mbdupdleoddkpagenh ,e c
Oaden duUy wydawca nie moUe ich iwNamali wpl-
degko, wierzNc, Ue absol utwiifie go icesaz 2Mi dlatmd |
chcesz, boprzyDRMws zyscy robi N tieultiaas elmywerywdy i i mgldal
za 2 dekady), GameStop bndzie sin |liczyg.
KaUOdy | eMidosoftiiich poltyka informacyjna. Graczé ch op-r przeci wko
statusu quo (i niechtBdkysN pkayganal naihmpaedkE}
brak umiejhitnoSci do stanifcia priaealig).wko ma
Tw-ricgh milczenie (wyjNtki bygy zbyt rzadkie)

%Jest to skr-t od ADi giwjanlz yRiug hptosl sNka nma greonzeunnioa, n ek tj- erset
wa mi cyfrowymiUneoOgmarcadz ajnw systemy zalNenmi enexce@,ni ktme
kryptograficznych. Maj N one n awfareacielelegtronicengn niedgadnia g ani e
zwol N wydawcy Wamalgtoydeyt afjmacza tio, | ddgalkn N ewer, s jkit - g ry)
zmuszony jest cziaisto do instalacji aplikacji zabezpi

poni ewaU po wgNczeniu danego pr oi@r amrunid utzoma tsyeo aweire
powszechnie kiykowanewSr odowi sku graczy, on&onzysanieldgalnezaksiore- ut r udn
go produkt u, nie ograni wzajgddemi madt wPr zteak tjoak ag ywian
tions Managemeritc y f r owe zar zNdzanie ograniczeniami .
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7. Zwiastuny zmian

71 Pegna interaktywnoSi? Kontrolery ru

dla niedzielnych graczy

W niniejszym rozdziale postaram siN poka
w rynku gier wideo. Omawianegpopr zedni ch podr @aua zevolutpaa c h  z |
Jespera Jull a, zauwaUalne jest mifndzy innymi
kt wrzemaczNcy spos-b wpgyningy Ragstagoe3pXibdxa60no Si 1
czyWi. Nawet jeSli ich potencj agjamé eurzold adn ida
dzi gy sin ni ektt-arky nb anradbzyow ccozmi,s ttoo st anowi gy o1
al negoitSwidziaiki nim wielewswobhm dytgnikonp o
nakUe wmraewySle gier wideo sN niezwykle t
to przykgad zastosowania technol ogi. chmury
rynkuwpr zeci Ngu zke wkaSdiaN , oM egwparizkylswojzyarw ks zt a§
sin tego medi um. Podobnie jak Internet, kKt -
dukcji typu indiei j eszcze bardzi ej poszerzy grono ulUy
noSi gipezwaahe Nc na wiwprejekpwanidkolejdyctoaplidatjn o S

Chciagbym jednak zaczNi odJwszrdnercizayny ckht -k
wnaj bardzi ej kreatywny spos-b pobudza [ udzkl
science fiction Po latach wiele produkcji wzbudz r ac z e | uSmieszek pol
niekt-re wizje reUyser-w pprtzyadzynyi wyssvorigado
rynek technwkogkietproysmelderunku. Przykgdgadem
Raport mz 2082 rekmw rSe U y Stevenia iSpielberga Tomem Crusenmw roli
gg- wnegoilkomriag @mrzaa Johna sdparszgbkisamariaody, pistalé-aj Nc e
ty | aserowe czy nawet roboty nie potrafigy
ekrany, kt-re odgrwswadnikinedz pwh drukicij iwe Be z

~

myszek, kl awi atur czy innych kontroler-w uU
danych. Tego typu z| awiwsékorzengerOvwdeo. Rrodugenci eal z a L
przestrzeni | abwat avakiNdgeni waypkoduok jeszcze

zmysgy poprzez zatarcie swoi stawijtualggmani cy mi n
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Jednak dzisiejsza rzeczywistoSi, jakN zna

postrzegana jeszczelatac 80.i9 O . Ni esamowita populKosianzoSI t a
Umys,g -kwt - ry powstagd, na bazie opowieSci amer
Ue ludzie zacznl i opi sywal, to co jest po dr

Snifeaescynuj Ncego. Wi zyway lksrpeiadwamy m Erazjeyzx hg rdanfi i
spowodowaga, Ue tematykN zaimzbemad&lgwagl iers whd
W 1993 roku firma Sega podczas lopazwiei ch t a
SgaVR Mi ag on st anowiSdga Genedis tlerkz Nddaz ekno rssi gilrie z e
nad wyraz obiecuj Nco. Oswb&aul &atamh magoWwpnda
poczul si fGwipzdriych WojgnaPat rzNc na mechanigan, bart
je r-wnieQ@imsrkyomarzwhi evt pompykéar myzmsach tytug
Robocop Wur zNdzeniu =zamontowano kolordweelwyzSv
3201220 pikseli, czujniki ruchuwdomySstguobhawak:
virtual reality. Do VR utworzono cztery produkcje zaj
wane Jjako gratis do sprzntu. Ni estety probl
m-ggby powodowal b-1le ggowy oraz innmenaprobl
cajgego wlr%9%4e knaku [CieSlak 2008]. Podobna m:
wydana do konsoli Saturn oraz wykorzystamautomatachw salonach gier jednak projekt
nie zostag =zrealizowany. Jako ciekawoist kn
w filmie ClockersSpi keda Lee [ Geekboy68k 2010]

Rys. 86Sega VR
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W 1995 roku na rynku przede wszystkim jarg
do Europy) swothlBoyr emMowyinpmbddkt Nintendo zoc
przezGunpei¥koi , tw-rci Eame8awyo Proejr akompd ®lriwszy wur
go zaprezentowane n avChimwJamoniieo dS hrcaszhui nwkzab uSlihza vj «
duUy entuzj az%®ega VRVrtha Bayi ewnia&kU r ekl amowany b\
virtual reality, kt - ry mi ag pwaozadk eBil d lgszammmiay rozrywki.
Tr-jwymiarowy obraz VB generowany byg za po
dostosowanych do lewegp r awe go oKk a. UOyt kowatnyme, mie zgngl
muse gy byl praktycznie cagy czas przystawion
zt ego, Ue obrarzbhgfoodEwoé&danNy50 Hz, oferuj N
czerwonego koloru. Podobnie jap opr zednim zest awemz¥rugit dgug

Boymoggo powodowawynt-oltey.ggpdvayt ego teU gry kt -

pomocN maszyny, automat30mnuiNa lsdosolwia jwy panua
gry, co stanowi go zbyt magN il oSi ,R-amy ebdach
topornoSi wykonani awpsepwiweond oswpaoysa-,b (eu Us prraz fist a my
stania odrzucag graczy. Zaj mowag on stanowc

ajakoSlI przygotowania poszczegUeé@ycHi md eche St
kawej wizji, poniewaU r-Unego rodza)dualAhegdmy
Boyokazag sin jedynie doSi kiepsko przygotowar

JednakUe pr-by Aprzeniesieni ad gmagdNzani e¢¢ ¢
mifdzy innymi za sprawNV- -twadadigcnm nirizdzdyz ei@ nOycnuil
nikarkai Olga Drendav swoim artykuleAura Przegranych Technologii

Podobnie m@pjehiwryt usalin N r zeczywi stoSci N. Przez
funkcjwmasvawe] wyobra¥ni jako obowi Nzkowy el e
tycznejwkt - rej kaUdy wyWswka hs BSavisafi aOnwci(ad rozczul
zualnie AKosiarza umysgd-wo po bar ok ealize-, hal u
wane proj ekt ywSsrtoadnoowiisgkyu ngirsazciz Yo kv k@ taeNo vy ah

kt-rym nie dokuczaga choroba | okomocyj na. | st
l us Ri ft (z kt-rego korzysta | wlwyseaywet Sw
wkrakowskiej Galerii Zderzak oparto wgaSnie
czywi stoSi do powszechnego uUyt ku. Bardzo pr
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dot
wpr

pr z

nie inne kontekstys k o j a r avezasaeh, gdyi gtafikeanimacia3 D by Jy bardzo o

odrealizmuai ch ni edobory uzupegniaga obietnica pr z

Podobnego zdania jest producestenarzystagiagr T homas Wal | ner |, kt -
ychczasowe do SWR erakprageozijegak mpiNi foasrneal wykor z
zyszgoSci . DIl atego tez pozwozwly wsi cabdiue nrka -u

eprowadzi ga Anna Desponds:

Co brdziwe ycshi nokularach ogl Ndzniiz h J &lor zbyisdtza |
Thomas Wallner To wgaSnuetatafamyaki 8 czas temu od
Ocul usa, producent -w okul ar - mwnidcoh rpmoewizeydvz isa @:
zaleUnie od tego, czymzpewroranl sz §o Syidawhk h
czymS zupegni e y nsiyfimodo Prega.najem est eSmy we

towania. MbBgDdNwprbpi moUe nawet zupegnie pt
wiedni N estetykhn, kt -ra pozwol. nam wykorzys
tym wzgl idem jaesLtuenfmyr ej,akk tb-rrazcyi krfici |l i wjazd
wo filmy powstawagdy tylko dlatego, Ue ktoS m
stoSi. Wyksztagcenie wizualnego jAzyka, kt - r

Wydaj e Uei psoisitz,uki wanie jfAizyka wdgaSci wego dl a
dowal go na podst awi efimemBzagiari.do rgadEzigiejsztythz a ny ¢ h
czasach wymi anaitwime dszaymyjme sitn njpavtawg e powst aj N

jest Or naniteyl e tani a, Ue zhpieNnoezkiSni gsiekspeony

Tw-rcy gier, kt -rzy chcN wy k opodohngrti @udno-V R, mu
Sci ami .
ThomasWallner Gry wydaj N sifn byl bardzo oczywisty!

tualnej. Ae na pr zykgmlR sezpyrb&kwi a,uclthe odbi orcy mome
brze. Trudno swkworrzeyji ngrei neak cnjoiUl i WoilGoiée pr zen
chce robil gry, kt-ra powoduje wymiotsyzNpbo tr.
znal e¥I wgasny, nowy jnzyk, kt -ry pozwol i
Wydaje mi sin, Ue tw-rcy techmioéd odjo ¢ e ViRajsiK oma
rzeczywi stoSi wiwkuniea RoDeenide gapmanetrprzyj est w
najprostszych formach filmowych VR zadziwia widi@aje mu poczucie przeniesienia

winny Swiat. Trzeba znale¥fl spos-b na utr zym:
nie technologi N, poprzez w{aSciaseyacja madism b opo

wystarcza, Ueby zaangaUowal publicznSi. Ale
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RzeczywistoSi wirtualna jest podobnWijado t e]

spos- b twoim zdaniem wpgynie tego medium?k szt a g
Thomas Wallner My S1 i, Ue podstawN VR bAndN obrazy b
go Swiat a, wykorzystugnNee crmajkpwiyk @gadvyigeneg o

rowo repliki rzeczywistoSci . Kiedly, wtdzcebpcti
wygl Nda jak czgowi ek, czuj esz, Ue nie jest |
Dodat kowo, im bardzi ej ten komputerowy czgow
dzi ej czujesz sin nieswojo. T @emieckuko odcrwaisn a A d o

okr eS| aunkeimiichtakk ok westi N mi epzRNj skfiamebyt pr aly &
ni epodobny do czgowieka andrbomdUevylgu dzdial sadwu

istrachWr obot yce odchodzi S i aim. [éspoads 80d7: 51lJu manoi dal

Rys. 87Virtual Boy Rys. 88Gyration Media Center Remote

Kol ejnym pr zykda dvezma guor (zeNndi zaecnhi ami akgto- rsep r a w
komputery stanN si n ISwatichAMedajCenteuRemdtemMd a b nen o
stanowi podmMygzni Eomppltoe mowe]j . Opracowane
zmy Sdpetetaclksy st emem operacyjnym Windows XP Med,i
to miago zast Npidesptidwanyi dwMQ,arlcte-d0nmzycposi ad :
sk-w. Mimo duUej iloSci funkcji ich obsguga
podczer wieni spos-b przesygania danych. Prze

dzi e lzkomputdrémGyratonwyr - Uni ago t o/,r ok opo pioaxdvad ag Mc
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szanie kursorem myszy popr zewp opwizeetcrhzyyl.e nByed ot |
l i we, poniewalU Ekkamomutkeorweany driagigNonr adi owN (4P
urzNdzenie jest coanarmkhiarmbdina] zwndad Kdn g legroe |k

Wszystkie kontrolery ruchu, kt -re ukazyw:
iwygNcznie gadUet. Niekt-re wyppypgedahdyp Sesivhj
inne okazywagdgy sif peayfén@amipkti -er yncihe undaliryami d ziks
mi nakategoriach ciekawostki. Gry jako produk
nowi gy produkt raczej dl a dojrzal szego odbi ¢
aplikacje =zkberwmBorioebwee mu radzi gy sobie naw
wagy swoje miejsce na tym szerokim rynku, t
byga do tzw. Ahardkorowycho graczy.

Wszyst ko zmizpmijaovi ini ewnr a2 1 s iwsdknjeajd Kdner
rej wes zXpygx 360Playstationea NintendoWii Ukazago sifn na nie
tych produkcj i, kt -isposabspagérzmgani gy gr gn
rowanego do WNsKki e] grupy odbi or cczewardzigji - d ma
tryb multiplayet dy st r ybucjwt yan ekatgryo mioonzyn DLG, furkdje pr o d u
zabezpieczaj Nce, jakim sN DRM, r- -Unego rodz:
dingowe. TozngWkohnfiekkecjie,newgopbkaUny&lhsgbae
Swiata elektronicznej rozgrywki.

W pewnym momencie nastNpi g doSi nieoczeki
cN cagego zami Nistendoni lat -bryagjaod i sammego pocz Nt k
el ektronicznN bdaw&dhi ¢ almwid&az gtegcwin,ol begi cznyr
zbroje® ich urzNdzenie stoi na rstaneegaofen e | p
rowal graczom itfaokealistygznd) grafilo jakekonkujencii el u znawc - v
br anUwchyilugdr emi ery zastanawi aNjiontsinfdonaM i pr p\
konsola wydawaga sifn po prostu technologiczn

Jednak to wgaSni e zpojedynkuwwssi z- Ggdome 3 w ygceinfesrkaoc j i
sprzedaj Nc ich najwifikpgpzbNygdl ddbmaSaoakygyenri kpmi
bygo postawienie wszystkiego na ruch. To on
wani a. Drugim el ementem mi agdynpbeizowsasuh-ok cjzg
|l owych graczy tzn. takialhy ktc r pay Gwmidiedara¢
amogN t o uc zywgrdpie znajompch godczag infrezy.
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Wii bygo nastnipczyni N wczeSi Ganjeauze®g- kons
czNt kowo mi a§ aReuotution Rooaz piérwszy avgponiniarmmoniej na konfe-
rencij i prasowe]j przed tar gami E3. Rok p- Tni
pokazag pr otaptoydp kkoaon terco I2Dr0&6, r oku poj awi ga si

Polityka Nintendo byga skierowanaykpgraz-ede

dem moUe byi doSi nieoczekiwana zmiana nazwy
Wi i brzmi jak ' we' [w angiel skim wymawi ane |
konsola jest dla wszystkich. [Nazwa] Wi moU

jakiego jnzyBkea wmlyewaajdNi. Bez skracania. Po pr

Ni ntendo postawi §pk osnosboileN zdao cneaj wdi oftkasrzceije
l ch polityka jednak stanowczo r-Uniga sifn od

samego Satorlwata:

Ni e myoSvbldenBpny, lecot ym, j ak wi el e osdogiermledyrmmy pr z
rzeczoj aki ej mySlimy, to nii¢ agprdanefnelleersdloe,
Sniej niegr ajwoyjGattayar2006lg ni e my

Bardzo dobrze ®t ago t o o dvzelldmaah stivaezdnlyoh preez Stephena
Gaghana, kt-re mabtheayhkgFs k ileernscikadlogami rekja
mowe br zmi agyi Wied nwozunladc zlniikke Choempy agi idpbsawis g
Wi i chcéiBoSwibaadwiz n o wy c h[Slimioskl 2008k o Sci gr ani a
Wii Remote n a z y wa nAjimotea wRolseeWiilotby § podst awowym Kk

l erem konsol i. Posi adag casugems kr rapgthyc z npyr z
zfiltrem podczeawagwni ha kkani e ubowpwaaldhi@amws k a¥n
wgrach poprzez wykonywanie nim ruch- w. Do k
Sni k. Dzifki specjalnemu portowi moUna bygo
SamWii Remote Nc z gljo rssz@dl bomoc N modugdu bluetooth [P

Dzi nki Wi i Nintendo udowodni o ikadkawy-ze
Scig technologiczny, kt-rego Swi%odys&imdr bghbi
rzidne. Firmie udako wsailiiesamowicie doeHodopym lsegmend |
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tem rynku sN tzw. niedziel ni gracze, zmuszaj
sowego marketingu.
W 2008 roku zestaw gier sportowyomazwieWii Sportss p r z e ava § 048,58 i
miliona sztuk, ustanawjaNactym czasie rekoradvh i st or i i cagej branUy g
sytuac]| azweyzgd SNdiagjjas z y m nazvweieMi Blay,e mk tg-i reywwielu wni e U
rankingach zasadnipcozpou |wayrpnrizeejdszzae tdyrtougdiye AAA |
Sukces Wii spai g , i UiMdocrryo,s ojfak r-wni eU musi agy :
dzielnych graczylzt ego powodu bardzo szybko na rynku

o0 nazwieMoveorazKinect

Rys.89Wiizmi eni go spos-b postrzegania kontr

Prawie tzy lata po premierz&iina t ar gach E3 Microsoft zap
dzenieo roboczej nazwieProject Nataf>. Wz budzi o ono duUe zainter
mi ago soawdredwei imocniejszN odpowied¥ Amerykan:
w sektorze niedelnych graczy. 3 czerwca 2010 na targach vieBalifornii Natal z o st a §
oficjalnie Kinectem®?. Skgadadw- -scihi ronUnych kamer . Pierws
kamer N wi zypndlziR&SIBdIA8SOci NWy &5 0 z yds pryetwarraaia by § a
obrazu wizying o o dpowi edzialnego mindzy i nnymi za |
niatekstunik ol or - w na obiekty wizual ne. Druga st art

Nat al oznacza nazwi brazylijskiego miasta, &t -re by
Al ex Kipman,j iRywni ebgivel skim wyraz ten oznacza rodz
odzwierciedlenie pogl Nd- w nfoiwramyu r MiNadrzesd fet t m- wbiiNdczyiceh |
rozrywki domowej.

Ki nect to kontaminacja angiiclosmkhiech WyNazyWw)kinetic (

223



zwracag do ur z&Ngremdkao Scnin.a raisgiad eompomi ar u
poooc N Swiatga strukturalnego. Promienni k poc
punkt - w, kt -rych pogoUeni a rzfitjem padazeowoayme by §
Dzinki temuogdizhlit2@0D06by8B programowo interp
rozdzielczoSci kK a6ADd 18P. Wwieny | i s - b ooidr feagrgnoaSccji
ze wszystkich punkt-w pozwalaga na odczytani
ciaipr zeanal i zowani a jego r uc hwyw. N ooBgyodiieszcceo j e d n
nia ¢ h, poni ewalU wddenz ystp owsz Vs kbayngy wr aUl i wy na

Opr - ¢ Kindcts k@ a dzpg osnirenni ka podczer wieni, mac i

kierunkowych, akcelerometim apiidu pozwaybhpNcegggoawildlgh[ Pr z

SukcesKinect s powodowany byg kil koma czynni kam
igenerowagdo przez to lepszN oprawn graficzn]
atutemwt ym wypadku byg fakt, i U granie stago s

wr ralkc h . Ster owmay g Samynitey | kimsaz yjre goi gpPemc N wyko
okreSl owlkeonmkircentynych gr ach. Nie trzedda coby o t
stanowi go prawB8wi ewtli eewbéucywiideo oraz sposob
Jakst wi erdzi § dyr eKkitkodo Tsinodasly $ wéiwe Echect gdzi e
rozumi ej N, co [Wmidrsi2@l0lJod ni ch chcN

Od momentu premierKinects pr zed awa gc zdiite Sredni o 133,
dziennie przez pierwsze 60 dni. Pantykresie przedstawiciele firm@uinness World Re-
cordsiwydawcy Ksingi Rekord-w Guinnessa oficjal
softu zostago najl epiwli sstporrzieid ajwyp/ rmz esdizfiaj Ma
iPhone'a czy iPada [Chrobot 2011

UrzNdzenie opr-cz zastosowa@® sJuUNcych p
r-wnielU przezmesgkynNwi Nzane

Ugatiwmai ej s zawstbawadre,ni o pr a wiiK&K Da k tuyjvart on3 [a
koordykao¢@nitm-awijgia dr nGo gmiebd .0 w3 &ifspeqalstadi at r
rehabilitaciwc hor obach narzNd-w ruchu uniwGedsiyt ecki

Mobilizacja do aktywnoSci fizycznej zdecy
cennewr ehabil i tacj.i ruc egwejl efenica sy evigzadijoge
wzgl ndu na pridebdawggahdromy med. Maria Wiec
HematologiiOn k ol o gi i w @entiura Redidira @nkologiiw Chorzowie.
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Najnowsza technologiariNneehapemad anojbh dli
przez chwi bchorobieipomdaeh zwi &g a algcbepidrNprof. dr
hab. me d . Wal ent yna Bal wi er ziHematotogiiy WSKt o r O
wKrakowi e -Radlcafca vesdksa&k a2 01 1] .

Kolejnym nieckonve ncj onal nym zastosowani emaka-nect a
| i o p e w sezpitygly Suiiybrook Health ServiceasKanadzi e. UrzNdzeni
l ekar zowi obsgugi wal komputer, dzinki czemu
bygy potrzewhneUdamnej eBo pomocN moUliwe bygo
aplikacji bezdotykowo. [Sunnybrook Hospital 2011]

Kinect jako narzndzie zost a@MonandKypskiOU uUyt
kt -ry zaprosi g swoich f an -Mareidleessn aSgcrhyewraarnti ap oil ¢

na tym, Ue uUytkownicy musieli wykonal szere
anasthnpnie wysgal zarejestrowany filmik na k
ny algorytm oparty na technologii kontroleratue Mi cr osoft po t o, aby

c z g o rCikMorwand Kypskido zebranegavb azi e danych maMamr&ki agu |
Kypski 2010].

' CETEN e FY
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iR Eig e tig

Rys. 90Kinectj ak o pi erwszy umo Rys.91UUyt kownicy safiliona
kol wi ek kontroler kt-re p-¥niej 2wdedetdyakd.y

Kinect jako maszyna niedgugo po Swoj ej pr
kowni k- w. Opepacpaut mpgabyawydawalwdgankinUel
temu powstmawady i kalcgje umoUl i wi aj Nce cagkowi c

ra ruchu.W 2010 roku na kanal¥ouTubepoj awi § si A materi ag, gdzi
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zwczeSni ej ws pRamno ratn eNroi pebjinslozeoNS cki t, - rzeago mo Ul i w

wanie ek an e m, wykorzystuj Nc ruch, bez przymusu
to zjawisko pokazago, Ue farnjieUOelwni @tdo Gaijwi
projektowanie wgasnych aplikacji, spoyWwoduj e

Potwierdzeniem tych sg- wi pyeektdrateclhynplagiozi e d ¥ £

nego Kinect:

W szerszej perspektywie wierzymybardziej naturalne sposoby kontrolowania technologii
przez czgowi eka. IwudxiNe umiz&ldlze HaiastarKimgcma ik a ¢
to tyl ko poczNtek nowej przygody [ Mazur 2012]

Odpowi ed zSory CdmputemEntertainment sukcesWii oraz Kinectb y § o
PlayStation Movek t - re poj awi aowpst gycira&okostabheer: - w
skoczeniemttut8dj nbydpi Balwszy rzut oka urzNdze
nym krokiem wstecz, poni ewaU na nowddgwymaga
tym razemMove Motion Controllera by wykonal jaki § r uchaci By go
tego, lbeg i tae cMincorlos of t u  wy d a wawele badzi§j inmpwad t y m
cyjnaipr zyjazna dla przeci it rPlyStatiouNoyess k g wvda §asi
zdw- ¢ h el BlotienncontrolNer potocznie nazywhdagStagom " r - U
Eye czylika me r k i mont owane|j na telewizorze. To,
wosi Ngninciu komercyjnego sukcesu, czyli f ak
wtym wypadku zbawienne. Wytnedgopdaio®b przedes
ruh-w uUytkowni kaowhn@!| ek pdipmmbigdgjaeja precyzyj |
w przypadkuKinecta Poza tymMovemo Una by o wy k ouwpmostyshtgaath ni e
przeznaczonych dl a ni edwpireolfneyscijho n@ar aagyzxyh,, avlyes
wych piodukcjach jakKillzone 3 Heavy Rainczy L.A. Noire Do tego pierwsze
by o nawéhystdtionkMoyeiMbtion Controller Gun ¢ z y | i swego rodze
na kontroler pr zygozigatunku RS [Hup2616])j al ni e dl a gi e
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Rys.92Mimoponownego trzym Rys. 93SharpShooter nawet | e

ruchuPlaystonMove® d ni os o sukces gadUetem, to pozwol
urealistycznienie

zobcowanizk onkr et nym t

Kontrolery ruchu zzsap amANtgkeovea naec j Wr ékzon s o |
r o z dw histoj gier wideoiwpr owadzi gy wsszpeorseogbi 2miualhyt k o wa
projektowania nowycoh ymytmi @ide.y Wamagmi naglriacow
firmy badawczejLifttab7 Ni col as Nova oraz St ewlsytyjS(kieibl e bn

firmie konsultingoweCxpartners

Dl aczego przez wszystkie | ata, od kiedy i st
maszynaSwi at gry ci Ngle sifn zmieniajN?
SC:Napewnogst to pogNczenie kilku czynnik-w. Pic
wodowe kontrolery pojawi §gytoskoill,eiboucszNnbgodx
znacznie atrakcyjniejszymi. Drugi czynnik to przyczyny czysto biznes@fiel ot y poj awi §
siflyUgszefostwo Wstnarinel opmizyeg dtyawa | technol o
wiedzi na rynkowe premiery Xbox 360P | ay St ati on 3. Postawil:i Wi f
kowaliicagkowi ci e przedsegadanimwhadAp obavicavtagldatyoo s i i
izar -wno MiiSooyo bbb dNbaki®unkue r a z

NN: Producenci na tak konkurencyjnym rynku m
sifn od koinkluremtpmzodu. Nowe typy gier wymaga
l er - w. Podpbsipes - b wykogeeriynsat amri zay kkgoands od € g n a
(gry na kom-rkach, Game Boy) czy wsp-lne grar
zmuszaj N do zmiany sposob-w sterowania na bar
Czy technologie takie jak Kinet¢P | ay St ati on Movej aki egr §j) SNNspo

towane?
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NN: To ol brzymie wyzwanie dla tw-rc-w gier.
ni espotykanych czynni k- wwy Nar py zty«kjtamdi @ jakc a-d
czy sint gray WNiz&cieU majN nastawiane przed
mieszkania. To przeszkodamo U szansa? Albo ograniczenie fizyczner zeci eU gr ani
gym ciataggemr zewi duj e np. Kinect, j est bardzo
jednakzo s o b a mi , kt - re woacagWmwgRio@EceobnbBki e|] pr a

kt zf adnej strony bidrziuegi eviy zwiae i wdnkodE\dieryi eggr a c :

zycznie.
Jest jeszcze ogrpmiyzwynd zajwea@Eizéea gmiNzzyy.i Bonsnt yn
czuj N, Ue jeSli mamy sko@® zonN |liczbi kIl awi s

wykonaniawgr ze r - wni eUAfpesfjeSkoEszan&. pionogmMNost u
zr oibdiols § & wseyst&o?

SC: | nt u dzekljcnowéizr baumi eni u mechani ki Swi at a
za pomocN ruch-w rNk czy ciagal ¢ akw:- hags joi ér
musi el i kaUdy sw- | pomysgd testowal na grupac
zagubienwSwi eci e gry.

NN: Na razie zdaje sin, Ue podstawdwymtprn nkl
zpunktu widzenia gry. Kt - r e pipreenigsiong natejrdn? s c z y t
PrzecieU te kamery Agapi Nwa rp rawnyi kegla dp rpzryzpyasdgkoow
nianie |ataj Ncej k&Soernoea gmyclwvywoga, tjoe $lziuc

czego zaklncia? [Stasiak 2010].

Pewnym podsumowani e nmvtryonre waolddar@® zzdazw aarltey cnmo g
Jespera Juul &, K@rayye astyaynosienci e Anor mNo.
on, Ue wsp-gczeSnie wiele nwtwykcih spproosd-ubk,cjle p
wduUym stopniu zast Npil popuwsstnanah sgecjginyghl an s z
[Juul2010:1 . Ci nUko mi jwegnakbzpedtinib tneazcNi,nyponi ey
pokazuj N r-Unego rodzaju r ankiobegiegryfaosze c k a 2

we cieszN sifn barahac du N wpdpb!| dsr@a&isansi eo

zauwhvivi el u tytugach prasowych. Sam osobi Sci
wiikszN iloSi tytug-w oraz samych graczy na
niekoniecznie stricte growych. Jednakvi el e i st otniejsze wydaj N m
cza, kt -ry wudowadani a, Ue nas tfrNopw ygc hmo(ncehnat ¢, i
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opodobnym trendzi e wpaypadku samych gidr planszewych)@dizuci-
li ostatecznie model tworzenia aplikacji skierowanych do wyspecjalizowanych grup.

Wspom nane wasua wlutojinawet powyUsze przykgady
rzystuj Ncych np. kontrol eilyardizihaij, c&dNs tpropvr yod
zlat80t ych XX wieku. ZauwaUa on, Ue nie tylko
ponownie zainteresawabywadglyy piltr wscgrowytde Swi a c
Swi a[fual@010:2]Badacz jednoczeSni ewramadhamsual revoyt ugy
lution na tez interfejsem mimetycznym (opisywametym podrozdziale) jak produkcje typu
casualw odniesieniu do technologii nie zaprojektowanych do grania jako podstawowej czyn-
noSci, czylitiabsinear-twi.onZnw any zc &ktaz ewinfalts NQ i g |
Sci N idei Jespera Juul a, p riziygcnziygnyi gkyo |seijnn ed of
caj Nce do tego hobby) pokoleni a. Wpgagcongo t c
mo Un a za tym rrewnumlUelj ego ijre-dlhmocrzoeddmd &I z e
z dotychczasowym, nierzadko negatywnym nastawianiem. Warto jedypieows n o tyri
(poniewalU szczeg-gowe opisani e zdasaliewmk-o wy me:
tonprzyczyni go sif r-wniincelljadoy whngdhug | miwe Is k- 1
poziom trudnoSci czy dost pagtergspavia no e lc@lgejgme t
odbiorc-w. Widal to szczeg: IGjakWorlthai Warovaft st a wi e
gdzie gracze na forach lves a me | grze narznkaj N na to, ze |
cza rozgrywkn, przez coO0 dhieazpdko ostatatzererparzuchd a ni

j N produkcjin [emilygera 2013].

7.2 A po co mi komputeri konsola? Zagramw chmurze.

Korzystaniezgi er wi deanivwipNGe jsimhym obowi Nzki em

go sprzntu. Podzespody kompua,ermi,e ko zwo IpN zj)
kowni kowi cieszyl sin oprawa graficznN na n.
wy c h. Kol ejnym probl emem | est kwkenkretmyam p o s i

miejscuiczasi e. JuU od 2003 SteamkzyOrigirop oezj wiael apj! Na t sf woor
klientom na ut wo riposiadang bibidtekizakepmpro/ch brodukcja Tego

typu rozwi Nzania maj N wiele zalet, poniewal
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pgyty DVD czy BR), aby zaamisu asiofvahaapl akto,]
ci NgnNi dany tytug nanideogwo | kioyr ZKystpaiit.er , aby
JednakUe gracz nadal musi posi adakUspdadt
stAp do szybkiego Internetu, powetkikagodzinpobr an
Dl atego teU prawdzi wN rewolucj N wydaj N sin
wchmur zeo.

Usguga ta oparta jest na modelu tzw. c¢hmu

t warzania danych bazuj NcyampchiUyt k@exwvans gugaec

to na tym, iU uUytkowni kzapid z &afl¢wyjsek thd anee zIr
zewnitrzny®h Merdve rmichhh dost ip poddoltarmeu nki em
t u. Plusem takiego miastmeswami al jest fiaktzn
moUe wulec zniszczeniu), aby realnie korzyst
spokojnyoi ch bezpiecze@E&st wo, poni ewalU pliKki t e s
powstajew tym wypadku swoista kopik o pi i . Podobni ezapbkgcjamiacj a W
Kl'ient nie jest zmuszony fizycznie instal owe
ra,abyzni ego korzystal. Loguj Nc sifn do chmury,
Sama aplikacja realnie zainstalana jest na jednyms er wer - w [ Pa6#B5h, Zask-

Przechowywanie nawet duUej iloSci danych,
ze znanych aplikacji za poSrednictwem chmur

|l naczej wprzgypadkdia Itno w czy wgdaSni e ighrastanaovi de o,
wi N integral ne ijealkeineeknotlywi aykd i ckm<cH iaenri iue pos zc .
danych moggdoby zepsadUyprkzoyw aermpnaoed i W semgnytthN cf N r m
postanowi Sphiezpeg@adzypu wyzwan3akami , byga japoGE

W 2011 roku wuruchomia ona swoj N platfor
przetestowal kil kanaScie wpyrbzywmadcku tpdurc we
produkcji bygdgo wypedaniea i &N camakoioidr tyeSdnoent2oj wepgs ar
Sci. Przez dguwcthsnzuyr zcez asst agiroawi ieo pewiaerhr mody a
jakiuOyt kowni k-w. Wyni kazfgaowargj popSedecwg§erygst kil
zadowal aj Ncej] jrmnkolbcileodraeisydgapbt @mcj ad S ame
niony przez duUe koncer nycloudgamingue Mioiddzi s inajy
ztego powodu firmaSonywy k u pvi2G@l2 rokuGaikaiza r - wnowart oSi 380

2Ni e jest moUliwe okreSlenie, gdzie znajdujN sifi nas:
znaj duj Nwdeogao I sniyim mi ej scu na ziemi, gdzie istnieje dos
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dol ar-w. Aktualnaezéaepbmwa Na zgnézeitRlapsation f or mu
Now, kt-ra ma zowsptraziy suzrguocShcoiPeystationkéo ns ol ac h
Pierwsze t ew20l3 rokudkiegydoywybsani @raczeA mer y K i P-gnoc
wciel wtol sti@detar -w inowkR¢pl| agggilugma ona na tym
biidziemy mieli moUli woSIi W pmktyce zpacza @on pale dan
zapgaceniu okreSlonej kwoty, dana gra autom
potrzeby pobieraniaai @l nla- Wysky it watrfakgomw Ci
i Blaystation Nowmwf azi e test - -w umoUl i ntiyatgupopreeonieji e U Kk «

generacji konsol, czylPlaystation 3. Gdyby tego twpreud nuis gurguac hzoonsi

to gracze uzyskaliby tzw. wstc zn N kompatybil noSi, czyli ni e
maszynd o uruchomienia produkcji sprzed kal ku |
ur z Ndadeormiou n e | kl asyfi kacij. Ssprzntowej pod w

t u. Dzinkkgacdomwo pul@yt k own izgigrzkonsglilstacipyarnyclo r z y s t
(np.Playstaton4 na swoi ch smartphonach czy tabl et ac
l i woSci, gra dziagagaby na zas azydiloyhwsies. Jugi [
UOywhbk musi agby wykupil abonament albo dost
od razu uzyskagbwnimedgbi waZ$li enagodyi a o r - wni
zgrami jako medi um. ZrkacezS,| okiteagwmnsol klacjurmdmes, t a § b y
m-ggby kontynuowal rozgrywwtirakciengmdspbtync
Inwestowanievt echnol ogi e chmury przez firmy, k t
sprznt-w stacjonarnych, dl a wiSeny Microsofttre wyda
Nintend mi agoby wmeormemicdale, ki edy wprowadzenie n
bygoby pozbawione sensu, poni ewaU konsument
nawetwnaj nowsze produkcj e. Okazuje sin, Oe el
mas z yrnaic,N tha kaUdym wyprodukowanym egzempl ar
innymi amer JyHSz@&@g knauj Ncmamas i n analizN wprowadz
el ektronicznych. Na podstawie bada®& oceniono
(w tym przypadkuPlaystation4 wy no s 3\BdIn i duo Ipareemw.er y byga on
wkwocie 399 dol ar - w. JednakUe po odjniciu mar
w § o Uw akrgsie projektowanisgt ak Ue s ame | rekl amy Somyacih od z i
Podobni e syt uwpeyjpadku wopmgddiief kodsali, czyitlaystation 3 kiedy

to japoE&ka firma prawie przez okres siedmiu
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Mi mo iU tego typu strategia matokped Ecnzgyo-wa
cy mejaMadrzu bardziej ddjugofal owe planowani e
] est a mdicrgskfakKasskle spod znakBlaystationzawszew dniu swoich premier
bygy t a EXbpxeFirmawit €@l ispos - dwibeul deo weazjdar siAdN t Ik o wn i k
ani Oel i k o n kwutreenn csjpao.s - Cbh cui cehl ri o kiddy to psodukcjamierz e d s
przestagaby byl opgacalna, co automatycznie
jednoczeSntieeg os prlhewink ozsczat ¢ m py pwthekdty i zacznN cz
zyski pgynNce zmrpdd kecyws z kutpkoiwmnych przez ot
graczy. Tym bardzi ej Ue zPlaystationsSk wmizgr yp rk2 y reanjt n
8 gier, kiedy z%icheta7n0i dkoolsazrt- wk a Wdeedinocze Sni e n
kontrolery ruchu, kt -rnpgB8dopaondwkckaedyc&nsart
nosi g okogo 60 [ Pisarski 2013] .

Tego typu taktyka | apo Es kwpeypadkuRlaystatianr nu s j|
3, kt zmal azdga 80 milion-w nakywas em Taigh wet a
grupN wiernych fan- w, ktabryty moilegmMdwepoe bol
pgyreranewc hmur ze. Wyni kaztteagomi fildez yo sitmart yamia st a
firmy SonPRlaystation BtyflkoyweisNgu doby od wypuszczeni
ponad milion nabywc:- w. DwoJsporii,oczyln solicg sameb@ s y t
Playstationz o st aga przegdoUona oficjal alt geaigersU er a .
sowaniew Stanach Zjednoczonych, jakk ur opi e by o t anki ed unUaed, N Ul ey
zprodukcj N nowych egzemplarzy [ Si ermwdaldce.20 1 3]
Konsoln mo gl i zakupil t yl ko wsystemie pkebrder z y d «
wautoryzowanych punWsklepachwcsapgjryare dkar (hyj uS omyys.t a wi o
ska, porozwieszane plakaisamegs pr z it u pwazge -zl ed Jruiles zbyy §o [ Sac z

Dl atego teU inwest owwtedhrologe rcamuy gdp&gnikonc
uzasadni onet efiwepoy -di Grupn wiernych fan- w,
firmn przede wszyst ki m wpmzypadki wplowapgzeniaactoudu g i €
computingu cagkowicie zmieni speg e, b Ukupkojd ok
fizycznych noSnik-w przestanie miel de n s, k
danego tytwtden shHpmiskrbi eedwi eczny prebhemwprt c g
jakiproducenci . Podobnie zosdlams i¢ewzen-ow wiyNzngn av, k
ukazuj NiveyigiNctzynikeo na jednej konkretnej konsol
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Wizja graniawc hmur ze na kaUdym sprzinci @lafasydaj e
n-w, jednakUe sN r-wnieU pewne aspekty, na
wi fkszN przeszkodN dl a r oz wopgouc zcNtoeukd fcaozmpeu thit

ty utrzymania serwer - w. SzwpodayGamnezalla opi sag t

Rzeczwt y m, Ue rzorenKezemnkéientem jest op8uacal ne,
serwer ma cWHr adyp adkwtkl.asycznych terminal. \
nie ma znaczeni a, czy wynik obliczenia pojaw]

kundach. Stawia sin seficwedoyd zteana jest gogitarhwa njdd s t
cel em). GdywhuWwrydkioewnp cjydN spal, serwer =zaj mN
kaGy Ameryk, by wieczor efgiioddal zasoby uUyt k
Przesganki ekonomiczne pozwal aj Nce takiemu rc
czyneniaza p |l i kacj ami wy magaj Ncy miserwaeraW ckaisiejgde c z a s |
nej klatki (33ms) Swiatgo moUe pwpzpadki okog
przykfatdandi N op-Fnienie byJjoby akceptdwal ne
nienia dla pwdwi By simbaymacjRzeczywi stoSIi jes
Oowpraktycznie ograniczeni jesteSmy do kil ku:
dw:- wbi NBu | atwMalzii $Srar i um inbrlegriye gobusaeiBake

3 stagby sin wyzwani em /Mtroz yz maiciizkys,z ylteh ofdd rewjgl
typu dzi 8§, serwery musiagyby byl mocno rozpr:

zimne, kiedy okoliczni mieszka@®y SpiN. [Dage

Innym pr obl ewzenna,c zkNc:yr yspos-b moUe wpgynNi
nol ogi i, j est kwestia szvybko &seiwerdm Znmisjsz& r u d
sifn wwiaoczny dla uUytkownika spos-b wraz z¢
jednakpr zewi dywal , Ue coraz wprowadzanie do of e
netowychzc zasem zrewi duje te niedogodnoSci

Nawet | eSlIi technologia chmury obliczenia
sowaniawpr zypadku gi er wiusdeac,zal o meUnakpr a2npo men't
dejdzie. JuU teraz gracze, Awychowywanio sN
Playstation Plusczy Xbox Live gdzi e Z a mi esificznN opgatn
imoUl i woSI zkrgbu mujtiplayer.ifymb ar dzi ej, Ue Swi atowe t
zu s § u y@DriMideoonDemannd pr zyzwyczaj N konsument - -w do

klikninl, aby peyBSdtarheeStost filpi cdy si i przede

233



ijednoczeSnie wysokaatjeadgomSi e ameyws tusrjiug i mo DI
UNdaniedo uwarunkowane bfdzie nie tylko ze wz
dzi nki Co miesi Nwgtngm evp@ytart oynma ib fdtNalba | ri -zvarcij
zpowodu mgodych o djdnycodowygady. Jadyneg c jeszeze stoi na prze-

szkodzie to zapewne kwestie technologicme,t - r ych wczeSniej wspomin

-

7.3 Crowdfundingi kup takN grn, jakN chcesz.

W poprzednich rozdziagach staragem sin p
munikacj a pomindzy zespogami dewel oper aidhi mi t v
odbi orcami . Na przestrzeni |l at ta druga gr uj
r-Unego rodzaj uzrmdihyfriakd anj es,k uktk-ireen zmi eni a g
zdanym tytugem. Wpgyw graczgsem scawadubi dpnd
utrudniony. Oczywi Scie tak jak pokazuj N przy
wpewien spos-b bojkotowal ni ekt -rel rpevinye wy
zmi any. wneodmearkcl ee , kiedy gry wideo zaczngy
komuni kacja stawaga sifn jeszcze bardziej s k-
cziiSci znanych marek, zarzucaj Nc wmrosgrNa miisct
nowegoast anowi N jedynie ewolucjn pomtiyem ammiyicdhz yw

i nnymi PawelBr KXt ysmezRBé&l itycznej, gdzie stwier

terowanie na rozpoznawal nyc hwSmairekcaiceh hniipeer ka@\
stycznejo zr y wk i (wystarczy spojrzel na Holl ywood.

sa), ale ten autokanibalizm ma szkodliwe skut

Podobne tezy wysnuwag r - wsiwo(epadkasd NUBIier «

alny plac zabaw. €y siecioweipr ze mi any Kkul t wodniesiersugo giec z e s h e

MMO, mi ndzy i nnymhajpopdamejszychvb d e e go i i gi er Wi
jakim nadal jestWorld of Warcraft Zwr - ci @ on uwagn na | egoc
w segmencie produkcji nhut i pl ayer , kt -ra moUe uni emoUl i v
produkcj i . Tym bardzi ej Ue nowe gry jak zauv

cznsto przejmujN subskrybent-w starszych a |
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onowych uklyw.k oZvjn awodrsekieniu doogryDark Age of Camelob k r e S| a

mi anem Akanibalizacjio istniejNcego rynku [F
Tego typu komplikacje zaczingy byl mnhczNce
mieli moUliwoSci zapjezemwtowarnyich szepeckzyedad

zpowodu strachu duUycht kpa,polacganayhokmpdae

wystarczaj Ncej popularnoSci, co przeniesie s
Sytuacj a i ddlagytaczy jakzt aw- -rwen- ow kt-rzy nie chec
wani przez wydawnicze wymrmgis,pormo dgable wyrgolgh

prezentowal i baj eddwodje udys&d@gdgoby ono uznani e,
zaczNgby finarzsojwakii cphdknoyl sMj.e kBeogr ani cze® czy
jednej decyzji mogliby cagdgy projekt anul owal

Rozwi Nzanie twRO0O@9 pophwi ga spfhawildopeor t al u
rozpoczngowmrawryUyw reiner wi de o, k crowdfyndirgk r e S1 a

czyl i finansowani a cgwdsguecinguozyoc®wdvatinggegtto.ko- Ob o k
l ejna koncepcj a, kt - ra mogga zaistniel prze
portald] spogecznoSciowych or an jess meolaignoem,z j a wi

poni ewaU powstag on na pboAdfsutnadwinegozz.gNczeni a s
Badacz Dariusz T. Dziuba analizuj Nc ten
podziagu [Dziuba 2012: 86]:
1. Model donacyjny (donations model), zwany charytatywmyrtym:
a. Mo d el bez nagradz-eewardamadel)zest ni k- w (non
b. Modelznagr adzani em u clased model)kzwany gpsore wa r d
skim.
2. Model poUyczkowwtyfi:l endi ng model ),
a. Mo d el mi kropoUyczek (microfinance, P2P n
b.Model po @egzayhe(dcialsepdng, P2P lending).
3. Model inwestycyjnyw tym:
a.Model kol ektywnego wsp-gfinansowania fir
b. Model inwestycyjnyi funduszu inwestycyjnego (investment fund);
c. Model inwestycyjnyi akcyjny (securities model).

4. Rozwi Nz an i(mixedsoletions)a n e

235



Armin SchwienbacherThomas Lambenv artykule An Empirical Analysi®f Crowd-

fundingzdefiniowali to zjawiskawn ast ipuj Ncy spos- b:

Crowdfunding to finansowanie projektu | ub pr:
stek zamiaspr of esj onal i st-w (np. bank-w funduszy
sw63.Wt eorii ludzie finansujN poSrednio inwest.y

banki poSredniczN pomiasdzynhNjaydgiasizalj NmiN ka
ne.Cr owdfunding funkcjonuje bez poSrednik:- w: |
ranie pieninddypbezpae8getinyoh jednostek. Ko mi
za poSrednictwem Internetu [Schwienbacher, L e

Badacze Ajay K. AgrawaChristian Catalini Avi Goldfarb w artykule The Geogra-

phy of Crowdfunding wr acaj N uwagfi na innowacyjny char a
W gospodarcén a r y nk u kvarpzi et cazgyowi ysni]o S c i istnieje wiel
czone, izark (-md zajysitié procesy tworzenia firneh finansowania. Wiele tych
sig, bndNc zagroUeniem dla funduszy VC, staje
ryzyka, kt - re nazywamy crowdfundingiem. Czym

zachrozwaj, tym Hol |l ywood | est dWlistotiiludzezciatgde.g o[ é ]
Swiata stdbinskapiubgesdawcami dla nowych pr ze

To jest rewolucja crowdfundingu [Agrawal, Catalini, Goldfarb 2013].4

Piews za akcja, jakN moUna by bygdo, okreSIi
scewil997 roku. Wt edy tMarlicmmenryglkaEzloiwage k@a-mp a
gecznN, kt-ra polegaga na tym, Ue uUspy kowni
sfinansowh cagN trasi koncertowN. Ostatecznie zi

Ue grupa zdecydowaga sifn na jeszcze dnaie teg

dotacji i ch nowpiewszych Gaydriej prafesjahairydh Platformachthm a
PojnAcie to pochodzi od ngielskojnhnzycznych definicij
zamoUnN owahinj akt ziaawstdnien ag{a mesit spn nansowal r-Unego
sifiwzincia juU na wczesnych etapach. Tego typu pomoc
jestwwi el u przypadkach niezbhAdna, poni ewaU wypegnia onée
pozyskiwary mi od paf aypjdacizadi venture capital, kt -re nie s
5milion-w zgotychtymwidzmogggleywtwyontNpil zbyt duUe r
Biznesu takie firmy jak: Google, Amazon.com, Dellczay&r buc ks moggdy otrzymal niezb

nieeat ak Ue sprawne funkcjonowani e.
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m- wi [ dwoopdineireosi eni u do roku 2000, kiedy pow

iJust Giving [Adams 2014: 3]. Crowdfunding | e
idzi si aj st adgr -sUmy czhj aomi Isikd zearc h . Ziae rjad g oz apr o mvan
organizacje charytatywne, jadkws z el ki ego rodzaju inicjatywy

projekty os-b niezaleUnych, kt -re przykgadow
idei jest tak duUa, Ue niwsmd§lwinwa$cirNamayxgab
wtym wypadku jedynie pomysg oraz odpowiedni e
kownicy sami chciebiylge isst atamsowmdni deald ¢ @i
dinguwpewi en s pos - bwsystemief g nniagnas olwakiin a gospodar ki
zreal i zowani ewtprraod yeckytj-mw, m knto-dreel u moggyby nie
nienia. Ryzyko jest tutaj przerzuconea s amych I nternaut--w. | nnym
Ue jeUeli projteakctj iniwe rutzuyasl knae j a kscpeopyebmriemo Sci
wymaganejsumwo kr e Sl onym czasie, to poszczeg-Ilne w
ne darczy @&com. Sami t wzraeny analzyy pamoicifli nfaa
nierzadklosathepgt gpy ,wfdaodndatek -DALC, moUl i woSi Sci
dysk ofi cj al ngncahwestowynddlzlikd@g ka wi, u ggos-w pod pc

Wedgug danych Komiw20lZurolhpe | dkiireki ttye khw
|l i zowano okogektp-9§y. miliona proj

Jednymz pierwszychin aj waUni ej s zyc at adk (he Kda acgkesjt aird esir
di ngu t yDowblp Fime Abvgnjurs'y dany ost at e BrakeniAgedggod naz
tw-rca Tim SehrndrUy zgisdry nWijd e oajlepsaychw Ipistodiw N | e d
przygod- wek typu pMonkaytislaglFull Throttleczy GrarkFanddngoj a k
Jego p- Fni ej sz ePsyghonautszykBrutal Legankiu zey sjkaakjy bar dzo
oceny ze strony recenzent - -w, |jagdrcak wyineé kpr s
OUowe. Ten swoisty paradoks sprawig, Ue wyd
wprojekty, kt-re nie mogN przynieSi duUych z

Sam Tim Schafew jednymzwy wi ad - w s k o me nmtncavea §i ptufj Nscyt 5o

Czisto wgdawcyW mpio prostu wydawal niczego no
aDoubl e Fi ne wsnpvechijprajékiaciridueh 261i2]i

Bardzo szybko za poSrednictwem portalu T

jednej z najpopularniejszych gier ostatnica t , jakN jest AMi me@fcreadend
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Ni ech praca nad Psychomduwtr'ug N bifdmiaen smiwaind e
projektu. JednakUe Tim Sichmhafporczplgstzbnowiki »p
pomocN portal wezkindkosmaar toenr .u UZa pkrowmna gkolre mii azg h
kl asyczne|j gry przygodowe|j typu point & cl i

jego wczeSniejszych produkcji. Aby to osi Ngr
r-w (1/4 nafidloowEnpropg&su tworzenia, reszt
nychzprodukcij N) . Na uzyskanie te]j kwoty autor
doj S do wniosk-w, Ue to, co sifi stago bygo
branUy, atlaek Ue- whlizeUsamego autora. Kwota 400
wni ecage osiem godzin. Ostatecznie uwdengo si i

spos - b n wdzitjagh growego crowdfundingu [Steinberg 2012176

Rys. 94 SukcesBroken Ager o zpoczNg nowN erfi crowdfun

Il nnym tokttugem, r-wnieU warto wspomdo el , p
popularyzacji crowdfundingu, samej platformy Kickstarter,a k Ue ot wor zy§d nowe
Sci pr ogr a\astedando2m, Pibeyrgwdy §ac po Sk ap okgatnkupt y c z n
RPG. Zostaga zaprojektowjaaa@o piftarpaynMoBuctiorsn a F a
iukazaga swli9 8n8a rroyknuk.u J ej we2k0c8j7a rrookzug r ycwayd a  sdi:
si Nt | at po konflniak cziaews ateo manw yenmiNa ¢deleogbupki ¢ z e ¢
bohater-w nal eUWDesgricRangaemos kogragda nkitz-arcejji wchodzi | |
scy Uognierze, przemierzali Smy mindzy innymi
Wastelands t anowi Ganyodwa i nnej bar dzleallog mgee !l ar ne|j
podobnie jakwp i er wowzor ze wydarwenisazepnpshpiykosfldil

ci e. Ni estety na skutek wielu zbieg-w okolic
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