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ABSTRAKT

Celem artykutu jest przedstawienie Muzeum Starych Zabawek w Gdansku jako miejsca edu-
kacyjnego, analizowanego przez pryzmat technik przekazywania wiedzy oraz tematdw, jakie sa
w nim poruszane, nie tylko w odniesieniu do historii, ale i do dawnego wychowania, moralnosci
oraz problemow spolecznych. Poruszony zostal rowniez terapeutyczny aspekt muzeum, ktore ma
niezwykle silny, emocjonalny wplyw zaréwno na starszych, jak i na mtodszych odbiorcow.

Slowa kluczowe: Muzeum Starych Zabawek; muzea; edukacja muzealna; muzeoterapia

Muzeum jako fizyczna przestrzen, ale tez szansa na rozbudowanie pojecia
edukacji stanowi temat, ktorym szeroko interesuja si¢ zarowno teoretycy, jak
i praktycy powigzani z szeroko pojeta pedagogika i edukacja. Od kilku lat dostrzec
mozna dynamiczny rozwoj przestrzeni muzealnych, ktére daja mozliwos$¢ pozna-
nia i skorzystania z ich nowych funkcji oraz pozwalajg na dowolne wybieranie
sposréd gamy oddzialywan majacych na celu przekazywanie wiedzy i wpieraja-
cych szeroko rozumiang nauke i rozwdj. To réwniez miejsce odkrywajace przed
cztowiekiem coraz to nowsze podejscia do dawnych koncepcji pedagogicznych,
wraz z nowatorskimi pomystami ich implementowania i realizowania'.

' M. Jabtonska, Aspekty edukacyjne, wychowawcze i terapeutyczne Muzeum Starych Zaba-
wek w Gdansku, Gdansk 2024, s. 3-4.
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Muzea nie sg inicjatywg nowa, przeciwnie — mysl muzealna, tzn. ch¢¢ zacho-
wania jakiego$ fragmentu rzeczywistosci na dluzej, pojawita si¢ juz w starozytnej
Grecji i1 kulturach egipskich, gdzie ludnos$¢ chciata za pomocg zbierania i dbania
o przedmioty sprzeciwi¢ si¢ niechybnemu przemijaniu, a tym samym $mierci.
Jak wiadomo, sg to marzenia niemozliwe do spelnienia, dlatego pierwsza mysl
muzealna szybko ewoluowata z marzenia o niesSmiertelno$ci w cheé zapobiega-
nia zniszczeniu zarowno obiektow, ktore zaczeto wytwarzac z trwalszych mate-
riatéw, takich jak granit, zloto czy miedz, ale rowniez samego kunsztu i wiedzy
o wytwarzaniu, jak i uwarunkowania kulturowego i tradycji, jaka owe przedmioty
reprezentowaly. Odmienne podejscie do zachowywania przedmiotéw mieli Babi-
lonczycy i Asyryjczycy, ktorzy zbierane i kolekcjonowane przedmioty uzywali do
przekazywania historii potomnym na temat potegi i dokonan niegdy$ panujacych
wihadcow?.

Samo poje¢cie muzeum, okreslajace juz nie mysl, a miejsce, pochodzi od grec-
kiego stowa ,,muza”, ktorym w mitologii opisywano corki boga Zeusa i tytanki
Mnemosyne, okreslanej w literaturze boginig pamieci. Odniesieniem do wspot-
czesnego postrzegania muzeum byt rowniez opiekun owych muz Apollo, okresla-
ny bogiem sztuki i patronem tego, co pigkne. To wtasnie na cze$¢ muz budowano
w starozytnej Grecji gmachy nazywane museionami, co w dostownym tluma-
czeniu oznaczalo §wigtynie muz®. Pomimo wielu odniesien do piekna, pamigci
i sztuki greckie muzea zrzeszaty gldwnie uczonych z réznych dziedzin, zajmu-
jacych si¢ matematyka, historig, medycyna czy muzyka. Reprezentacja takiego
muzeum jako miejsca umozliwiajacego nabywanie nowej wiedzy, a takze pierw-
szym takim miejscem byt zatozony przez Arystotelesa pierwszy atenski muzejon.
W jego wyposazeniu znajdowala si¢ np. bogata biblioteka, ogrody botaniczne czy
pracownie chirurgiczne, ktore stuzyly rozwojowi tamtejszej medycyny*.

Inne podejscie charakteryzowalo muzea pojawiajace si¢ w XVIII wieku za
sprawa rewolucji francuskiej (1789), ktérej jeden z postulatow zaktadat uspo-
fecznienie przynaleznosci muzeéw, a zatem mozliwosci otwarcia ich dla wigk-
szej, a nie selektywnie wybieranej publiczno$ci. Miaty one na celu umozliwienie
ludziom eksploracje i ogladanie odpowiednio uporzadkowanych zbiorow ekspo-
natéw, wiec swoja misja bardzo przypominaty dzisiejsze muzea. Wiek XVIII to
rOwniez pierwsze spojrzenie na przestrzen muzealng jako na miejsce edukacyjne
z perspektywy catosci spoteczenstwa, a nie — jak wcze$niej — miejsca jedynie
dla wyedukowanych elit®. Ta tendencja przeszta rowniez na przetom XIX i XX
wieku, kiedy obecny w calej Europie rozwoj techniczny wystawy muzealne

Z. Zygulski, Muzea na swiecie. Wstep do muzealnictwa, Warszawa 1982, s. 12—13.
Z. Kubiak, Mitologia Grekow i Rzymian, Krakéw 2013, s. 185-187.

Z. Zygulski, op. cit., s. 12.

R. Pater, Edukacja muzealna. Muzea dla dzieci i mlodziezy, Krakow 2016, s. 23-25.



ASPEKTY EDUKACYJINE, WYCHOWAWCZE | TERAPEUTYCZNE... 655

poswiecal wlasnie przedstawianiu nowych odkry¢ w dziedzinach techniki czy
ekonomii. Warto zauwazy¢, ze podobnie jak dzi§ muzea te probowaty okresli¢
swoja tzw. grupe docelows, do ktorej wystawa moglaby by¢ skierowana i dla kto-
rych bylaby ona najbardziej ciekawa i rozwijajaca. Poczatkowo za taka grupe
uznawano miodziez oraz robotnikéw, dlatego wszelkie muzea zaczeto otwierac
o dogodnych dla tych grup godzinach, gtéwnie w dni wolne od pracy. Zadbano
roOwniez o przystepne ceny biletow do takich miejsc. Aby nie zniechgcaé ludzi
do nowego rodzaju rozrywki, stawiano na mozliwos$¢ ogladania wystawy z prze-
wodnikiem, tak aby ten mogl w sposob jak najbardziej przystepny i dostosowany
do odbiorcy opowiada¢ o elementach wystawy i odpowiada¢ na nasuwajace si¢
zebranym pytania. Aby jeszcze bardziej zachg¢caé¢ ludzi do odwiedzania wystaw,
organizatorzy — zresztg tak jak dzi$§ — starali si¢ odnalez¢ nowe lub urozmaici¢
dotychczasowe formy przekazu. Wskutek tego codzienne wyjscie do muzeum
zostalo urozmaicone o réznorodne pokazy eksponatoéw oraz eksperymentow z ich
udziatem, co miato na celu nie tyko przedstawienie w sposob bardziej interesuja-
cy danego zagadnienia, ale rowniez zapewnienie rozrywki®. Przyktadem takiego
muzeum bylo zatozone przez Oskara von Millera w latach 1855-1934 Muzeum
Nauk Przyrodniczych i Technik znajdujace si¢ w Monachium. Jego edukacyjne
podejscie do muzealnictwa, ale tez punkt wyrdzniajacy go m.in. takimi obiektami,
stanowito podejscie do informacji, ktore przekazywano w sposob jak najbardziej
dostostosowany do mozliwosci poznawczych odwiedzajacych, ale tez jak najbar-
dziej zywy. Tym samym muzeum zostalo wyposazone w otwarte dla wszystkich
zwiedzajacych specjalnie przygotowane sale warsztatowe, w ktorych odwiedza-
jacy mogli samodzielnie oglada¢ i eksperymentowa¢ pod okiem pracownikow
wystawy. Muzea techniki, mimo ze niezwykle popularne, nie byty jedynymi roz-
wijajacymi si¢ w tym czasie muzeami. ROwnie preznie rozwijaty si¢ np. skanseny
historyczne, ktorych cechg wyrdzniajaca byta mozliwo$¢ empirycznego odczu-
wania historii w polaczeniu z aktywnosciami na §wiezym powietrzu.

Aby znalez¢ uzasadnienie dla pola zainteresowan, jakimi staty si¢ edukacyj-
ne, wychowawcze 1 terapeutyczne aspekty Muzeum Starych Zabawek w Gdan-
sku, nalezy pokrotce nakreslic, jaka niezwykla rolg petni sam proces zabaw i sam
przedmiot zabawki w zyciu czlowieka. Mianowicie warto pamigtac, ze pomimo
roznych definicji zabawa oraz samo pojecie zabawki jako przedmiotu umozli-
wiajacego akt zabawy, towarzyszy czlowiekowi od poczatku istnienia. Zarowno
dzieci, jak i dorosli za ich pomoca spedzaja swoj czas wolny, dostarczaja sobie
rozrywki czy relaksu w sposob indywidualny oraz podczas spotkan z rodzing czy
przyjaciolmi.

Samo okreslenie definicji zabawki nie jest proste, poniewaz moze odnosi¢ si¢
do réznorodnych przedmiotow: lalek, gier planszowych czy misiow. W podejsciu

¢ Ibidem,s. 26-28.
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naukowym jednak na zabawke mozna spojrze¢ w znaczeniu waskim jako na przed-
miot wyprodukowany $cisle w celu zabawy lub w znaczeniu szerokim jako kaz-
dy przedmiot, ktoérego dziecko moze uzy¢ podczas czynnosci, jaka jest zabawa’.
Nie jest to jedyne podejscie, poniewaz w zalezno$ci od przyjetego rodzaju nauki
mozna okres$li¢ r6zne funkcje zabawki. Przyktadowo w konteks$cie historycznym
zabawke mozna okre$li¢ jako przedmiot zachowujacy oraz odzwierciedlajacy
czas 1 kontekst historyczny, w jakim zostata wykonana. Tym samym mozna za
jej pomoca dowiedzie¢ si¢ wigcej o wydarzeniach i codziennosci danego okresu,
ale tez o przemianach spotecznych i kulturowych, rozwoju technologicznym czy
zmianach w my$leniu, wychowaniu i ksztatceniu dzieci. Z punktu widzenia socjo-
logii na zabawke patrzy si¢ jako na zbidr wiedzy na temat uwarunkowan kulturo-
wych oraz wzorcow, jakie dziecko uwewnetrzniato podczas zabawy. Psychologia
i pedagogika w swoich badaniach nad zabawkami skupiajg si¢ glownie na kontek-
stach wychowawczych i terapeutycznych. Mozna wigc tu okresli¢ kilka rodzajow,
np. zabawka wlasciwa (lalki, grzechotki), atrybut zabawowy (przedmiot przezna-
czony do konkretnego typu zabawy, np. kostium, maska), rekwizyt zabawowy
(bron, berto) czy srodek zabawy (dowolny przedmiot, rzecz znaleziona w przy-
rodzie, ktorej pierwotna funkcja nie jest funkcja zabawowa)®. Do zabawki mozna
podejs¢ rowniez w sposob abstrakcyjny, idac za Elzbieta Minczakiewicz, ktora
nie okresla jej jako konkretny przedmiot, lecz medium czy tez rodzaj posredni-
ka miedzy dzieckiem a czynnoscig zabawy®. Wazny w kontek$cie zabawki, jak
wida¢, nie jest sam przedmiot ani jego charakterystyka, ktora moze roznic sie
w zalezno$ci od podejscia, tylko sama osoba bawiaca si¢, czgsto w badaniach
naukowych skupiajaca si¢ na postaci dziecka. Ida Merzan, wlasnie skupiajac sie
na dziecku, definiuje zabawke najszerzej, okresla ja bowiem jako przedmiot, kto-
rego specyfika moze by¢ dowolna (zaréwno rzecz wyprodukowana s$cisle w celu
zabawowym, jak i1 przedmiot codziennego uzytku czy znalezisko naturalne, jak
kamienie, li$cie), bez ktorego czynnos¢ zabawy nie moze si¢ odby¢!?.

Jak wspomniano wczesniej, zarowno zabawa, jak i zabawka sg zjawiskami
ponadczasowymi. Juz w $§redniowieczu akt zabawy byl uwieczniany na wielu
obrazach oraz opisywany w dzietach literackich. Zabawy, tak jak zabawki, roznity
si¢ nie tylko pod wzgledem czynnosci, ale tez w zalezno$ci od okresu historycz-
nego czy kregu kulturowego. Bawili si¢ juz starozytni Grecy i ludzie w $rednio-
wieczu, czesto nielezenie od wyznania, gdyz zabawa obecna jest w wierzeniach
chrzescijanskich i w hinduizmie. Niepodwazalne staje si¢ wigc stwierdzenie, ze

7 M. Socha, M. Kietbasa, Zabawka w ujeciu teoretycznym i badawczym, [w:] Zabawki dzie-

ciece. Wybrane konteksty teoretyczne, badawcze i praktyczne, Nowy Sacz 2019, s. 7.
8 Ibidem, s. 7-8.
9 Ibidem, s. 9.
10" 1. Merzan, Zabawy, zabawki, dzieci, Warszawa 1967, s. 24.
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akt zabawy miat oraz wcigz ma niezaprzeczalny wplyw na histori¢ i dzieje roznych
spotecznosci oraz na osobowos¢ samego cztowieka''. Czynnosc, jaka jest zabawa,
a takze sama zabawka moga by¢ rozpatrywane wieloptaszczyznowo. Pierwsza
ptaszczyzna jest czas i miejsce zabawy. Moze si¢ ona pojawia¢ spontanicznie jako
aktywnos$¢ podejmowana przez dziecko bez nacisku czy zezwolenia ze strony $ro-
dowiska zewnetrznego. Jako aktywnos$¢ spontaniczna zabawa nie zawsze odbywa
si¢ w czasie okreSlanym przez osoby doroste czy opiekunow dziecka jako ,,wia-
sciwy”. Odnoszac si¢ do czasu zabawy, nie mowi si¢ o ramach czasowych, jakie
nadaja zabawie dorosli, lecz o zjawisku, w ktorym dziecko wchodzac w swiat
zabawy, staje si¢ pochtonicte i znajduje si¢ niejako w innym czasie'.

Kolejng ptaszczyzna jest uwzglednienie celowosci i1 regut, ktore moga sie
pojawi¢ podczas zabawy. Beata Sufa, piszac o cechach dziecigcej zabawy, pod-
kresla jej dobrowolnosc¢ i spontanicznos¢. W tym podejsciu dziecko nie skupia sie
na celu, jaki zabawa moze pozwoli¢ mu osiggnac, a ktory czgsto widzg i promu-
ja w niej dorosli. Przyktadowo dorosli moga definiowac cel zabawy jako jakie-
go$ rodzaju rozwdj poznawczy, motoryczny czy spoleczny. Dziecko, podejmu-
jac zabawe dobrowolng i spontaniczna, korzysta nie z nacisku srodowiska, lecz
z wlasnej, wewnetrznej motywacji do wykonywania czynnosci. Tym samym nie
pozbawia jej celu, wrecz przewinie — poprzez zabawe doprowadza do niego chet-
niej i szybciej, niz miatoby by¢ do niego zmuszone, poniewaz to wilasnie takie
nieskrepowane ramami dziatanie daje dziecku najwickszg satysfakcje. Mimo ze
zabawa dziecigca jest dobrowolna, posiada swoj system regut i zasad. Poczatko-
wo to wlasnie rodzice czy opiekunowie stawiajg przed dzieckiem reguty zaba-
wy, do ktorych czasem mimo woli musi si¢ ono dostosowywac, aby zabawa byta
bezpieczna oraz zeby mogta by¢ prowadzona wraz z innymi dzie¢mi. Z czasem
jednak dziecko coraz czg$ciej zapraszane jest do dyskusji na temat zasad, ktorych
zasadno$¢ rodzic thumaczy, a dziecko dobrowolnie je przejmuje, aby moc same-
mu ulepszac proces zabawy oraz mie¢ z niej jak najwicksza satysfakcje'.

Niezbywalng i czgsto podnoszong ptaszczyzna zabawy jest jej warto$¢ wie-
loptaszczyznowego rozwoju. Wielu badaczy podkresla jej znaczenie w roznych
fazach i momentach rozwoju, przypisujac im tez réznorodne funkcje. Zabawa
pozwala dziecku poznawac $wiat, ale rowniez samego siebie poprzez ekspre-
sj¢ 1 mozliwo$§¢ przezywania silnych, czesto trudnych emocji w bezpiecznych
i komfortowych dla niego warunkach. Jest to element nie tylko nauki regulacji

" B. Muchacka, O zabawie i zabawkach, ,,Annales Academiae Paedagogicae Cracoviensis.
Studia ad Institutionem et Educationem Pertinentia” 2005, nr 1, s. 165-166.

12 AL Brzezinska, M. Batkowski, Zabawa, czyli co i po co? O roli zabaw i zabawek w przygo-
towaniu do doroslego zycia, [w:] Swiat lat dzieciecych... Jak krecg nas zabawki? Katalog wystawy
czasowej 7 maja — 7 sierpnia 2011 roku, Szreniawo 2011, s. 1-3.

13 B. Sufa, Zabawa — potrzeba i koniecznos¢ w rozwoju dziecka, [w:] Zabawy i zabawki, Kiel-
ce 2016, s. 22.
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emocjonalnej, ale tez nauka granic migdzy tym, co bezpieczne a niebezpieczne.
Dziecko poprzez tak stworzone $rodowisko nabiera pewnosci siebie i otwiera si¢
na mozliwos$¢ eksperymentowania, ktorego wyniki wspieraja nie tylko jego roz-
wo0j poznawczy i spoteczny, podczas gdy zabawa odbywa si¢ w gronie innych
dzieci, ale i emocjonalny, ktérego silny fundament pozwoli mu w sposob o wiele
zdrowszy i bezpieczniejszy radzi¢ sobie z codziennym zyciem osoby dorostej'*.
Odnoszac si¢ do miejsca, ktore bylo gldéwnym punktem zainteresowania
w moich badaniach oraz aby jeszcze lepiej wyjasni¢ pojawianie si¢ roznych aspek-
tow edukacyjnych, wychowawczych i spotecznych, te czgs¢ artykutu pragne prze-
znaczy¢ na przedstawienie krotkiej historii miejsca, jakim jest Muzeum Starych
Zabawek w Gdansku. Znajduje si¢ ono przy ulicy Piwnej, a wiec w samym tury-
stycznym centrum Gdanska. Wiascicielem tego muzeum jest Wojciech Szyman-
ski, ktory zabawki kolekcjonuje od 23 lat, z czego 10 lat z czystego zamitowania
do starych zabawek, a 13 lat prowadzac gdanska Galerie Starych Zabawek. Jego
historia jako kolekcjonera nie zaczela si¢ jednak od zamitowania do zabawek. Jak
sam mowi, zawsze kochat zbiera¢ przedmioty, ktore nastepnie mozna byto utozy¢
i przedstawi¢ za pomocg kolekcji. Cata kolekcja, ktorg przez te lata zgromadzit,
zawiera ponad 4 tys. przedmiotow: od faktycznych zabawek, przez figurki, po
przybory szkolne. Cecha, ktora wyr6znia to muzeum od innych, podobnych mu
placoéwek, ktorych misja jest zbieranie i konserwacja starych zabawek, jest to, ze
eksponaty, ktore sie tutaj znajduja, zostaty wyprodukowane wylacznie na terenie
Polski w latach 1920-1989, a wiec réwniez w czasach Polski Ludowej. Wybie-
rajac ten okres, wlasciciel postawil sobie nie lada wyzwanie, poniewaz po 1989
roku prawie wszystkie wytwornie zabawkarskie upadty, a ludzie nie mieli mozli-
wosci finansowych lub fizycznych, by sprowadza¢ zabawki produkowane za gra-
nicg lub by kupowac¢ zabawki, ktore byly jeszcze dostepne w sklepach. Dlatego
w muzeum mozna zobaczy¢ wiele zabawek polskiej produkeji stylizowanych na
te produkowane za granicg. Sam proces zdobywania i odszukiwania eksponatow
z tego okresu nie jest prosty, poniewaz poza aspektem niszczenia si¢ zabawek
trzeba bra¢ pod uwagg to, ze ludzie maja tendencje do wyrzucania lub oddawania
zabawek, ktorymi juz si¢ nie bawig, a zachowuja jedynie pojedyncze, sentymen-
talne dla nich przedmioty. Dlatego dotarcie do autentycznych, pierwszych wtasci-
cieli zabawek jest niezwykle trudne i czgsto niemozliwe. Jest to aspekt niezwykle
krzywdzacy dla takich miejsc, poniewaz nigdy nie mozna mie¢ pewnosci, kiedy
jakas zabawka przestanie by¢ produkowana, a tym samym zniknie, podczas gdy
mialaby potencjat stania si¢ muzealnym eksponatem, dzieki ktéremu mtode poko-
lenia miatyby szanse pozna¢ rzeczywistos¢ i codzienno$¢ dawnych lat. Muzeum
jednak dziata pr¢znie i dzigki temu, ze jest otwarte caly rok, stanowi ciekawg
forme rozrywki zarowno dla pojedynczych osob, ktore postanowig je odwiedzi¢,

14 AL Brzezinska, M. Batkowski, op. cit., s. 1-3.
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jak 1 dla wycieczek szkolnych, dla ktorych witasciciel prowadzi godzinne lek-
cje muzealne, pokazujac i opowiadajac o specyfikacji danej zabawki, thumaczac
mechanizm jej dziatania, ale tez opowiadajac o wydarzeniach, kontekstach histo-
rycznych i okolicznosciach jej uzywania'>.

Nawigzujac do tematu konferencji, czyli ,,Jak uczy¢ historii w XXI wieku”,
przeanalizowatam badania prowadzone w ramach mojej pracy licencjackiej pod
katem mozliwosci edukacyjnych muzeum pod wzglgdem nie tylko przekazywania
historii czy faktow historycznych, ale tez nauczania o wychowaniu, jego danych
aspektach, dawnej moralnos$ci czy problemach spotecznych, ktore czesto pomija-
ne s3 w dyskursie szkolnym. Skupitam si¢ rowniez na aspekcie terapeutycznym
ijego oddziatywaniu na dziatania edukacyjne.

Opisywane przeze mnie muzeum, odnoszgc si¢ do zmieniajgcych sig
podejs¢ i celow przestrzeni muzealnej, spetnia w zasadzie zarowno podstawowe,
jak 1 nowoczesne podejscia. Jego misja jest ochrona dziedzictwa narodowego,
historii 1 kultury. Ponadto wlasciciel stawia sobie cele zwigzane z edukowaniem
i wychowaniem. Wystawg mozna oglada¢ w sposob bardzo dowolny, zatrzymujac
si¢ przy tych elementach, ktore wywotuja w zwiedzajacych najwieksza ciekawosc
i zainteresowanie. Jest to odniesienie do obecnej w wielu przestrzeniach muzeal-
nych koncepcji Marii Montessori, ktora w swoich dzietach czesto podejmowata
dyskusje na temat znaczenia przestrzeni i pracy w kontekscie rozwoju'’. Zajecia
prowadzone w oparciu o jej system mozna podsumowac¢ zdaniem: ,,Praca dzie-
ci we wcezesniej przygotowanym otoczeniu”. Jej podejscie wyrdznia si¢ niezwy-
kta dowolnoscia i swoboda w wybieraniu odpowiednich dla jednostki rodzajow
zdobywania wiedzy. Jako ze koncepcja odnosi si¢ gtéwnie do dziecka, dorosty
przedstawiony jest w niej jako przewodnik, ktoérego zadaniem nie jest prowa-
dzenie dziecka za reke, lecz podazanie za jego naturalnymi zainteresowaniami
i popedami, ktore dziecko odczuwa, bedac wystawione na bodzce prowadzace
je do podejmowania dobrowolnych dziatan edukacyjnych. Dzigki temu dziecko
ksztattuje w sobie zaufanie do wtasnych popedéw, a tym samym do zdobywanej
podczas samodzielnej nauki wiedzy'’. Wracajac z tym podejéciem do przestrze-
ni opisywanego muzeum, nalezy zauwazy¢, ze wlasciciel za pomocg ustawienia
tematycznego roznych gablot pozwala w sposéb indywidualny zdecydowac
zwiedzajacemu, ktory element jest dla niego najbardziej ciekawy i na jaki temat
chcialby rozwija¢ swoja wiedze. Wtedy tez ma mozliwo$¢ zadawania pytan, na
ktore wiasciciel chetnie odpowiada, idac tokiem rozumowania danej osoby. Ele-
mentem, ktory mozna by w tej sferze poprawic i ktéry podnosili respondenci, jest

15 M. Jabtonska, op. cit., s. 28-31.

16 J. Jendza, Pomigdzy zabaw(k)q a materiatem i pracqg w praktyce pedagogii Montessori,
.Problemy Wczesnej Edukacji” 2022, t. 54, nr 1.

17" R. Pater, op. cit., s. 61-64.
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obecnos¢ przewodnika, ktory jednak nie opowiadatby z osobna o kazdej zabawce,
ale wprowadzaltby uczestnikow w nowy §wiat tak, aby ci mogli na jego podstawie
samodzielnie eksplorowa¢ dalsze elementy wystawy.

Ograniczenie miejsca powoduje rownolegle ograniczenie mozliwo$ci oddzia-
tywan edukacyjnych, jakie wlasciciel chciatby w przysztosci wprowadzi¢ do
muzeum. Mianowicie mowa tu o braku elementu empirycznego poznawania przed-
miotu, ktoérego rowniez bardzo brakowato respondentom badania. Wtasciciel dzigki
swojemu do$§wiadczeniu w prowadzeniu warsztatow bardzo chcialby zaimplemen-
towac je jako jeden z elementéw muzeum. Owe warsztaty miatyby umozliwi¢ dzie-
ciom i dorostym namacalne obcowanie z eksponatami, mozliwo$¢ samodzielnego
sprawdzenia dziatania niektorych z nich lub sama zabawe, ktora jest bardzo wazna
1 przynosi niespotykane mozliwosci rozwojowe. Taka mozliwo$¢ samodzielnego
probowania jest rowniez odniesieniem do kolejnej koncepcji pedagogicznej, pro-
mowanej przez Johna Deweya!®. W jego zatozeniach promowane sg takie hasta jak
, Ity for yourself and learn by doing” (,,Sprobuj sam i ucz si¢ poprzez dziatanie™)
oraz ,,Trial and error” (,,Dziatania prob i bledow”), ktére zachgcaja do nauki empi-
rycznej i przenoszenia wiedzy wyniesionej z prowadzenia eksperymentoéw do uzy-
wania w codziennych sytuacjach. ,,Trial and error” podkresla tez istote mozliwosci
pojawienia si¢ pomytki jako decydujacej w konstruowaniu procesu edukacyjnego.
Pomytka pozwala na wystapienie procesu samoksztatcenia, gdzie dziecko samo
wyznacza sobie cele edukacyjne, redefiniuje je oraz samo decyduje, jak bedzie prze-
biegata jego dalsza $ciezka odkrywania. Dziatania te mozna podejmowac w sposob
indywidualny i grupowy, co pozwala na budowanie wigzi i zdrowych kontaktow
spotecznych oraz uczy zasad dobrej wspotpracy'’.

Wracajac do pytania, jak uczy¢ historii, warto pamieta¢ o najwazniejszym
elemencie, czyli o sposobie przekazywania wiedzy. Wtasciciel, opowiadajac
o eksponatach znajdujacych si¢ w muzeum, robi to za pomoca czgsto $miesz-
nych historyjek lub anegdot, ktore przez lata zdobywat od pierwotnych wtascicieli
zabawek. Edukacyjnie jest to niezwykle wazny element, pozwala bowiem wywo-
fa¢ i utrzymac zainteresowanie, szczegolnie u mtodszych uczestnikow wystawy,
ktorzy dzigki takiemu stylowi opowiadania potaczonemu z mozliwoscig ogladania
faktycznego eksponatu majg mozliwo$¢ zatrzymania tych informacji na dtuzej®.

Prezentacja wystaw, jakimi sg chociazby dawne lalki, zabawki drewniane lub
wystawa szkolna, ktorej entuzjastami sg gtownie starsi odwiedzajacy, pozwala prze-
nie$¢ si¢ cztowiekowi w czasie i poprzez harmonijne ogladanie wystawy zglebic
histori¢ i codzienno$¢ dawnych lat. O kontekscie historycznym mowig rowniez

18 J. Dewey, Jak myslimy?, Lwow—Warszawa 1931.

19 Ibidem, s. 61-65.

2 U. Sajewicz-Radtke, Skuteczne techniki uczenia sig¢, [w:] Diagnozowanie umiejetnosci
praktycznych w toku ksztatcenia i egzaminowania, Gdansk 2017, s. 1-14.
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wystawy drewnianych zolierzykéw, modele samolotow czy roznego rodzaju
grafiki opisujgce rézne wydarzania historyczne. Uzycie takich przedmiotow stanowi
niesamowite utatwienie i zaproszenie do dyskusji o historii, szczegolnie z dzie¢mi
mlodszymi. To takze element, ktory warto zaimplementowac jako poczatek lekcji
szkolnej, poniewaz nauczyciele czesto nie wiedza, jak opowiada¢ o czasach, w kto-
rych sami zyli lub ktore sa dla mtodszego pokolenia bardzo odlegle, a co za tym
idzie niezrozumiate, co moze powodowac brak zainteresowania dziecka zglebia-
niem takich tematow. Wazne jest wigc, aby o réznych kontekstach historycznych
czy tez problemach wychowawczych i spotecznych dawnych lat mowié i jedno-
cze$nie przekierowywac uwage dziecka z faktycznej informacji np. na przedmiot
reprezentujacy dane zagadnienie, mowigc o nim w sposob ciekawy i1 anegdotyczny
i w miar¢ mozliwos$ci podgzac¢ za zadawanymi przez dziecko pytaniami.

Muzeum, poza historig, porusza rowniez szereg problemow wychowawczych
i spolecznych, opowiadajgc o réznicach w wychowaniu czy dawnej moralnosci.
Mimo zZe ten element wystawy nie jest podawany zwiedzajacym wprost, to umieli
oni opowiedzie¢ o zauwazonych elementach. Jedna z badanych podczas ogladania
gabloty ze skarbonkami zauwazyla pieniadze z okresu PRL z nominatami 5 tys.,
w czym widziata problem inflacji. Juz taki drobny element jest Swietny, aby zapro-
si¢ dziecko do dyskusji o dawnych problemach gospodarczych, zadajac rozne
pytania, np. dlaczego dzisiaj uzywamy zupehie innych pieni¢dzy. Podobne pyta-
nia mozna przedstawi¢ dziecku, ogladajac wystawe poswiecong szkole. Zadajac
pytania: ,,Dlaczego twoi rodzice czy dziadkowie nie mogli kupi¢ wszystkiego,
czego chcieli, a dla ciebie jest to mozliwe?” czy tez ,,Dlaczego dawniej dzieci
czesto musiaty dzieli¢ si¢ swoimi przyborami szkolnymi ze swoim rodzenstwem
czy rowiesnikami?”, zyskujemy mozliwos$¢ nieinwazyjnego przytoczenia dziecku
kontekstu historycznego, zapobiegajac zarazem wystapieniu niecheci dziecka do
stuchania. Inni badani czgsto zwracali uwage na pojawiajacy si¢ w wystawie pro-
blem rasizmu, wskazujac go szczegdlnie w przedstawieniu czarnoskorych lalek,
ktore w sposob bardzo stereotypowy (z zaznaczaniem szerokich czerwonych
ust, charakterystycznego afro czy tez z uzyciem czarnej, pozbawionej réznorod-
nych tonéw farby) pokazywaty podejscie do inno$ci ludzi. Tutaj rowniez mozna
z dzieckiem rozpoczaé¢ dyskusj¢ z pytaniami: Czy wiesz, czym jest rasizm? Dla-
czego twoje lalki wygladaja inaczej niz te przedstawione na wystawie? A idgc
dalej: Skad w ludziach kiedy$ pojawiat si¢ taki strach przed innoscig i innym
cztowiekiem? Te i inne pytania pozwola dziecku na samodzielng refleksje z moz-
liwoscig odniesienia si¢ do rzeczywistosci, w ktorej zyje. To wazne, aby pokazaé
dziecku, Ze to jego pokolenie ma realny wptyw na zmiang¢ podejscia do roznych
kwestii i mys$lenia spoteczenstwa?'.

2 M. Jabtonska, op. cit., s. 32-34.
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Podczas badania rowniez mtodsze dzieci chciaty podzieli¢ si¢ refleksjami
1 zauwazonymi przez siebie elementami wystawy moéwiacymi o dawnych pro-
blemach spotecznych i wychowaniu, zaznaczajac zmian¢ w wykonaniu zabawek.
Wspominaty, ze ich zabawki sa wykonane z mniej trwatych materiatow, przez
co majg trudnos¢ w dtuzszym ich uzywaniu, poniewaz czesto psuja si¢ one pod-
czas zwyklej, codziennej zabawy. Zauwazyly tez, ze tatwiej jest im kupi¢ nowa
zabawke, niz znalez¢ osob¢ zajmujaca si¢ ich naprawa, w czym dostrzegly pro-
blem nadmiernego kupowania, ale tez masowej produkcji i uzywania tanszych
materiatow.

Ostatnim aspektem, ktérym zajetam si¢ podczas badania oddziatywan
Muzeum Starych Zabawek, byt aspekt terapeutyczny, ktory na pierwszy rzut
oka ciezko potaczy¢ z oddzialywaniami edukacyjnymi. Jest to jednak myslenie
btedne. Wszyscy badani wychodzacy z muzeum opowiadali o odczuwaniu wie-
lu przyjemnych dla nich emocji: od rozbawienia, przez poczucie nostalgii, po
zrelaksowanie. Patrzac na to pod katem edukacyjnym, jest to niezwykle wazne,
poniewaz im wigcej czlowiek jest w stanie odczuwac podczas nauki, tym wig-
cej elementéw zostanie w jego pamigci 1 tym tatwiej bedzie mu przywotywac
je za pomoca wiasnie tych emocji. Na uwage zastuguja tez doznania badanych
0s0b starszych, dla ktérych obcowanie z rzeczami znanymi z dziecinstwa byto
doswiadczeniem niezwykle terapeutycznym. Dzigki mozliwosci wzigcia udziatu
w wywiadzie oraz podzielenia si¢ ze swoimi dzie¢mi czy wnukami tak waznym
elementem ich zycia, osoby te méwity o niezwyklym poczuciu zauwazenia, kto-
rego nie dostaja tak wiele w zyciu codziennym. Byta to dla nich rowniez szansa na
rozwini¢cie swojej pewnosci siebie oraz wzmocnienie poczucia wlasnej wartosci
i sprawczosci, a dla ich dzieci i wnukow — na rozpoczgcie dialogu migdzypokole-
niowego. Takie dzialania sg tez podstawe rozwijajacej si¢ preznie muzeoterapii.
Robert Kotowski i Dorota Filga-Januszewska definiujg ja jako dzialania zawiera-
jace w sobie tworzenie i uzywanie przestrzeni muzealnych oraz zbieranych w nich
kolekcji wraz z ich narracjami do podejmowania oddziatywan terapeutycznych
stosowanych w leczeniu niektorych choréb. Nadrzednym celem wprowadzania
do muzedw muzeoterapii jest ukazanie zwiedzajacym sposobow, w jaki muzea
wplywaja na poprawe zdrowia, samopoczucia oraz pozytywnie wspomagaja
poszukiwanie wlasnej tozsamosci 1 stabilnosci emocjonalnej dzigki kontaktowi
z szeroko rozumiang kultura, przyroda, sztuka i historig®.

Podsumowujac zebrane analizy oraz badania, mozna stwierdzi¢, ze muzea to
miejsca warte dalszego rozwoju, poniewaz och oddzialywania pozytywnie wpty-
waja na wszechstronny rozwoj zaréwno dzieci, mtodziezy, jak i oséb dorostych
oraz starszych. Ich aspekty edukacyjne, wychowawcze i terapeutyczne niosa za

2 R. Kotowski, Muzeum jako przestrzen dla zdrowia i dobrego samopoczucia, ,,Muzealnic-
two” 2023, nr 64, s. 119-120.
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sobg niezwykla mozliwos¢ nie tylko dla teoretykow, ale i dla praktykow, kto-
rzy dzieki ich analizie maja mozliwos$¢ jeszcze skuteczniejszego zachowywania
i przekazywania wiedzy na tematy nie tylko historyczne, lecz takze te odnoszace
si¢ do wychowania, moralno$ci i kultury ludzi.
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ABSTRACT

The article aims to depict the Old Toys Museum in Gdansk as a highly educational place,
analyzed through the lens of knowledge transmission techniques and the topics covered, not only in
relation to history but also to past upbringing, morality, and social issues. The therapeutic aspect of
the museum, which profoundly affects both its older and younger visitors, is also addressed.
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